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CANON CREDE CHE SUL LAVORO 
ANCHE GLI INCHIOSTRI 
DEBBANO AVERE LA LORO INDIPENDENZA. 


Cosa ti deve tiare la stampa me ideale 
per l'ufficio? Velocità da laser: 5 pagine 
al minuto a colori e H in bianco c nero. 
Altissima risoluzione: 1440x720 dpi. Cosa ti 
dà in piti la Canon BJC-6000? Costi di 
gestione contenuti, grazie al suo innovativo 


STAMPANTE CANON B|C 6000 
FINO A 6 SERBATOI 
D’INCHIOSTRO SEPARATI 
PER UN PIENO DI ECONOMIA. 


sistema di stampa lino a sci colori con 
serbatoi d’inchiostro separati, Da-oggi si 
cambia... ma solo il colore clic finisce, 
senza piti spretili Professionale nel colore, 
superlativa in bianco c nero. Canon 
BJC-6000: conquistatevi l’indipendenza! 


www.bjc6000.coni - Pronto Canon: 02/82492000- Fax: 02/82484604 


Canon 

Fantasia al lavoro. 


- Gruppo DE NTSU 












Diveniii creando rapidamente i tuoi CD - con il CD-RW 
» , -ior dal design esclusivo. Tre funzioni in un unico prodotto 
ad alte prestazioni (4x4x16) con buffer da 2 MB . e il nuovo software 
elle lo rende semplicissimo da usare. Grazie al kit Philips apri la confezione ed inizia a registrare. 
Per maggiori informazioni su questo o su altri interessanti prodotti Philips visita i siti: 


oppure 


Il nuovo CD ReWriter Philips 
Veloce, attraente e facilissimo da usare 


Philips CDRW serie 400 


i PHILIPS 

Miglioriamo il +1*0 mondo. 
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MCmicrocomputer n. 195 - (numerazione editoriale) 








SPECIALE HARD DISK 

Molti utenti configurano ad hoc la propria mac¬ 
china, non solo al momento dell'acquisto, ma 
anche lo soprattutto) durante l'utilizzo, 
aggiornando continuamente questo 
o quel dispositivo per 
rimanere al passo coi tempi. 
L'hard disk è di certo uno degli elementi 
fondamentali nell'architettura di sistema, 
ma non è corretto limitarsi a valutare ‘sulla carta" 
quale impatto avrà la scelta giusta (o quella 
sbagliata.,.) sulle prestazioni complessive 
di un personal computer. 
Cronometro alla mano, MCmicrocomputer 
propone nel suo "Speciale" una propria 
metodologia di prova per mettere a confronto le 
prestazioni reali dei dischi rigidi 
di ultima generazione 
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AGENDA TOTALE III 
PER WINDOWS 95 

Uifaimo regimar derooiveo che, fu» alle 
sue funami di agenda. di punScu» t di 
robnca-penreendigesureicoreactieiom- 
renare li pctipnc atwù n manera annui 
Lire 69.000 



ARCHIVIO TOTALE 

E 1 il programma ideala pò ehi ha «cosila di 
armare datisi tipi di mfemajiom (lim, 
dischi, foro, boctighr. | soia «errla minima 
conoscena de programmi di database 
Corner* piu 4 40 aldini pa pronti e perso 
naliaaHi 


lire 99.000 


rven-nS» 


I 



TUTTILIBRI III 

Ideale po t appastatalo della lettura, d» 
voglia avere sempre a portata ti mai» la pro 
pna btblotea, poervWa grave a modo 
esaremamente semplice, pm ad un'nerbc- 
da altamente mnren-a 
Uro 69.000 


CD FACILI! 



CD FACILI! 

F il programma ideile da aNsture ad un 
mastetoatcre Paola tutte le operaaom di 
capa di Cd Oit, Cd muntili e Cd imn Con 
un segolo eie tOettua la copia da Cd a Cd 
Faolu la creinone delle propne compilation 
musai 
U " W0M 


» 


WINDIETA 



^•r-J 


WINDIETA V 

Il mula programma di daotoapo per la 
fumighi esistente sul mercato Consente di 
daboare efcete, permettendo di effettuare 4 
controllo del peso e una pianganone della 
dieta con una semplecà e una versatihià mai 
uste 



CONTINTASCA IV 

Propinimi per rammwsiname dek morse 
fnannane, moto previleraimente alt fami 
gle. ma comunt|ue adatto and» al profas»' 
«sta, per tenere sempre sono contn* ogni 
irrito economto della propria attntl 
lire 79.000 



COMPUTER 

CHEF 


COMPUTER CHEF III 

Fai entrare i tuo compurer m cucéu 1 
Prodotto multimediale interattivo, di beile 
usuinone ed uritoo, ideale per la consultino¬ 
ne rapida e mirata di migliaia di ncette, seie- 
notiate tra le nugton pttaroe ddh cuoia 
onorai ed nrerruooiul. 

Uro 79.000 


TUTTIDISCHI 



TUTTIDISCHI III 

IVogramma studiato per tappassaiani 4 
musa che ha bisogno 4 autogiro la pro¬ 
pria colanone 4 musicassette e CO. spesso 
costituita da parecchi elementi 
Qualsiasi tipo di informarne sari farai 
mente recuperabile 
tire 69.000 


MUSICISTA 

ADESSO! 



MUSICISTA ADESSOI 

la sohinone completi per eh vuole compor¬ 
re, registrare, suonare omodfcire musa di 
ogni genere «4 propino PC Sono preservo 178 
smuntoti, 24 sedi peeprogrammati e numero- 
si efino speculi U cantore natole fono 
no essere riprodotte and» «I modulo MIDI 
lire 69,000 



OROSCOMPUTER III 

Faittndo di semphci dati inagrafo 4 un sogget 
IO. Ooscomputr III calcoli ito gl itererei thè 
compcogMO h Cara dd Gelo naie U posato¬ 
re de pur» e dtfc dodo cast Usueremo e la 
sthtda dtdi aspetti «terplanetan consereono 4 

ctmosctre le sfere 4 wa pi o meno fertwiate m 

baw iMsenta do puntò 
Uro 79.000 



OMRA/ION1 

BIGLIETTI DA VISITA 

TS 


OPERAZIONE 
BIGLIETTI DA VISITA 

P un pnwammi professional per creare t 
stampare biglietti da usua personalaao e ori¬ 
ginai Con 4 malto 4 autotompostoone F 
possibile impostare ptrsonalmtnte i pararne 
tn per la crearne dei biglietti di miti e vede¬ 
re i multali immediatamente / 

lire 59.000 



POWER CLEANER 3 

t d Sistema semplice ed efficace per avere un 
duco fisso sempre mordine 
Il prcgpimmi consente una scura dnmsiab 
none 4 programmi non prò utitoati elacan- 
cedanone 4 Se superflui o duplati 
lire 79.000 


(SPI UBANDO 

LA CHIMICA 

IH 


Ilii 

CBB.■ 

ESPLORANDO 

LA FISICA 

m 


ESPLORANDO III 
LA CHIMICA 

Tratta i seguenti remi: tnsfomanoni della 
miteni (leggi e caeattenstiche), dementi e 
composti modelli della rutena (modelli aro 
mio e legami dimoi, roano» chimiche, 4 
sistemi periodico, laboratorio e industria 
Uro 79,000 


ESPLORANDO III 
LA FISICA 

Tratta i seguenti temr retìnom fra panda», 
le lira e la matma (caranensube do tre stati 
4 igpeginone), dieta e dinamo (moto 
dei corpi e cause (he lo determinano}, eneigu 
e trasfemunon, fmometi dettici, Ina aro¬ 
ma 

lire 79,000 


PSPtORANOO 

L'ASTRONOMIA 



ESPLORANDO II: 
L'ASTRONOMIA 

Tritìi i seguenti temi; le bau della dsopiiu, 
la Terra (tanttenstche e conseguenti dei 
moti], 4 solerne Terei-luiu, 4 sistemi solare 

t di Keplero, comete, asteroi4), 
o (galassie, quasar, ecc J, 
lire 79.000 


ESPLORANDO III 
LE SCIENZE DELLA TERRA 

Tra i ramerai argomenti iftonun i favori*- 
ni sismo e vvAamci, la litosfera, le rocce, i 
venti; 4 ciclo dell'acqua, la fermitene de!e 
nubi e le precipitinone i ghiaccili, la btovfira; 
i tappati ira gli esstn virenti e lambente, 4 

lire 79.000 ^ct.! 
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BYKO SS 

IH 



BYKO 

NUMERI DA 9 A 12 ANNI 

In questo volume vengono allrontaie la moki- 
plano* e la dumo» la misurinone 4 
tempi, pes e pandure, e la nsotowne 4 pre> 
t4enu da lempiri a eomfJesu, obe ala ronfi 
a ddfacqumaone delle opennom 4 addi¬ 
none e somanone. 
lire 69,000 

BYKO 

LETTERE DA 9 A 12 ANNI 

In questo mime Buie o accompagna nd- 
l'atfiscminti mondo degl animai, ci fa 
conoscere le fami 4 molli Paesi, ci aiuta a 
svolgere eseecvn 4 lettura e vomirà a si» 
luppare la memora asm, ad approfondir la 
stona e la geografia 
lire 69.000 


ItNSDN 

SUPERENA10TT0 



NMM 

SUPERENALOTTOPRO 

■r* 

Km 


FINSON SUPERENALOTO 

Ideale per timi cc4wo che intendono amen- 
aio con questo nuovo poco che promette {e 
spesso mantiene) vincite nuluidane 
Ambente semole ed nutro e sofisticali 
alpjntmi 4 dannano» e ndunone, rendono 
4 programma adatto a tutu, 
lie 59.000 


FINSON 

SUPERENALOTTO PRO 

la «noe notula 4 Entrai Sucetnataro nera 
adsposaoreulteranittttoicrevlaniirei'- 
ro e 4 lidunone dn ustnre ptr i potatoi prols- 
iional e le neereo». Un'interessante tondone 
crea ur. prospero dettatalo dd «tema goaro 
di àsniweii potatoi , 

lite 99.000 ^em-«ZSf 


FINSON 

TOTOSEI 





RNSON 

TOTOGOL 




FINSON TOTOSEI 

P un programma ddfulnma generano» che 
consente 4 mere un approccio modernoe vin¬ 
cente al nuovo entusiasmante poco del 
Toosev II programma fcmsce ai ustemsigb 
stremerei per creare e sviluppare sistemi ndot 
tiecondinonati. 

lire 69.000 . 

FINSON TOTOGOL 

Oltre ai indinoiuli condroonamerei. 4 oro- 
grammi permette ai pw espero 4 «valersi 
delle Rtounore, dei Quadn AND e detto svi¬ 
luppo 4 Mania. la possMO 4 stampare lo 
sviluppo (anche uie nuove schedine a 6 
colore») rende 4 propamma imamente asm- 

Ure°69.000 


u LOTTOVELOX II 

L0TT0VEL0X PERW,ND0WS 




X 


LOTTOVELOX PUÒ 



È un completo et , „ 
poco dd laro le tonnare proserei sono 
gru ione sistemi, ronfia iman, gestione 
estranou, gesta» rad t prosen», statisti 
a, previsiore, smorfia. 

Uro 99.000 


LOTTOVELOX II PRO 
PER WINDOWS 95 

Progettato sta come «romena 4 niffolo 
ale ncentre», va per 4 giocatore che vuol 
ottenere 4 massimo da un programma 4 
gesto» del lotto, 4 programma migliora e 
poema mole dei imiaultì odine data 

versa» base . 

Uro 149,000 •vo.-uCL- 


FINSON Sestavr^do! 








30 DREAM HOUSE 
DESIGNER 

i per li emonie edre 


a tati de prepn uj»' Fan 4 naa di 
dune angcta», getum deteredimtn. 
a, anione 4 msgn » famuo AH. 
matta do tota e do meno». ina don» 


e notturni, ea 
Un 199.000 


ELECTRA 



ELECTRA III 
PER WINDOWS 95 

Ulta un ambente d Uno defubni 
ewnoar po li pxjemocw amtmuib 
ireomb i 4 dttuplc nelateo itan» 
a ed ebmoecnco, miralo a» retatolo 

EST”” 



FACCE DI GOMMA 

Gene «firn ipeciil, fotomaiagp, detono- 
som. dente. b*g5*tn daga aprii» o 
«lepenonataannonemaaiiotoiidiie- 
ina Conobt /OOrttmcntifctografo fcm 
D «I propinimi Inerbi con un vocia 
th« 6 dopi c «nmeeet òde ambine 

lir« 69.000 


QnARREDA 
«3U FACILE 

srmi 

usi 


3D ARREDAFACILE 

Con 30 AmiF* * e potute andai «al 
uv linosa*, mando 11 prapm «mip 
natone Grana lino i i pam depeer d 
obe 1300 mote t accettai. dtcfu r pan 
a ed m tab con mnmi d pone ( fu» 
m. potuteli d Aumnuont e d 'am» 
nata deliro' 

Lire 99.000 



I TUOI 
RITRATTI! 


I TUOI RITRATTI! 

E’ i predimmi che fi dature tuoi ma' 
Oi» Il ua (tei subì e fido i rafcr 
maro lo ioart beo m ipn» 1 ole, acquerdk. 
beano t mollo lira Agjunpit uni in li 
dime d tomo 1 carido t snrnpm li 
«ma opera 
Un 79.000 



CLIP ART SUPERPACK 3 

Ohi 3 000 dp » per un quifeau 
doawmo Cai rumo dii Nome « poi» 
no orare e eampne Ir ateo* però* 
ludd* pn argon. baiandone as b 
loda i fraowno « *e appban» 

Un 59.000 


CREA SCREESAVER! 

Fun pKfnmmi b* editarne perorar 
i piupn itmoiMr perniatali limine 
feeenmenco 4 enoufn tip «.amia) 
m i ter» lutti Croi d ittnp ammuso 
doetenti i tua mw si Proni r ai 
dirtene 
Un 59.000 


a 


COMPUTER 

CREATIVO 



COMPUTER CREATIVO III 

E' un profumi b* t idott pn rotare 
docuwm qink brattee, iterami, orjlie. 
alani di meno, arrota. bgtan. buia 
ceu mutali t bc Comuni decere di 
moddli fi {noe iFu» patcrutate e 
cambiaci 
Un 79.000 



PHOTO & GRAFICA PER 
WINDOWS 95 

E i mora profanimi 1 32te p*r 1 dstj» t 
i nono (acpa'co b nagolifleee e b 
«dèca ddk nmifa. un profanai 
tannamene potrai i noterà me» 
ór noi pori barn ab «ara aiata 
Un 69.000 


exiracad 



EXTRACAD IV 

E un CAD bnttmtnuonalt enremnwrae 
rato 4 tornimi di dwjno 14 Iran pn II 
nilBiMm di quihua rpo dr prostra 
IVfbOttUKO. «IniAco ebttrao,-.) 
impali ed riponi nel (ormato DAG per ai 
peni tompitteu tuo fi ibi CAD 
lin 149.000 


EXTRACAD IV 


i noe 


EXTRACAD IVi 
LIBRERIE 

Sonde» pò fondimene i mura. 
Un 59.000 
Simboli pofidrauka 
Un 59.000 

SmWidearawinaltmti 
Un 59.000 
Smtii ebnrtmcdMi» 

Un 59.000 

Snidi dentri mduam» e end 
^ 59 000 


AQUILA 



AQUILA IV 

PER WINDOWS 95/98 

E 4 pcfamma pi rampino imutouendib 
! mutomiMamol pe b pioni deb prò- 
pm umda » prefirnmii fi cptotM! po 

petti dletiuirt la tonuteum Eoo, e prete 
de inthe b geaione ddf inno 2000. 
Un699JJ00ecnpn»uninnodiia«un- 
a fatua dd «londi Un 300.000 



FALCO III 

Contabilità Ordinaria 
PER WINDOWS 95/98 

S nolji a mai b pneok i mede ami 
tbe Hanno bnopo i a (nynimi dii 
jr**a n moto umpkt ed d&en b con¬ 
obbi onttiam o pana óppa 
Un 299000 compu» a amo di uuain- 
n fatua dd «And Un 100.000 



AUMENTA 
LE TUE VENDITE 


AUMENTA 
LE TUE VENDITE 

iu dnotti etaumm'i'SB»*!pn> 
panrna pomati 4 »4ippat I appaio 
(Min tal b dindi, di pumfici/e J ton- 
nob dtg» ajoiti e di vmEare i rsubii dtle 
laonianuwroali 

Un 149.000 „/ 



CONTINBANCA IV 

Ideale per di mob unot «no tonmb i 
pnpno cono contntt con eanmapncoio- 
ne anche a bdb prefaaonab f m fido 
d enat pv tono ameni a» b potino 
ò eSntuare i nepfcp d uni uuuone jb- 

Un 69.000 




■ i« »^ 


acemi'di coìutticn o 



PROGETTO AGENTE 
DI COMMERCIO II 
PER WINDOWS 

La mpbn letame po pare j» aRin d 
uno opinanti Venjonoconitiiipbtt no- 
«ambobba de dati in f» «h«. ama 
dt. «ampi pownaloibb nmaemo od- 

rn.ea 

Un 129.000 



BASTA CARTA! 

Etauiia 4 min d cara die n tonuwnt 
pCTdanamme ton «uno prajnmna tnt 
n permette 4 jeart «i mmea cooente ed 
oednaa qmlyatt ape d documenio. anim¬ 
ando leaot, daepn Ibji den/ono. ludo, 
tee 

Un 79.000 



FALCO III 
Gesciont Negorio 

E putecbraentt mica» pe pnx» me 
d» openno <i itfme d toiabba tem^é 
tau CeasctfnreefainoTOOO 

lin 299.000 tompteo a ano d anima 
paeuia dd «aloe di Un 100.000 


«nnO-' 



CONTATTA I TUOI 
CLIENTI! 

Ideab pe b paone de toonm e ddb ra- 
UM pe la netta le comode baie di 
canini oftoro b potateti 4 actedet i 
lune b buon dd propimmi m mauen 
duan e iena posteti di eroe 
Un 99.000 


Tutto il software 
che stavi cercando! 
















Finson .Galleri] 

I SOFTWARE PER LA FAMIGLIA, LA GRAFI(WlL LAVORO, LO STUDIO E IL TEMPO UBERO " 


u PROGETTO IMPRESA IV 

. £ catturo di «inane ragno dim- 

IMPRESA r™* 0 , 4 

ai denti e fomenti ed i rebtn sadenan, d 
tontrel» It ha i mia. emettere fatue, 
tee Tua i documenti pontino esere ccmp 
la un Indie «Elèo 
Ut» 299.000 


11 


11 SOLUZIONE FATTURA IV 
SOUaONI fcrmmt 4 redine. «donare e ttlnpire. 

FATTURA tyatw» ppo d-W » Iddfaa». «compa- 

putorti. nrpoggki, n<Xf a Kcnoto). w 
d «rat che 4 prema» d «uno 
Ut 99.000 


10 


“ U SOLUZIONE 

SOUJBONt MAGAZZINO IV 

B MAGAZZINO ftXlTO 

JTj getter* d»raiM».cartorscirao.defiv 


I? 


SA m^mcnuxKy «ema, docuwno f 


Wnprua 

lift *9.000 


OPERAZIONI 

ETICHETTE 



OPERAZIONE 
ETICHETTE III 

Il propinimi « propone come b «Leone 
per cfountf* itoi bisopo d ittoe dete 
«Ine. mmudo i dauco» defunte 
«jmeroie futa» n cu 4 cokpmereo e 
dub» turni e b vampa dei cedo i 
bure 

^ 7,000 ^a.! 



PROGETTO 

FATTURAZIONE 

PROFESSIONISTI 

Indapemabb per emettere bc4memr fatue 
percrie prò lume e few partefo ccapie 
b* «iti In thrmEuo Gettivi «upifdie 
commettiti, c Abonton e Union, effettui 
stampi ìrdru carta rasiu 
U " 4M0# 



300 CONTRATTI E 
LETTERE COMMERCIALI 
IN WINDOWS 

Uni moka 4 mode* d lettele commetta 
l, amerai e documentinone «no uè* esem¬ 
pi per b (moni tiopetu nelb tedinone d 
letti, e per di desden Enne aktmitw d 
oprami 
Un 49.000 



DENTISTA 


PROGETTO DENTISTA III 
Gran db tu ampu strimi d ninnerei e 
fona», che permette d a/feore» e raukot 
b propali pecblenimtie im il ho* e 
4 prodotto perftwnle dede per b comple¬ 
ti gettone d uno nudo dettami 
Ut 149.000 



PROGETTO AGENZIA 
IMMOBILIARE III 

fe un gettone compila e moderni del» 
gens per b cotpmendu d tnmoliè. ter 
rem. boi e capannone tnbsinrfonatmifoi 
di segaline b gettone degl intimo «et» 



PROGETTO 
AUTO AZIENDALI 

Rippersena 4 «fonte ideile per bnlurr il 
contrai) cosa» d un pitto d aunwonr 
co» deBe automobili. pamOcaame delle 
operinoli di manuttnaene, penane ille 
quii sono sue affidate. gesntie dei contrai- 
oditi»» ett 
U. 129.00° 





PROGETTO 


PROGETTO 
CONDOMINIO III 
PER WINDOWS 

E J programma che cooda le evgena d» md 
gè arawtsraon d ccndroo Osate 
ob& coodonnih, coro cerose, fcrw d 



PROGETTO ALBERGO II 
PER WINDOWS 

pade w l l ^ wsioÀ jbbce a*ert 
jd^ne per cpoioga). prszo, pea laro, 
pano, accomodamene, penxotec ded- 

m,« 

Ut 149.000 



PROGETTO 
AUTOFFICINA II 
PER WINDOWS 

E potsb4e «donare, rombo» e mediare 
ditto e forateti predisporre e ardsnire prt- 
lertM, geme 4 magnano eoo tebon tane 
emettere fané io nenia focile, ttimpi 
te, tee. 

Ue 149.000 



PROGETTO NEGOZIO 
AL DETTAGLIO II 

fonimene im proparama che Etcia 4 bo¬ 
ro nel tuo negalo 

Okre ab gettone dottate dei fcrrwriedel 
migliano, 4 programma permette 4 ergo» 
aie promown, rtdgen «min. murre 
paswtd.eec 

Utmm ^S-' 



PROGETTO RISTORANTE 
PER WINDOWS 

È im «forare riaonib e fosbfo, d bob ed 
«•miao uctao, cremo «Diamene po 
gene ngorini, mede cade, mene ed Un 
®d entrai 4 naorllOT 
Ut 129000 



PROGETTO 
CARROZZERIA 
PER WINDOWS 

Cftefe lepre* procedere, gelone impili- 
a dbro e fornttr, gettone fotti preza, it» 
baiatine premm, gemme migaamo. fa- 
tumone, icidenano t reifaaaone pieren 
Un 

Ue 149.000 



PROGETTO NEGOZIO 
D ABBIGLIAMENTO II 

Bpropamma e baiato lo una «litui rmib- 
documento die permette d moierire 1 ndeo 
pii ubflt conempceineiment. il line 4 
rendere pù bede 4 tortrdo dei da (deno, 
fomton, rnauano «1 
Ut 199.000 


hiogetto 

CAMPEGGI 



PROGETTO CAMPEGGI 

I» ubiaone dtfonri per b gettone d im 
moderno campcgpo Getter automanca- 
mereetuno4procn»dbitro,dibcrare>- 
iiaore db mutua dd canptggo «luto 
con imi rterfaca fifa d «medaeo un¬ 
ir, 149.000 



CAMPIONE DI SCACCHI! 

rmpottidepodgocotdkeloddawn» 
nolltaoPCIedpropinimicrterifimbie- 
te gotto medine un bdebrappreieniao 
ne deb ttocdm m 30 Ami «V tre» 
un fot per 4 tuo «0 »eb e pane etti i no 
amo collegati i totemet 
Ut 59.000 


E9 ■ 

POKER! & 
BLACK JACK! 



POKER! A BLACK JACK! 

Stai con b «Ite parate' Sai 4 ti» po» 
ruggo. «potti 4 gufo d eMficokA. i tu» 
Ime. b punte. 4 ndeo e bsaa rmaure 
dal goto, condidando. « tao d boogno, ad 
(Munte 'emergerai capo* die imconde 
òlio «ben* b patta, lakaretob com» 
Out addico 
Ut 59.000 



(\h OMffl/M Tutto il software 

a IjirWE&lizJllflg che stavi cercando! 











VISITA IL NOSTRO SITO 
PER SAPERNE DI PIÙ SU DEM 


<j) Fimm 



WWW.FINSON.COM 

GGIORNAMENTI E NOVITÀ 


FiNSONSHOP 


Via Cavalcanti, 5 • 20127 Milano (ITALY) 

Tel. 022831121 r.a. - Fax 022840254 - e-mail: ITiniònglinson.HI 


_ —__ _ ». 7/t • T <, éM W Téll 4 

PaAa.a ■ COMPUTI* U .C4. - VI. Vanaau. «1 - T.l MMOT.m 

( Caldera V M ni) - OTC COMPUTISI • VU lu—... 1 • M.04H470M0 
• OTC COMKTUl • VI. 5.ri., 1©2/A - 1.1.041*720044 
FtUnH • COMPUTI! DISCOUNT • VU M. itaklU, 11* - Tal.O*IMIH4I 
PiknM • DATAMAX • VI. O. C » i »l l» , N - TiLMIMIllM 

- ^ . fAHHfUH 

'» IA. • VI. » FeMnle • T»L0M H > 0 4U 

11 - Tal.©4721240* 

» U4/IM - T.1.0*411*4*11 


7«/C • Tal.0*012*21*2 

__ ___ Wa a M Uo. «A - 7*4111111*. 

Calaala - COMPIUTILA - Cm Martiri lalU l.b.rta, 1*1 - T.l 0***1011* 

Ohm* - BOSSI COMPUTI* . C ». ni.,.. *2 • T«L0171*OIU3 

MTPC*M«OIA - VI* Mae. di ■»<•, 2* - Tal.01171*171 
Milana ■ COMPUTI* UNION - VU S. Calli... I • 7.1.0*11101**0 
Milana • COMPUTI* UNION - VI. Maaaert C.-fl..nl, 2S • Tal.0*l*»01471 

a»- COMPUTI* UNION - VU MU.M, 42 • Tal.014l*S Ilo 
anni) • CAST SOPTWA** ITALIA - V.la Cra—.ti. «0/81 • Tal. 022*024*0 
. MISTI* *IT . ». Pai. Sap. 2*2 i/a *CU«* Marcata* - Tai.022«l10022 


(laaia la. 
(Vlmalia.i 


'•> - * 

f* MI 


• 121 


Napoli (Panici) • IN 1 OR MA TICA ISSI - Via ubare4, 21 «/■ - Tal 0*17 7*44*1 


- T.I O* 11*4*011 


Pia* - PUCCINI • Via C. Can n i.. *4 - Tal.O* 


. __klUM'lCl. 

• ■ VU Tripoli. 17* - Tal 01 11122*2 
CmaUaaial - ALU COMPUTI* - VU Craa. 10 a/a -Lo Cra* • Tal.* 
- COMPUTI* SHOP - Calarla Incapa. 20 - Tal. *411 


Vta.naa - OTC COMPUTI*S - Via D* 


a Pai Grappa) • OTC 


il 17701 


'al.04*421*1 70 
2* - Tal.044412422 1 
i. 14 • Tal.0*44027710 
• Via G artbai A4, I* - Tal.0*241041*7 
























































Intel Inside! Pentium' III, sono marchi registrati di Intel Corporation 



Stessa CPU, stessa RAM 
stesso HARD-DISK 
stessi MHz 


RUN 450 

con Processore Intel Pentium III a 450 MHz 


Motherboa rd LWì _ 

Hard Disk (SEEEHED 
Ram tóFl:) 

Drive (EE© 

Scheda Video I 
Scheda Audio (SE 


Matrox G200 8 MB 


DA OGGI POTETE CONFIGURARE IL VOSTRO COMPUTER 
COME MEGLIO SI ADDICE ALLE VOSTRE ESIGENZE. 

RUN È LA NUOVA LINEA DI COMPUTER ASSEMBLATI. 

DA OGGI POTETE SORPRENDERVI PERCHÉ SOLO DA 
INFOWARE ITALIA, PRESENTE SUL MERCATO DA OLTRE 
10 ANNI. TROVERETE QUALITÀ, PROFESSIONALITÀ ED 
ESPERIENZA. SCOPRIRETE INOLTRE CHE A PARITÀ DI 
PRESTAZIONI, I COMPUTER NON SONO TUTTI UGUALI, 

LA DIFFERENZA È IL PREZZO. 

INFOWARE ITALIA FA LA DIFFERENZA 


Lettore C D ROM 
Tastiera - Mouse 
Cabinet (JEISEE©- Casse 
Modem/Fa x frffcVM) 

Ultìfl-ì'lil 


namento I 


Monitor »S3IHBl!E3> 



INFOWARE 


SEDE LEGALE ED AMMINISTRATIVA 

Via M. Boidetti, 27/29 - 00162 Roma 
feti 06.86321576 ine. aulì 
Fax: 06.86321596 - Kw.'.' inumare! 
E-mail li!!Pivipfrnnnii"-il 


C. COMMERCIALE 'RE DIROSU- 

Vìa Smonto.11 
00183 Roma 

Tei: 06.27203815 (rie. aut.l 
Telela. 08.77203496 


C. COMMERCIALE-AUCHAN- 
CASAL BERTONE 

Vìa Albero Pollo, 50 - 00159 Roma 
Tel: 06.43562602 (rie. aut.l 
Telefax: 06.43562609 



R U N 


























Tutti i marchi ® e ,M sono registrati e appartengono ai legittimi proprietari 


BORSINO 

INFOWARE 

ITALIA S. ». A. 


Acgr 




( 

Slcickiptec 


mcikroK 






TOSHIBA 


Belnea 


Canon 


NOKIA 



CREATIVE 





HEWLETT 

PACKARD 


\COMPAa\ 



Quantum 


Lexmark 




Logitech 




SONY 





WWAITEC 


****** 












































Migliorare 
i risultati della 
tua attività 
professionale ? 


< 

□ 

o 

o 



pentium- jf 



The Intel Inside logo and Penlium aie registered trademarks ol Intel Corporalion 

La rappresentazione del Logo Penlium’ Il non implica che la linea sia basala esclusivamente su questa tipologia di processore 












La soluzione c'è. 



Ed è pure 
certificata. 


Quando investi in tecnologia, non puoi scendere a 
compromessi: hai bisogno di strumenti od alte 
prestazioni e massima affidabilità. 
Basati su processori Intel® Pentium® Il dell'ultima 
generazione, i personal computer Athena Maxima 
appresentano le piattaforme ideali per l'informatiz- 
zazione della tua attività professionale: soluzioni 
hardware che integrano componentistica di prima 
scelta, fabbricate e testate nell'applicazione dei 
principi del Sistema Qualità, come testimoniano la 
Certificazione aziendale ISO 9002 ed il marchio 
IMO (Istituto Italiano del Marchio di Qualità), 
modulari ed espandibili, i personal compu¬ 
ter della linea Maxima ti offrono architetture 
"Designed for Windows®", ovvero ottimizzate 
per supportare al meglio 
il sistema operativo preinstallato 
Microsoft® Windows® (98 o NT® Workstation): 
un connubio vincente di risorse hardware 
e software che ti consentirà di sviluppare 
la produttività dello tua attività. 

Disponibili in un'ampia gamma di modelli, 
dalle versioni entry level alle soluzioni high perfor¬ 
mance, i PC Athena Maxima sono la risposta ideale 
alle esigenze di utenti aziendali, sviluppatori, 
tecnici, ricercatori scientifici e semplici hobbysti: 
se vuoi saperne di più, rivolgiti ad un 
Rivenditore Qualificato Athena. 


athena 


ATHENA INFORMATICA S.R.L. 

Sede Legale e Filiale Nord-Ovest • 17047 Vedo ligure (SV) • Via alla Costo,4 • Tel. 019 216 091 - Fox 0192 160 029 
Filiale Nord-Est • 20089 Ronano (MI) - Viole Isonzo, 67 - Tel. 02 575 651 - Fox 0257 512 050 
Filiale Centro Sud • 80143 Napoli - Centro Direzionale Napoli ■ Lotto A7/int.4 - Tel. 0815 625 281 - Fax 0815 625 302 
Filiale Sardegna • 09045 Quortu Sileno (CA) - Via Marroni, 97 - Tel. 070 888 042 - Fox 070 888 043 

|httpi7/www.othena.i 


el Business 

athena PARTNEI? 


Rivenditori qualificati 
per installazioni professionali 


- LOMBARDIA 

Milano - ALLORI 
Milano - ALC0R 5.P.A 
Milano - CLUSTER 
Milano-CS.M. SISTEMI 
Milano - LU MEN 

Milano SOLUTION P0INT/ELE0CAD 
Milano - VEAS 

Bovlsio Masciago (MI) ZENIT 
Cinisello Balsamo (MI) LU.MEN 
Carugote (MI) DIM.I 
Gessate (MI) GM SERVICE 
Legnano (MI) OLDANI 
UssoneMERAS INFORMATICA 
Nervlano (MI) - ELETTRONICA SA.T.M.U. 
Opero (MI) LA ELEORON. CORYSERV. 

Sesto S.Giovanni (MI) ■ VART Comp fleti 
Caravaggio (BG) V RAM 
Vanguardia (CO) MULTIMEDIA P0INT 
Montano fucino (CO) TABOREllI ANGELO 
Morate (là D.P.CS. 

Sondrio • GPD Domenighini 
•COMPUTER 


Vigevano (PV) COMPUTER &PR0G. 

Siziono (PV1 - M.G.A COMP. SERVICE 
Gallarate (VA) RGB 

- PIEMONTE 

Torino EURO I 
Torino OM.ELA 
Oleggio (NO) - TECON 
Acqui Termo (Al) • ERREPI Inlormaliro 
Mondovi (CN) • GARELLI COMPUTERS 
Domodossola (VB) INFORMATICA 
» LIGURIA 
Genova -MANIERO SISTEMI 
Genova • CAP 

Savona-ATHENA COMPUTER SHOP 
Albenga-SYS.COM. OPEN 
Imperia-CSC SISTEMI 

- VENETO 

S. Donò di Piave (VE) - INFOPIAVE 
Pozzo di S.G. Lupatolo (VR) - S.EJ. 

- EMILIA ROMAGNA 
Bologna TOMMESANI Srl 
Bologna -ENERGY GROUP 
S. Lazzaro di Savena (BOI ■ LAN SERVICE 
Gaggio Montano (BO) - COMPUTER MAX 
Ferrara -OFF SERVICE 
Fiorenzvola (PC) - IA MECCANOGRAFICA 
Farli - SOCED CNA SERVIZI 
Modena • EUROSYSTEM 

- LAZIO 

Roma ASSO 0640 501 517- 

Roma GRAPHICA 

Romo • PIERLEONI 

Roma -POINT OFFICE-Pillole 

Roma X-WARE 

Anagni (FR) - FUSION 1RADE 

Latina POINT OFFICE Sede 

Terrorino (IT) - POINT OFFICE - Filiale 

- UMBRIA 

Terni -WIZ POINT MULE SHOP 0744 302439 


022360015 -022 367 469 
02 266061 
023450988-93 
0289 513 955 
0266 100 878 
022 664 650 
0289 125070 
0362 559 730 
026 124 262 
029 250 185 
0295382 102 
0331 593 351 
039 482 379 
0331 558330 
0257 600401 
022482 654 
0363350 188 
031 563 704 
031 471 666 
0399901 469 
0342218 561-2 
0381 690303 
038 267 196 
0331 793891 


- CAMPANIA 

Nasali- PEGASO INFORMATICA 
Napoli PROFESSIONE MUSICA 
Nopoli - TEEN INFORMATICA 
Napoli THE ELEaRONICS BOUTIQUE 
Casoria (NA) PASSWORD 
Benevento E. CO. INFORMATICA 
Caserta - S.I.T. 

Aversa (CE) - EUR0DIGI1AI 
Noterà inl.re (SAI DUERRE COPYPLUS 
S. Moria di C.te (SA) - TECNOBIT COMP 

- SARDEGNA 
Cagliari - EUROMEDIA 

Quortu Sileno (CA) ■ A.T.R.E. SISTEMI 
Olbia (SS) -AGIVA 
Sassari - NUMERIA 

- PUGLIA 
Bari - NGC0MM 

Andria (BA) - TECNOSTUDIO 
Barletta (BA) - S.T.AC. UFFICIO 
Corato (BA) - INFOSOFT 


0113 292 545 
0112480923 
0321 992878 
014457 784 
017 442 992 
0324 243 178 

010567 101 
0108461 240 
019808 557 
0182543271 
0183290823 

0421 221 383 
0458 750984 

051 550761 
051 864 519 
0516 271 078 
053438000 
0532773 169 
0523 982 316 
0543 770 350 
059 328 178 

0640 501 519 
063057 829 
0622 442417 
067 821 315 
065 880 103 
0755769 464 
0773403 130 
0773411 095 

- 0744 305 578 

0817444 724 
081 459 215 
0815 625 263 
0815 625 193 
0815403207 
082 421 212 
0823 352237 
0815045940 
0815 177 061 
0974 960302 

070 552028 
070881 568 
078 969049 
079 277 119 

0805 576 926 
0883 291 182 
0883332026 
0808 984 683 









di Marco Marinacci 


n tempo, non molti 
anni fa, capitava 
spesso di sentirsi 
chiedere "a cosa serve il 
computer" Ricordo con 
simpatia un anziano inse¬ 
gnante di italiano che, nel 
1982, mi confidò che gli sa¬ 
rebbe piaciuto usare il per¬ 
sonal computer nell'inse¬ 
gnamento della sua materia, ma che non aveva la più pal¬ 
lida idea di cosa farci. Rispondergli fu imbarazzante, so¬ 
prattutto perché le potenzialità dei sistemi informatici 
dell'epoca non consentivano poi molto: non esistevano i 
CD-ROM, per esempio, e quindi non potevo certo rispon¬ 
dergli che i suoi studenti avrebbero potuto fare analisi les¬ 
sicale sui testi né più semplicemente ritrovare i personag¬ 
gi dei Promessi Sposi o dell'Eneide cuccando su un testo 
HTML... non c'era l'HTML, non c'era il mouse .. 

Il computer seive a trattare dei dati, bastava risponde¬ 
re. Precisando, se il caso, che il nome italiano di calcolato¬ 
re non è in fin dei conti il più appropriato, perché non è 
quello del calcolo il settore in cui un personal è più utile 
alla maggior parte delle persone: è molto più frequente 
che si abbiano dei dati che si vuole poter gestire al me¬ 
glio, elaborandoli e ricercando quelli di proprio interesse. 
E' molto più appropriato il termine usato dai francesi, che 
piuttosto che di calcolatore parlano di ordinatore: il perso¬ 
nal computer si chiama in Francia "ordmateur individue! ", 
il che tradotto letteralmente nella nostra lingua può far 
pensare ad una persona che impartisce ordini ad altri (ma 
ad uno ad uno!), oppure una persona che mette in ordine 
degli individui o, infine, ad un signore ordinatissimo che 
appena vede la vostra scrivania in disordine sistema tut¬ 
to. Noi usiamo il PC, loro usano l'Ol. 

La gestione di dati comporta l'esistenza di spazio. Nel 
senso che i dati da qualche parte bisogna metterli. E que¬ 
sto posto è. tipicamente, Tliard disk. Cioè il disco rigido... 
detto cosi non perchè non vuole sentire ragioni, ma per 
distinguerlo da quello flessibile, il floppy disk (che molti 
degli attuali utenti di PC non hanno mai visto) 

Bene, una volta ci insegnavano che per memorizzare 
ciascun carattere serviva un byte, quindi se ho 5.000 indi¬ 
rizzi di 100 caratteri ciascuno mi servono mezzo milione 
di byte. E il bello è che una volta era vero . o meglio, una 
volta era vero sempre. Perché in realtà è vero anche 
adesso, ma non sempre. 


formato xls (quello di Excel): 
diventano oltre 900 K, quasi 
il doppio. Facciamo un 'altra 
prova e aggiungiamo qual¬ 
che formattazione i bordi 
della tabella, qualche gras¬ 
setto, qualche fondino, e 
superiamo il megabyte. Con 
altro mezzo mega aggiungia¬ 
mo un paio di campi calcolati 
e finiamo a un mega e mezzo, cioè il triplo dello spazio 
strettamente ed originariamente necessario. Attenzione, 
non è spazio sprecato (o non lo è del tutto): perché for¬ 
mattando i nostri dati in un certo modo ne aumentiamo la 
fruibilità, nel senso che interpretarli e utilizzarli diventa più 
facile o più comodo, e quindi probabilmente più efficien¬ 
te. Giusto per curiosità, importiamo i nostri dati in Word 
e, in men che non si dica, eccoci a due milioni e quattro- 
centomila byte. Ma, ovviamente, non si capisce perché 
dovremmo partire da un elenco indirizzi e, anziché trattar¬ 
lo con un data base come corretto, giocarci prima con 
uno spreadsheet e poi addirittura con un word processor. 
Ma queste cose succedono, ed è opportuno tenerne 
conto. 

D'altra parte, una volta lo spazio per immagazzinare i 
dati costava caro. I PC avevano come unità di memoria di 
massa il registratore a cassetta, poi il floppy (anzi, mini¬ 
floppy da 5 pollici e un quarto) da 90-100 cappa (cappa, 
non mega) per il quale partiva una cifra che somigliava a 
un milione (pari ad alcuni milioni di oggi). Nel numero 1 di 
MCmicrocomputer, nel settembre 1981, provammo un 
disco rigido, il Corvus, che offriva la capacità di ben cin¬ 
que megabyte al prezzo di dieci milioni: prezzo che giudi¬ 
cavamo alto per una diffusione nell'ambito del personal, 
ma più che proporzionato alle prestazioni in un settore più 
professionale. 

Adesso, come vedete in questo numero, lo spazio co¬ 
sta davvero poco. Nello speciale hard disk potete verifica¬ 
re che una casa come la IBM vi offre oggi un disco da 8,4 
gigabyte per 295.000 lire (IVA esclusa). Ma attenzione, lo 
speciale è stato chiuso una settimana fa: oggi, 5 maggio 
99, per 305.000 lire si può acquistare un IO giga, sempre 
IBM. Insomma, rispetto ai tempi del numero 1 di MC, un 
hard disk duemila volte più capace costa trentatré volte di 
meno, cioè è sessantaseimila volte più conveniente. 

lo, però, penso che questo non sia comunque un buon 
motivo per sprecare lo spazio. 


Doli e dati 



Facciamo una prova: prendiamo un file di 5.000 record 
da una decina di campi per un totale di 100 caratteri a re¬ 
cord e salviamolo nel formato dbf (quello del dBase): oc¬ 
cuperà, effettivamente, circa mezzo megabyte. Adesso 
apriamo quel file con uno spreadsheet, e salviamolo in 


E già che ci sono mi chiedo anche se quel giga e sei di 
più ci serviva: in fin dei conti, ci fa spendere die¬ 
cimila lire di più... Però, pensandoci bene, stia¬ 
mo pagando solo diecimila lire ben un miliardo 
e seicentomila byte, fate un po' i conti... 
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In un mercato cosi 
Facal 








Venite a scoprite i vantaggiosi servizi Facal in uno dei negozi più vicino a casa tua. 


FACAL 
POINT CARD 


SPECIAL 

BONUS 

CONSEGNA 

24 -48 ore :: 


Finalmente è arrivata la Focal point card. Li carta che vi farà accedere agli 
sconti Special Pricell! non c'è che dire, è proprio un bel risparmio 
e possederla è semplicissimo, basta acquistare presso un 
Facal point un personal computer completo oppure mate¬ 
riale superiore a 2.000.000 di lire, e la tessera sarò' vostra. 


Presentando l'abbonamento S.S. Lazio 1998-1999 è possibi¬ 
le ottenere lo special BONUS. Uno speciale sconto accordato 
per il periodo di validità dell'abbonamento. 

Ogni nostro punto vendita è in grado di spedire in tutta Italia 
in 24-48 ore. Ci serviamo di corrieri espresso come DHL o UPS, 
che garantiscono un servizio porla a porta eccezionale. 




ASSISTENZA 

TECNICA 


SLAMO 
SUL WEB 


La Facal product S.p.A. segue i suoi clienti, garantendo un servi¬ 
zio post-vendita ai massimi livelli di qualità. Inoltre importando 
dagli Stati Uniti e dai Paesi asiatici, la Facal è in grado di fare 
assistenza diretta anche per prodotti importati. 

D'ora in poi acquistare da Facal point è più facile. Via Internet, 
|http://www.facol.it| potrete rimanere comodamente in casa e 
consultare i nostri prodotti con prezzi sempre aggiornatissimi. 
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FACAL POINT GROUP ■ ■ ROMA NOMENTANO: via Michele di Landò, 81 00162 0644242135- 

ROMA EUR: via Francesco Acri, 54/56 00142 Tel 065460732 - ROMA TORRE ANGELA: via di Torrenova, 91/e-f 00133 Tel. 0620630726 • ROMA MONTE MARIO: 
via Augusto conti, 3o/b 00135 Tel. 063060090 • ROMA CENTOCELLE: via delle Betulle, 132 00171 Tel. 062596700 - ROMA NUOVO SALARIO: Via F.A. Gualterio, 
52/a (SOI39 Tel. 0688643046 - ROMA MONTEVERDE: via Laura Mantegazza, 62 00152 Tel. 0653272451 - VELLETRI - CAMPO SPORTIVO: Via Edoardo di Filippo, 
11 ( zona camposportivo ) 00049 Tel.0696100034 - VILLA ADRIANA - CENTRO: via di Villo Adriana, 29 00010 Tel. 0774509042 - SAN LORENZO NUOVO - 
CENTRO: corso Umberto I, 6 01020 Tel 0763726004 - NAPOLI FERROVIA: via S.Anno alle Paludi, 126/128 80142 Tel. 081266325 - VERONA ARENA: 
piazza Cittadella, 17 37122 Tel. 0458015648 • CATANIA ZONA VENTO: largo Bordighera, 37 95127 Tel. 095372197 


V r‘ « 
















IfMìnfc 

/Dal 1986 la telematica italiana^ 

^Internet compresa. _ 


l'attimo, cavalca subito 
di MC-link. Bastano pochi 
clic per installare dal CD-ROM di MC- 
link il software di navigazione 
(Microsoft Internet Explorer o Netscape 
per Win 3.1, Win 95 e Mac) ed effet¬ 
tuare immediatamente il tuo primo col- 
legamento a Internet da oltre 110 
Città. Con MC-link, oltre a poter 














consultare l'esclusiva rivista telematica, potrai accedere a tutte le funzioni di Internet (www, e- _ 

mail, ftp, telnet, news, Ire) e cominciare a navigare scegliendo tra le centinaia di link già selezio- WF/0. 
nati e divisi per argomenti: istituzioni, trasporti, sport, musica, pubblica utilità, meteo, 

editoria, etc. Per ogni evenienza, potrai sempre contare su una guida rapida all'uso di Internet fornita con il .. 

kit e su un help desk attivo dal lunedì al sabato dalle 10.00 alle 20.00. Ed ora carpe diai e click and surf. 




ACCESSO DIAL-UP VIA RTC (rete telefonica commutata) 


• Internet kit bimestrale con accesso full time Ut. 56.000 (ivamdj 

l’acquisto del kit assicura uno sconto del 10% sul primo rinnovo annuale (Ut. 261.000 invece di lit 290 000) 

• Abbonamento 12 mesi con accesso full time Lit. 290.000 twaincti 


ACCESSO DIAL-UP VIA ISDN 


• Internet kit bimestrale con accesso 50 ore al mese Lit. 56.000 i~a meli 

L’acquisto del kit assicura uno sconto del 10% sul pnmo nnnovo annuale (Ut. 531.000 invece di Ut. 590000) 

• Abbonamento 12 mesi con accesso 50 ore al mese Lit. 590.000 r«i ™ti 

• Ore successive alle 50 mensili ead.Lit. 3.000 ip.ù w J 


Help Desk tei. (06) 41 892434 http: 1// www. mclink.it - E-Mail: linfo@mclink.il 






















In,8 »« 

rio HnuD onllononci **ouo f™.-»« n»u»» i«» «usar. unc*» rmu>n»$««.«c.»-™ l**» 21*» ?j? 3 <> ulm»a o«»• 

Ufl UU VC UUIIUHuI Ol ™“ «Bl S«om w CoK-ul SZ IH J715Z2 S«ram ! Burri «rara, UHM*» Fono al, chi! IMmna vu 8>oU IIP u KltOV IkM) *0 


VAUE D'AOSTA 

Lucca 

33.6/KS6/1S0N 

Aosta 

33.6/1SDN 

Massa Carrara 33.6/KS6/IS0N 

PIEMONTE 


Pisa 

33.6/K56/1SDN 

Alessandria 

33 6/K56/ISDN 

Pistola 

14.4 

Asti 

33 6/K56 ISDN 

Prato 

33.6/1S0N 

Biella 

33.6i1S0N 

Siena 

33.6/ISON 

Cuneo 

33 6/ISDN 

Viareggio 

UMBRIA 

33.6/K56/1S0N 

Ivrea 

33.6/K56AS0N 


Novara 

33 G/K56.ISDN 

Foligno 

33.6/X2.1S0N 

Tonno 

33.6AI56/ÌSDN 

Perugia 

33.6/ISON 

Valle Mosso/Cossato 

33.6/X2/IS0N 

Temi 

MARCHE 

288 

Vercelli 

33.6/K56/ISDN 

Ancona 

33.6/ISON 

LOMBARDIA 


Ascoli Piceno 

33.6/K561S0N 

Bergamo 

33.6/K56/1SDN 

Macerala 

28.8 

Brescia 

33.6/K56AS0N 

Pesaro 

33.6/ISON 

Como 

33.6/X2/ISDN 

LA2I0 


Cremona 

33.6/K56/IS0N 

Collelerro 

33.6/X2/1S0N 

Lecco 

33.6/K56TS0N 

Frosinone 

28.8 

Mantova 

33 6/X2/1SDN 

Ialina 

33.6/ISDN 

Menagglo 

33.6/X2/IS0N 

Riell 

28.8 

Milano 

33.6/X2/IS0N 

Roma 

33.6/X2/IS0N 

Monza 

33 6/K56-1SDN 

Tivoli 

33.6/X2/1S0N 

Pavia 

33 6/X2-IS0N 

Vileibo 

33.60(56,ISDN 

Sondrio 

33.6. K56/1SDN 

ABRUZZO 


Trevigllo 

33.6 K56.1S0N 

Avezzano 

33.6/K56AS0N 

Varese 

33.6/X2/1SDN 

Cbieli 

28.8 

Verbania 

33.6/K561S0M 

L'Aquila 

28.8 

VENETO 


Pescara 

33.6/X2/1SDN 

B del Grappa 

33.6 K56/1SDN 

Teramo 

14.4 

Belluno 

28.8 

MOUSE 


Padova 

33.6/K56TS0N 

Campobasso 

33.6/K56/1S0N 

Rovigo 

33.6/ISON 

Isemia 

14.4 

San Dona 

33.6/1 SDII 

BASILICATA 


Treviso 

33.6.K56/1SDN 

Malera 

144 

Venezia 

33.6/K56/ISDN 

Polenza 

28.8 

Verona 

33.6/X2/1SDN 

CAMPANIA 


Vicenza 

33.6/X2/1S0N 

Avellino 

14.4 

FRIULI VENE2IA GIULIA 

Benevento 

28.8 

Gorizia 

14.4 

Caserta 

288 

Pordenone 

33 6/K56/IS0N 

Ischia 

33.6/X2/1S0N 

Trieste 

33.6/K56 ISDN 

Napoli 

33.6/X2.1S0N 

Udine 

33.6/X664S0N 

Pozzuoli 

33.6/K56/1S0N 

TRENTINO ALTO ADIGE 

Salerno 

33 6 K56/1S0N 

Bolzano 

33. 61 ISDN 

PUGLIA 


Trento 

33.6/X56/IS0N 

Bari 

33.6/K56/1SDN 

LIGURIA 


Brindisi 

33.6/K56/1S0N 

Genova 

33.6/X2/ISDN 

Foggia 

33 6 K56,ISDN 

Imperia 

33.6/ISON 

Salatina 

33.6.X2.1SDN 

la Spezia 

33 64SDN 

Lecce 

33 6/X2/IS0N 

Savona 

33.6/ISON 

Noci 

33 6/X2/1SON 

EMILIA ROMAGNA 

Taranto 

33.6/X56/1S0N 

Bologna 

33.6/X2/1S0N 

Tavlano 

33.6/X2AS0N 

Cento 

33 6.K56/1SDN 

CALABRIA 


Cesena 

33.6/ISON 

Catanzaro 

28.6 

Ferrara 

33.6/K66/IS0N 

Clrb Marina 

33.6/X2/1S0N 

Forlì 

33 6/K56 ISDN 

Cosenza 

28.8 

Modena 

33.6.K56/1SON 

R. Calabria 

33 6/X56AS0N 

Parma 

33.6 K56/1SDN 

SAR0EGNA 


Piacenza 

33.6/ISON 

Cagliari 

33.6/X56/IS0N 

Ravenna 

33.6/X56 ISDN 

Nooro 

144 

R Emilia 

33.6/K56 ISDN 

Oristano 

14.4 

Rlminl 

33.6.K56/1S0N 

Sassari 

33.&X56/1S0N 

S. G. in Piano/Funo di Arg 

SICILIA 



33 6/X2/ISON 

Agrigento 

33.6/ISDN 

TOSCANA 


Caltaniselta 

28.8 

Arezzo 

33.6/K56.-ISDN 

Catania 

33.6/X2/1SDN 

C. di Girl. 

33 6/X2/1SDN 

Marsala 

14.4 

Empoli 

33.6 X2/1SDN 

Messina 

28.8 

Firenze 

33.6/X2/1S0N 

Palermo 

33.6/X2/1S0N 

Grosseto 

28.8 

Ragusa 

14.4 

Livorno 

33.6/X2/ISDN 

Siracusa 

33.6/K56/1SDN 
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Dove abbonarsi 


grtmn va 1E Stono 13 tei 71510040 - Eneo® ai Ttourt-ru 151 lei 490332 - FP Computer va Matto Musco 4?/* tot 54230707 • Gunw» Gr«u 
Vtt Botto GMi W 6532251 ■ Moro** vu F GM.. 44 tot 8640010 - Baca Muftmodu va de* tos* fl. Castello B lei 6861464 LaserWo vtt 
?3c to’. M11259 - IO*** A Me.a Appa Nuova 
51 tei 7005836 ibm Morxttcta' va te Gracc*. 213 te» 3214200 • 

Lfc'iftt Pagi-* su rTKvxto vtt* Sacco f Vtewlli 78M 4070466 • Un's 
C**oute*5 « Mondo* 12 W 7017642 M4C va C?«wtp*. 23 tei 
7802345- Ma Ni eubcMOti «temere vtt Eteonora D Attore* 13 tei 
44251148 -MacPro Vtt Monte MteGat 22 W 86211092 - M*qi Ser¬ 
vi» m G Mar* 13 to 5745945 - Mutsofi P»o va Goten 345 tei 4457556 - Musai Ottrubn va Tteurtou 360 tei 436971 Onici Moderni vtt 
Tonaca* 129tei 8275124-PCAitota«aieIma Cawken 94teML8801835-PttmtcrmvaU qo teCarj*j97* W 35403442 PiamiComputervu 
Ptenesteu. 1240 tei 22420675 - Piate Computo 2 va L Cfcaua 31 Ni 2026943 • Punto ITU» via (tote ButaWU 244 tei 87136696 - Pu«0«re 
va L Vanvtei. 577 tei 5782716 • PeOwood v te Tineno. 227 tei B8M2132 - Robytnax va Virvirana 14 lei 20427234 S-nergie Roma va Ausiraha 
2te« 5920804-Stocom «aia va R 2amoete. SOW tei *3598024 - Sfraterà e Tana va Cavour 250 ^ 4824684 Trchnofr,le va CasAmi 1858-c 
W 20765670-Te«e SoR 94 vote Turtno 1M>W 8172308 -TMT 14 UU Guativi38 W 24419669 * Un» Solrn. pzza CasaJmaggwe. 12W 
7024544 - Vtotg Compukf «a Pwce» Unttot) 79 W 44702888 - Vteapgo Moiteat va GenttoKO 31 tei 39725125 • Zoom va G Mar* 13 
W 5745945 TtvoM A.V.C Shop Serva va Eneotearu. 134 tei 333731 - M«cnjink Tivol vo Tneae 7375 W 334413 Villa Adriana Aia informala 
va <t Vfla AOnana. 29 W 509042 Vintila di Guidoni Dtó va Itfjurtna. 126 lei 357563 UQUNA Genova -8B Compiei s World vra BBQMl 1> 
Curo 35< tei 561368 - A8N irtiomatica vo K Ceiesa 77779 tei 7454034 ASAS va C«ro 4r3 W 581935 - ABC Telemala vu BoWrto 44-1 tei 
876066- ABC Tetemjùa c so Sardegna I8f W 5451198 A5M Ccvnputo» pia Porteto iQ712i to 2514336 - AZ WorW va d. Franca 70 W. 
415052 - Cenerò Serva. Pcdpvaierde va Romano 16 lei 7856369 • ft Erte irdomuta pm Bngnone ss »et E3991B8 - ascrisse va isonra li r 
tei 3741081 - ESearashop c.» SarOegra 78if lei 509658 - Goeman va Ferro 1/r W 6514335 - Leonardo «a fleto Utetà. 5i-r tei 509143 Mero 
w inare Pegfc 4S» tei 6982797 - Afccrofcn» va Oorwen. 53* lei $515902 • Panga Punto IT pxza Zoorgiu 12/19 sm ni 24692SC - Piate X va 
Argentea i * tei 6121164 - RannMM Cornpuwq va Gestro 1 (Va tei 584425 - Tnesys WormUica v te Brigala Bagno 2071 lei 5702090 • Video Park 
va Carsico *7r tei 541918 V-Jeotorun pna dtìU VAona 4^r 1 d 583648 LOMBAROiA Armate SJ.4S Scflen» va Maiteom 10 tei 474TO0 Coi¬ 
tene Balsamo (MI) Or Me System va Ogp» 53 tei 66017161 Corneo (MI) Aketw va Sabia 3305 lei 45109125 - Gophos va S Ade» 12 to 
4478270 Cremona A^twntóe va Brasca 36 tei *31131 Eremo di Cattatone (MN) CaMona va Mchea njtto W> W 380825 Mantova Ln One 
Foie Oaoci va Roma 35 tei 321674 • Tuiiufloo largo Potete 2 tei SS 9959 Menawn> (CO) Fra*** Enore va Cadorna 120 tei 32808 Milano CRP 
Computo 90» Argenuu 5 to 66718035 • Edmaba va Sacci» 20 tei 29514937 • MacPont vate Certosa 162 tei 38002943 • Nevrel Shop vu 
Mac Uahon 73 tei 3 3000036 Nonsolopc va Parmgamno 17 tei 43961226 - Setectetì Auto Componems va Femia* Buson. 1 ? lei 55187073 - 
Super Gema va Veruno 37 lei 29536107 Pavia W» Galena Marvon 27 te« 34121 S AUondio (CO) Centro Uno infomuiiva va Stelate Regina 
75 tei 50867 TrmcO Stccemane (PV) S*6 c va Po 86 tei 569166 MAUCHf Ancora Compagna RaKana Computer *u De Gaspen 78 Id 2801061 
Masutermana (AP) toGvnma rtt Casteiano W 760741 MOUSE Cmpo&auo Centro Momotico Mu*me«Mit v le Marma* 149 tei 418206 PIE 
MONTE Alessandria Mutrie Computo va Guisa) 121 lei 226127 Asti Elettro r«u corso Alan. 409 tri 557361 Biella Mttrofc* va Duomo. 10 
M 21099 Pente Etetirono va Coccolalo Ir» lei 26152 Cosiate Foiosludc T.evtsan va Marr-i de» licerti 133 lei 921431 - S«i*nit vu Patella 
33 tei 980585 tota internato £*a va Toma 68 W 493» Novara SPA Computo va Canada tei 620669 5 Martino Curino (61) WWW N«v Meda 
Caftan Garudda 3 tei 958922 Torte* Adcom cono Svaxer» 185 M 7495520 fram Tetemato corso Pascoli 111N 3040196 - Mondo Personal 
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337119 lattano El Com Etettetmca vote Cotnrc 43 mi 727299 - Rafcom va Francavi 18 W 727227 lecce Argo Itetene vu C Ballisti 22 UH 
241326 - Canoltereru CMono va R^ra Orna l «W 346735 - Centro Utlo vu N. Sauro 51 MI 30240? • Compose! va dei Palumbo. 39 tei 3871» 
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Se non risiedete vicino ad un MC-link Point e desiderate abbonarvi 0 acquistare l' Internet Kit di 
MC-link contattate l'Help Desk per ordinarlo per posta: tei. (06) 41892434. E-Mail: \ n 1 0 ■“ in r. 1 1 n K il 
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POSSO VEDERE ATTRAVERSO I MURI 

POSSO ESSERE IN QUATTRO POSTI CONTEMPORANEAMENTE 

POSSO VOLARE 

POSSO FARE QUALSIASI COSA 

MA CHI SONO? 
SUPERMAN?* 











DICONO DI NOI 


V 


"L'ultima generazione dei prodotti per il groupware Lotus offre molte funzioni in più, fra le quali un'interfaccia 
che può essere personalizzabile, messaggistica in tempo reale, una struttura dati più efficace, funzionalità di 
ricerca basate su Web e Pome page in stile Internet (Windows magatine, Novembre 1998) 


► “L’EVENTO CRUCIALE del ventesimo secolo è il superamento della materia”, così 
ha scritto George Gilder nel suo fondamentale libro II Microcosmo. “Nella tecnologia, nel¬ 
l’economia e nella politica dei paesi, la ricchezza intesa come l’insieme delle risorse mate¬ 
riali è costantemente in declino, sia in termini di valore che di significato. Al contrario, 
le facoltà intellettuali s’impongono ovunque sulla forza bruta delle cose”. 

Viviamo in un mondo in cui le aziende più forti non sono più quelle che possiedono le 
fabbriche più grandi o il più consistente patrimonio immobiliare, ma quelle capaci di 
trasformare rapidamente idee e progetti in nuovi prodotti, servizi e attività di business. 
Questo è il mondo per cui sono stati progettati Lotus Notes e Domino 5. 


SUPERMAN. ANNO 2000. 


► Superman può vedere attraverso i muri. 

► Ma non può sapere che cosa succede in una fab¬ 
brica a Milano mentre lavora nella stoma di un 
hotel a Berlino. 

► Superman può volare. 

► Ma non può essere in quattro posti contempo¬ 
raneamente per seguire quattro diversi progetti. 

► Superman è l'Uomo d'Acciaio. 

► Oggi, però, viviamo in un'economia globale azion¬ 
ata dal silicio e dalle fibre ottiche e da informazioni 
che cambiano in un nanosecondo. 

E in questa era digitale possedere delle capacità 
eccezionali significa sapere in tempo reale, in questo 
preciso secondo, cosa sta accadendo in un meeting, 
in un mercato e nella testa delle persone sparse per 
il mondo. 

Avere delle capacità eccezionali significa avere il 
software giusto - cioè gli strumenti che ti permettono 
di lavorare con facilità e naturalezza con persone che 
operano all'altro capo del mondo come se foste tutti 
nella stessa stanza. Significa avere un software come 
i nuovi Lotus Notes e Domino 5. 

Questa nuova versione associa alla potenza e alla sicurezza di 
Notes le grandi potenzialità di Internet (questa è la parte 
''Super"). 

Il nuovo Notes Client ha una nuova interfaccia più 
facile da imparare e da usare (questa è la parte 
"Human"). 

Il nuovo Lotus Domino 5 è progettato per essere 
l'infraslruttura più scalabile e affidabile per il mes- 
saging e le applicazioni Web oggi disponibile sul 
mercato (questa è la parte “Super"). Inoltre rende di 
gran lunga più facile agli IT manager, che lavorano 
in tempi stretti, gestire il lavoro in rete (questa è la 
parte "Human"). 

Cosa lo rende così speciale? Domino è stato proget¬ 
tato per l'c-business prima ancora che si cominci¬ 
asse a parlare di e-business. Un software cosi 
potente da aver definito la categoria stessa dei soft¬ 
ware per il eollaboration - un software studiato per 
favorire non solo la produttività dei singoli, ma 
anche la produttività dell'intera organizzazione. Un 


software progettato per un mondo in cui tutti sono 
collegati (anche se non sempre nello stesso 
momento) e le operazioni vitali del business di ogni 
singola organizzazione avvengono Online. 

Ogni giorno oltre 34 milioni di utenti si affidano a 
Lotus per comunicare, organizzare il lavoro e col¬ 
laborare in modo più efficace. 

Ora il Client Notes offre a ogni utente un'interfaccia 
altamente personalizzabile con l'accesso alle fonti di 
un'infinita varietà di informazioni: un'unica mail 
box che raccoglie messaggi da più accessi e-mail, 
calendari e forum di discussione, i siti Web preferiti 
o le "hcadline" personalizzate recuperate per te da 
agent di Notes e da motori di ricerca. 

Dal punto di vista deH'infrastruttura, Notes e 
Domino 5 conservano uno dei principali punti di 
forza del software Lotus: l'indipendenza della 
piattaforma. 

Il software Notes Client gira su Windows '95, Win¬ 
dows '98. Windows NT e Power PC Macintosh. Il 
server Domino è applicabile a Windows '95, Win¬ 
dows '98. HP/UX, Sun Solaris, AS/400. UNIX, 
OS/390 e OS/2. Sia Notes che Domino sono com¬ 
patibili con diversi dispositivi intelligenti come 
smart phone e PDA, tra cui 3Com PalmPilot e Work- 
Pad IBM. 

Notes e Domino 5 sfruttano i punti di forza esclusivi 
di queste piattaforme, come l'affidabilità, la scala- 
bilità e l'integrazione con i sistemi informativi 
aziendali. 

Se lavori in un'azienda che utilizza piattaforme 
eterogenee di elaborazione dati, Notes e Domino 5 
fanno per te. Ecco perché l'abbiamo chiamato Super 
Human: la sua produttività è superiore pur essendo 
a misura d'uomo. 


Continua a leggere. Ne saprai di più. ► ► ► 
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'La versione 5 fa si che Notes possa concorrere per il titolo di - la migliore casella postale universale - " [Internet Week, 
Novembre 1998] "_si avvera il sogno defl'IT manager. La versione 5 cambia ancora una volta i paradigmi, optando per 
un'interfaccia con i bookmark stile browser." [Information Week, Novembre 1998] 



"Notes 5 è già straordinario di suo. ma se associato alla famiglia dei Server Domino, ti offre una soluzione 
completa” [Internet Week, Novembre 1998] 


"I Tempi Morti sono Tacemmo nemico di manager, 
dirigenti e azionisti.” 


TU NON PUOI FARE NULLA SE NON SAI COSA STA ACCADENDO. 

Lotus Notes e Domino 5 sono progettati per 
tenere tutti al passo con quello che sta succe¬ 
dendo. in tempo reale, e per eliminare i tempi 
morti dal tuo lavoro. 

Lotus Notes e Domino 5 ti aiutano a superare i 
lìmiti dei software che gestiscono solo la posta 
elettronica. 

Ti permettono di creare facilmente c a costi 
contenuti applicazioni che accelerano il flusso del 
lavoro e delle informazioni nella tua azienda ed 
eliminano quel lasso di tempo che intercorre fra il 
momento in cui una parte dei tuoi collaboratori 
viene informata di qualcosa e quello in cui l'in¬ 
formazione viene condivisa con tutti gli altri. 

Ora queste applicazioni possono essere utiliz¬ 
zate anche su Internet. Cosi tutti i tuoi clienti, 
venditori, fornitori, agenti e collaboratori possono 


avere accesso sicuro alle informazioni più aggior¬ 
nate su un'infinità di argomenti: inventario, cam¬ 
biamenti delle caratteristiche di prodotto, 
determinazioni di prezzo, date di consegna, 
opportunità di impiego, reclami, note spese, piani 
previdenziali e tutto quello che riguarda l'attività 
di un'azienda. 

Grazie ai nuovi strumenti Lotus come Domino 
Designer 5. c facile per sviluppatori ottenere il 
massimo da Lotus Domino 5. E Domino è com¬ 
patibile con i più diffusi strumenti di sviluppo 
Web come NetObjects Fusion, VisualAge per Java 
IBM e FrontPage Microsoft. 

Sia Notes che Domino offrono grande potenzialità e flessibilità 
sul fronte della sicurezza. Non solo puoi decidere chi 
può avere accesso al tuo sistema e chi no. ma 
puoi sapere ogni cosa che vede chi entra nel tuo 
sistema e chi può modificarne i dati. Cosi, per 
esempio, puoi spedire l'elenco dei ruoli vacanti 
nella tua azienda, ma permettere solo all'ufficio 
del personale di conoscere i livelli di stipendio e 
al direttore finanziario - e solo a lui - di modifi¬ 
carli. mentre i manager che decidono delle assun¬ 
zioni possono scambiarsi opinioni in tutta 
sicurezza sui candidati. È potente, è flessibile, è 
un software studiato per essere adatto al tuo 
modo di lavorare. 

Continua a leggere. Ne saprai di più. ► ► ► 
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SUPERMAN* 

F OSSO FARE QUALSIASI COSA ■■ 

IO SONO S U PERMANI 

OSA SUCCEDE 


I tuoi collaboratori, venditori, tornitori e partner sono sparsi per il mondo. Hai persone che lavorano per te net posti 
più disparati: hotel, aeroporti, sale conferenze, presso i clienti, nei bar e, qualche volta, anche a casa. 

Come li tieni tutti in contatto tra loro? Come fai a semplificare il loro lavoro quando sono a migliaia di chilometri di 
distanza dalla sede centrale? Come rendere il lavoro più efficiente? 

Conte puoi utilizzare un’idea nata nell’ufficio di Singapore per risolvere un problema sorto a Stoccolma? 

Come condividere in modo nuovo le esperienze di tutti, acquisite da migliaia di clienti in tutto il mondo? 

Sono le questioni che affronti ogni giorno. Siamo in un mondo competitivo, dove le scadenze sono sempre più strette 
e i margini di errore più sottili. 

E il software non è più solo un prodotto ma un’arma a tua disposizione per essere più competitivo. 

II software che stai per acquistare possiede quella capacità di crescita, nelle dimensioni e nelle potenzialità, di cui 
avrai bisogno nel tempo? È progettato per il giorno in cui acquisterai una nuova società o sceglierai un venditore che 
usa un diverso sistema operativo? 

Ti offre gli strumenti di cui hai bisogno per distribuire e sfruttare i dati e la conoscenza che la tua azienda ha acquisito 
nel corso degli anni? 

Tt permette di cosfauire rapidamente nuove applicazioni e di svilupparle facilmente? 

Lotus Notes e Domino 5 U danno la possibilità di fare tutto ciò di cui hai bisogno oggi e ciò che ti servirà in futuro. 
Oltre 34 milioni di persone usano già il software Lotus per rendere più semplice e veloce II modo in cui lavorano. 

Il software Lotus è il software più utilizzato al mondo per la comunicazione e la collaborazione anche fra persone che 
usano diversi tipi di computer. 


Super, human, storie. 


Questi sono solo alcuni esempi fra le migliaia di 
aziende che utilizzano Notes e Domino per ren¬ 
dere la loro organizzazione più efficiente. 

* Condé Nast 

L'editore di 17 testate utilizza Domino per gestire 
molte delle sue più importanti attività di business: 
e-mail, vendite, risorse umane, diffusione, 
ricerche di mercato, produzione e distribuzione. E 
sono sufficienti due persone per amministrare 
l'intero sistema. 

► Shell Oli 

Un'applicazione personalizzata basata su Domino 
collegata al sistema di inventario ha permesso alla 
Shell di incrementare le vendite di 20 milioni di 
dollari. In precedenza gli ordini dei clienti veni¬ 
vano evasi in 2 settimane. Ora ci vogliono circa 
24 ore. 

► Prudential Insurance 

Oltre 12.000 agenti Prudential e capi-area sono 
collegati fra di loro mediante un'applicazione 
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Domino progettata per snellire le operazioni di 
sottoscrizione delle polizze, aumentando cosi la 
produttività degli agenti e migliorando il servizio 
al cliente. 

» Wimbledon. I Giochi Olimpici Invernali di Nagano, PGA 
Tour, Campionati NHL e gli Open di tennis degli Stati Uniti. 

Tutte queste organizzazioni sportive ad allo pro¬ 
filo usano Notes e Domino per creare siti Web 
interattivi e costruire comunità digitali on line per 
aggiornare continuamente i punteggi e le statis¬ 
tiche per milioni di tifosi in tutto il mondo. 

Le decisioni in fatto di tecnologia possono 
essere complesse. Tuttavia, se consideri l'impor¬ 
tanza dell'e-business per ogni attività, è impor¬ 
tante che tutti i manager, non soltanto gli 
specialisti IT, comprendano le opportunità offerte 
da prodotti potenti come Lotus Notes e Lotus 
Domino. 

Se vuoi saperne di più. visita i siti 
lwww.lottis.com/superlnimansolTNv5itl o Iwww.lotiéTl 
Qui troverai articoli, casi reali. Potrai vedere come 
il software Lotus e le soluzioni proposte possono 
dare alla tua azienda un vantaggio strategico. 
Oppure partecipa ai seminari SUPER.HUMAN.SOFTWARE 
Tenuti regolarmente in moltissime città in tutto il 
mondo, i seminari Lotus sono un forum interat¬ 
tivo che ti aiuta a comprendere l'importanza di un 
software per il collaboration (per avere l'elenco 
dei seminari previsti visita il sito Iwww.lnm.s3 
seguendo le istruzioni). 

Ci sono oltre 20.000 Business Partner Lotus con 
una solida esperienza in tutti i settori: bancario, 
assicurativo, finanziario, industriale, vendita al 
dettaglio, relazioni umane, farmaceutico, 
trasporti, amministrativo. 

Per trovare ii nome del Business Partner Lotus che 
può offrirti consulenza per usare Domino 5 e per 
creare una soluzione per le tue specifiche esi¬ 
genze, telefona al numero 02-89.59.11, o visita il 
sito laww.lfltus.il 


Lotus 


•I nosln avvocati li ricordano che tu non puoi essere Superman. Superman è Kal-B di Krypton (alias Clark Keffl di Metropolis). lotus Notes ti la sentire Superman, ma solo in senso metaforico 
perché mene in eondinono di (are lutto quello che vuol (ma non provare a sollevare una un'automohile o a sanare sul letto di un palano. Potresti procurarti seti danni alla schiena). 


An IBM Company 


i Igjtvyu Mollici 























Il lupo cattivo 
vaga su Internet 


Caro MC, 

ti scrivo per parlarti Idi nuovo) della stu¬ 
pidità dei giornalisti. 

Non si offendano quelli che scrivono sul¬ 
le tue pagine, non sto parlando di loro, sto 
parlando soprattutto di quelli televisivi. 

Magari neanche te lo ricordi, ti scrissi 
qualche tempo fa quando quel simpatico 
giornalista della Rai disse che alcune ra¬ 
gazze erano scappate via Internet, che su 
Internet avevano conosciuto il lupo cattivo 
che le aveva imbambolate e costrette a 
seguirlo nel bosco attraverso il doppino te¬ 
lefonico. 

Nel frattempo la rete (e la gente nei suoi 
confronti) si è un po' evoluta, qualcuno ne 
ha elogiato i pregi in tv, come recente¬ 
mente nel caso della radio B921scusa se il 
nome non è esatto) che era rimasta una 
voce indipendente rispetto al regime del 
dittatore Jugoslavo, e che grazie alla tec¬ 
nologia reai audio trasmetteva nel resto 
del mondo i fatti e i misfatti che accadeva¬ 
no. 

Beh, oggi siamo tornati un passo indie¬ 
tro, almeno cosi la penso io. Oggi al Tgl 
c era un sennzio sulla pedofilia, ghiotta oc¬ 
casione per infamare ancora una volta la 
rete. 

Presso un fotografo si sono scoperte 
delle foto osé di minori. Indagando si è co¬ 
minciato a scoprire alcune identità di que¬ 
ste (sporche) persone e da queste si è ri¬ 
saliti ad altre. Alla fine del servizio il giorna¬ 
lista dice * pedofili che NA TURALMENTE 
si scambiavano i contatti e le foto via Inter¬ 
net'. 

Naturalmente 10 anni fa si sarebbe 
detto "... pedofih che naturalmente si 
scambiavano le foto e i contatti via posta 
ordinarla'? 

Ma cos e Internet, la rete privata dei pe¬ 
dofili? Sembra che senza Internet non 
avrebbero potuto essere quello che sono. 
Mi chiedo perché si continua a denigrare 


questo mezzo. Perché si mette l'accento 
sempre sul lato oscuro delle cose. Di ogni 
cosa c'è un lato buono e uno cattivo. Di In¬ 
ternet 8 volte su 10 si parla di quello catti¬ 
vo. 

Mi viene in mente un 'altra cosa. Due ra¬ 
gazzi americani vanno a scuola armati di 
tutto punto con mitra e bombe e fanno 
una strage. La tragedia è grande. L Ameri¬ 
ca si chiede il perché di questi ragazzi che 
ad un certo punto si vestono da guerriglieri 
e impugnano le armi. Alla fine del servizio 
'...si è scoperto che via Internet molti uo¬ 
mini senza scrupoli vendono armi a chiun¬ 
que senza fare troppe domande Lo 
sappiamo tutti che in rete c'è di tutto di 
più. Da come costruire una bomba in casa 
a come suicidarsi con successo. Ma non 
mi sembra che hanno detto che in Ameri¬ 
ca c'è un negozio di armi ad ogni angolo, e 
che ci vogliono solo 5 giorni per avere la li¬ 
cenza per un fucile automatico o per un 
MI 6. 

Dalla mia precedente lettera sembra 
che ben poco sia cambiato: il lupo cattivo 
esisterà sempre ma a quanto pare fre¬ 
quenta quasi solo la rete Quando si parla 
del male della rete si parla delle cose peg¬ 
giori, quando al contrario si vuole parlare 
del bene, si parla di solito di cose molto 
leggere, come la sfilata di intimo trasmes¬ 
sa via rete 

Spero che l’Italia e gli italiani si diano 
una svegliata, invece di arrivare sempre ul¬ 
timi. La rete rappresenta un'occasione di 
sviluppo personale e nazionale, la possibi¬ 
lità di lavoro, la conoscenza di nuovi territo¬ 
ri. 

In ultimo ripeto la raccomandazione che 
feci a suo tempo nell'altra lettera: la rete 
non è un surrogato della tv e non può es¬ 
sere il nuovo baby-sitter lanche se sulla tv 
baby-sitter ce ne sarebbero di cose da di¬ 
re...). Con un po' di attenzione e di tempo 
un genitore più insegnare al proprio figlio 
l'esplorazione di un nuovo mondo e nello 
stesso tempo proteggerlo da cose poten¬ 
zialmente pericolose, sia direttamente con 
la sua presenza che indirettamente con le 
decine e decine di protezioni disponibili 
per non far andare novello navigatore ver¬ 


so siti non adatti. 

Con questo ti saluto, ciao MC! 

Stefano Foresi 

P S Ho visto che sei dimagrito! Cosi 
sei piu proprio più bello, vai cosi!!! 

D i recente ho letto un'affermazione che 
ritengo molto giusta: 'Quando si parla 
del male della rete si parla delle cose peg¬ 
giori, quando al contrario si vuole parlare 
del bene, si parla di solito di cose molto 
leggere, come la sfilata di intimo trasmes¬ 
sa via rete'. Non ricordo dove la ho letta, 
né chi ne è l'autore. . ah si, la ho letta su 
MC, poche righe fa, e l'autore sei tu. 

Mi dispiace che di mezzo alla critica ci 
sia proprio il TG1, che è quello che mi è 
più simpatico (e non solo perché circa un 
mese fa sono stato invitato ad Uno Matti¬ 
na). Ma il problema non è legato all'una o 
all'altra rete: e i giornalisti, che ormai usa¬ 
no mezzi moderni, lo sanno benissimo che 
Internet non è il lupo cattivo, anche perché 
tutte le strutture giornalistiche di un certo 
rilievo hanno ormai una presenza su Inter¬ 
net di livello decisamente evoluto. Ritengo 
che sia un problema di comunicazione 
molto più ad ampio respiro: non ci sarebbe 
niente di strano nel dire 'naturalmente si 
sono messi d'accordo via Internet' nel mo¬ 
mento in cui il mondo avesse recepito che 
in un sacco di casi Internet è il modo più 
pratico per comunicare. Ma a quel punto 
non sarebbe più necessario dirlo, come 
non si dice che i rapinatori della banca so¬ 
no scappati in automobile: e che dovevano 
andare, a cavallo? Si parla della fuga in au¬ 
to se il tutto si conclude dopo un rocambo¬ 
lesco inseguimento o, comunque, se nel¬ 
l'uso dell'auto c'è qualcosa di saliente. In 
altre parole si cita il mezzo se nella notizia 
ha un ruolo rilevante, altrimenti è mutile 
(se non necessario) o dannoso (se come in 
questo caso sposta l'attenzione e stimola 
considerazioni che possono essere errate). 

Supponiamo che un'organizzazione di 
pedofili realizzi un sito Internet apparente¬ 
mente normale, pieno di favole e giochim. 
e poi utilizzi questo sito come 'cavallo di 
Troia' per adescare i bambini: in questo ca¬ 
so sarebbe giusto tirare in ballo la rete 
(verrebbe anche un bel titolo, 'la rete per 
irretire'), come si farebbe se il tutto avve¬ 
nisse nello studio di un pediatra. Ma la 
gente, che conosce i pediatri, non pense¬ 
rebbe che tutti i pediatri siano pedofili: per¬ 
ché la conoscenza è acquisita, è maturata. 
Per Internet non è ancora cosi, e i giornali¬ 
sti dovrebbero stare più attenti: quando lo¬ 
ro danno per scontate certe conoscenze ri¬ 
schiano di provocare equivoci in chi ascol¬ 
ta, se non sufficientemente colto. Ricorda- 

conlinua a pag. 24 


Scrivete a MCmicrocomputer! 

Per scriverci avete a disposizione sia la posta tradizionale (Viale Ettore Franceschini 
73, 00155 Roma!, sia il fax della redazione (06432193021, sia l'e-mail. all'indirizzo me po- 
istaiepiuricom.iti Ogni giorno i messaggi vengono girati alle persone di competenza, per 
cui vi consigliamo di indirizzarvi alla casella della redazione piuttosto che a quella dei sin¬ 
goli redattori. E' più semplice per voi e. anche se sembra strano, per noi... E' difficile che 
riusciamo a fornire risposte private (quindi non inviate francobolli o buste affrancate): per 
le e-mail qualche volta succede. Voi provate, basta che non vi offendiate se non vi rispon¬ 
diamo... Vi assicuriamo comunque che leggiamo tutta la corrispondenza e teniamo nella 
massima considerazione ciò che ci viene segnalato. 
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te quando la gente voleva farsi vaccinare 
contro il virus del computer? 

Marco Marinacci 


Perdita di parola 


Caro Raffaello, 

io e mio fratello usiamo alternativamen¬ 
te lo stesso computer e il problema è que¬ 
sto, lui ha dimenticato la sua password di 
logon e adesso usa la mia. Ma, quando 
usa la posta elettronica, questa presenta 
come indirizzo del mittente il mio nome e 
non il suo. Come posso fare a recuperare 
la password perduta? Un amico mi ha 
consigliato di remstallare Windows, ma mi 
sembra come sparare a un passero con 
un cannone! 

Puoi consigliarmi una valida alternativa? 

Inoltre, un'altra domanda, piccola picco¬ 
la; come si fa a cambiare i colon, in Word, 
delle sottolineature per gli errori grammati¬ 
cali e sintattici' 1 

Stefano Pace 


R isolvere il suo problema è piuttosto 
semplice, visto che i dati di logm di 
Windows servono non come protezione 
all'accesso, ma come mezzo per il recupe¬ 
ro di setup personalizzati di diversi utenti. 
E' questo il motivo per cui lei e suo fratello 
hanno anche dati di e-mail diversi 
Come dicevamo, superare il problema 
non è difficoltoso. Lanciare la finestra Tro- 
va->Tutti i file e filtrare il disco di boot alla 
ricerca di file che abbiano l'estensione 
PWL (estensione per password listi. Ogni 
utente possiede una lista individuale e 
questi sono riconoscibili in quanto hanno, 
come nome, le prime otto lettere del no¬ 
me dell'utente - ad esempio, quello relati¬ 
vo al mio logm è raffaell.pwl. Prima di an¬ 
dare oltre, assicurarsi di avere, scritti su 
carta, tutti i parametri e i valori che potreb¬ 
bero andare perduti (ad esempio quelli re¬ 
lativi al collegamento con il provider Inter¬ 
net). Dopo di che si può resettare a zero il 
login stesso, cancellando il file (se la spa¬ 
venta una soluzione cosi drastica e non si 
fida del De Masi - ben fatto -, può anche 
solo spostarlo sul desktop) e rilanciando la 
macchina (o usando il comando Discon¬ 
netti XXX YYY...) nel menu Start. Alla ri¬ 
chiesta di inserire una nuova password 
può lasciare il campo bianco (e non sarà 
più interrogato la prossima volta) o aprire 
l'icona Password nel Pannello di Controllo 


e inserirne una nuova. Attenzione, al mo¬ 
mento della prima connessione a internet 
potrà trovare i campi della finestra "con¬ 
netti..," vuoti, per cui dovrà inserirli di 
nuovo 

Per la seconda domanda, purtroppo, 
posso solo dirle che non si può. Strano 
che alla Microsoft non ci abbiano pensato 
(in Wperfect, invece, c’è un comando ap¬ 
posito); speriamo nella versione 2000. 

Raffaello De Masi 


Ah, la velocità... 


Illustre vate di Atripalda, 
ho letto con estremo interesse la se¬ 
conda sene dei tip & trick la proposito, 
perché scrive cosi e non tips & tricks) e 
ho scoperto una nuova marcia nella mia 
macchina. Usando accortamente quanto 
da lei consigliato, oggi ho una macchina 
che si accende in un baleno, e che non 
ha piu tutti quei fronzoli che piacciono al 
ragazzino ma che, spesso sono mutili e 
fanno perdere tempo. Ho apprezzato in 
particolare il modo per eliminare il ritardo 
all'apertura e il trucco per eliminare le 
animazioni dello zoom delle finestre. For¬ 
se sarà anche suggestione, ma mi pare 
di aver rifatto il motore al mio PC. 

Ho solo qualche altro dubbio, che vor¬ 
rei illustrarle. Ho apprezzato i suoi consi¬ 
gli sulla tecnica per accelerare, al restart, 
l'accesso a Windows ma non esiste 
ment'altro per incrementare ancora di più 
le operazioni? Inoltre esiste un metodo 
per variare, a comando, le funzioni dei ta¬ 
sti del mouse Iquante volte ci capita di 
voler copiare e creiamo solo uno short- 
cut?) Infine, giacché questi tip sono tanto 
simpatici, non ha da consigliarne qualche 
altro, adesso che la serie è terminata? 
Giusto un regalino di fine sene Mi scusi, 
ma mi sono divertito troppo 1 

Antonio Bossa 


T ip & trick. al plurale, si scrive cosi, e si 
scrive anche computer e modem; 
questa regola vale per qualunque plurale 
delle parole inglesi. Chi scrive tips e films 
dimostra una buona conoscenza della lin¬ 
gua inglese e una scarsa di quella italia¬ 
na. E se glielo dice una persona che non 
si fa pregare, quanto a barbarismi,,. 

Di tip ce ne sono ancora tanti, ma tanti 
e tanti ancora. Non si può certo ridurre il 


tutto al qualche puntata di MC, Beh, co¬ 
me regalo di fine stagione, eccole qual¬ 
cosa che avevo eliminato dagli articoli 
che ha avuto la pazienza di leggere 

Per cambiare il comando da "Muovi" a 
"Copia" quando si trascina un file e suffi¬ 
ciente tenere premuto il tasto Ctrl. Ma vi¬ 
sto che le interessa molto, a quanto ho 
capito rendere sempre più veloce la sua 
macchina, stia a sentire com'è possibile 
rendere ancora più veloce il restart. 

Creiamo un file di testo contenente la 
sola linea "@exit" (le virgolette non van¬ 
no messe) e salviamolo, in questo forma¬ 
to. come file BAT (ignoriamo 
l'avviso).Creiamo un collegamento sul 
desktop (o in qualche altro punto a porta¬ 
ta di mano) e scegliamo "Proprietà"; clic- 
chiamo Programma e spuntiamo la casel¬ 
la "Chiudi all'uscita" Ancora, schiaccia¬ 
mo il bottone "Impostazioni avanzate" e 
assicuriamoci di aver selezionato "Moda¬ 
lità MS-DOS" ed escluso "Avvisa prima 
di entrare in modalità MS-DOS" Basterà 
cliccare questo file per far ripartire imme¬ 
diatamente la macchina. 

Un'altra tecnica per velocizzare Win¬ 
dows 98 è quella di aumentare la cache 
del disco rigido. Per fare ciò bisogna "illu¬ 
dere" la nostra macchina facendole im¬ 
maginare di essere un server di un 
network. Andiamo in lmpostaziom-> Pan¬ 
nello di Controllo -> Sistema -> Presta¬ 
zioni^ File System -> Impostazioni e qui 
scegliere Utilizzo tipico del computer -> 
Server di rete 

E infine, giusto come liquidazione di fi¬ 
ne stagione, eccone alcune brevissime; 
lanciamo il (o i) nostro Screensaver favori¬ 
to immediatamente senza andarlo a cer¬ 
care. senza fine, nelle cartelle, creandone 
uno shortcut sulla scrivania. Basterà ri¬ 
cordare che il file ha l'estensione SCR e 
si trova in C:\Windows\System. Una ulte¬ 
riore tecnica per accelerare il boot può 
essere ancora adottata, ma occorre an¬ 
darci con un minimo di attenzione; la no¬ 
stra configurazione o le nostre esigenze 
potrebbero non rendere piu necessario il 
lancio del CONFIG.SYS e dell'AU- 
TOEXEC.BAT, eseguire un test graduale 
rinominando il primo con il suffisso .OLD, 
rilanciare il sistema e se tutto fila liscio, 
riprovare con l'AUTOEXEC, Infine, la vuo¬ 
le una dritta eccezionale, che non ha 
niente a che vedere con la velocità, ma 
che darà alla sua barra di Start un aspetto 
inconsueto e professionale? R-click sul 
tasto Start, selezionare Apri (ci ritrovere¬ 
mo nel cuore del menu Avvio), creiamo 
una nuova cartella dal nome Control Pa- 
nel(21 EC2020-3AEA-1069-A2dd- 
08002B30309D), tutto in una parola, mi 
raccomando, precisione! Come per in¬ 
canto ... 

Raffaello De Masi 
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Garanzia c assistenza: 24 mai con riparazione o saitituzzone entro 72 ore 


THE INFBMOVER- 

Semplifica il domani 


Per vivere meglio il tuo 
tempo, le tue risorse, 
le tue idee. 

Il domani diventa più 
facile, affrontato con 
strumenti agili e 
completi. Strumenti 
con i quali puoi scandire 
il tuo tempo e quello 
di chi ti è vicino. 

Tutti i notebook Enface 
| vengono realizzati 
e garantiti con questa 
filosofia e allo stesso 
modo sono assistiti 
in ogni momento 
da Syntech Italia. 


TFT XGA 
12.1" TFF SVGA 
HA-DSTN 12.1 "SVGA 

Scheda video 

4/2 Mbyte* SGRam’ 

Hard-Disk Drive 

Rimovibile eia 2.1 a 5 Gli 
Ultra DMA 


CD-ROM Drive 

CD-Rom 24* 


DVD-ROM Drive 

Lettore CD-DVD 
16 x- 2 x 

Lettori CD-DVD e 
Floppy-Disk integrati 

“ secondo i modelli 


per informazioni 

^ 167-84 84 84 


Memoria 

16/32 Mbvtra SDRam* 

espandibili a 128 Mbyte* 
512 Kbyte Cathe 
Memory II livello 


Processori * 

Intel IVntium II 
Dcathiitc* 

Intel Pentium MMX 
Tillamook 
AMD K6 

Chipect Intel 430 TX 


Linea Octavc 6600 
Linea CUtane 9800 


l 
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Distribuito da: Syntech srl - Viale Treviso. 13 /c -33170 Ibtdenone - Itale - TcL 0434.513311 - Fax 0434.513322 - |inp://syìvs'-.enlja:.ii - intog’enlaceàl 
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6x3 è l'esclusiva formula di finanziamento Computer Discount 
che sorprenderà anche i risparmiatori più esperti. Consente 
di prendere subito un PC Dex con processore Intel® Pentium®lll. 
e di iniziare a pagarlo nel 2000 a un tasso del 6%. Sorpresi? 



Pentium®/ 

ma m 


Riprendetevi. 


SIDETEVI 



PC DEX 0204 ATX - DVD Processore Intel® Pentium®!!! a 450 MHz 


• Cache 512KB interna l_2 

• Case Middle Tower ATX 

• Maio Board ATX Chipset Intel 440 ZX -100 MHz FSB 

• RAM 64 MB Sincrone (SDRAM 100 MHz) 

•Hard Disk 6.4 GB - Ultra DMA 33 

• Lettore DVD 

• Scheda Audio 16 bit stereo con decodifica 
AC3-Dolbv Digital 

• Modem 56K Interno 

• Abbonamento Internet Italia On Line -100 ore 

• Scheda Video VGA 3D Accelerator 8 MB SDRAM 


con DVD hardware playback 

• Monitor Colori 15’ (cod. 41.02) 

• Software Windows 98 + Corso Basica 

• Mouse e Microfono 

• Tastiera Italiana con tasto euro 

• Videocame re a c olon Av erMedia intetCam Elite USB 

• PV P - Te li me M ore C ors p di ina i??? i nt erattive» 

con riconoscimento vocale 



Incluso Monitor, Videocamera e DVD 

£. 2.999.000 

R 1548,85 IVA inclusa 



Formula 6x3 

12 rate da £. 267.300, la prima al 5-1-2000 
TAN 6,0% • TAEG 6,17% 


Formula 6x3 

Ecco tutti i vantaggi della formula: 

• Vi consegnamo il PC subito. 

• Iniziate a pagarlo dal 

5 gennaio 2000 
in 12 comode rate 
da 267 300 lire. 

• Per ogni rata pagate solo 
18.134 lire di interessi al mese. 

• In pratica si tratta di 
un Tan 6.00% (Taeg 6.17%). 

• Attenzione: la Formula 6x3 
è valida per tutti i PC Dex basati 

su Processore Pentium®lll 
del valore di almeno 
2.999.000 lire. 

Compresi nel prezzo 

del PC DEX 0204 ATX-DVD: 

Videocamera 
a colori USB 

Ideate per applicazioni Internet 
quali la vndeoconferenza e la videotelefonia 
Tecnologia USB 

DVD - Teli me More 

Corso di inglese interattivo 
con riconoscimento vocale 
Metodo completo: 

Base. Intermedio e Avanzato 

Per conoscete il punto vendila 
Computer Discount più vicino: 

Pagine Gialle 

voce Personal Compulet 

Numero Verde 

167-231450 

SS 

COMPUTER 

DISCOUNT 

la catena italiana 
dell’ informatica 

www.computerdiscount.it 


Salvo esaurimento scorte 
I rogo Intel Inside e Pentium sono match, registrati 
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i'OMMUNICATION TECHNOLOGY 

u li, “< in rt 4 | w 

'UIn(.rn«p rov ^,| s| , Ml 


Byte Italia 

L'unica rivista italiana 
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INFORMATICA e INTERNET 

Approfondimenti su: 

✓ Windows ✓ Office 

✓ Internet 

• come pubblicare un sito 
• per chi vuole navigare meglio 


INFORMATICA e INTERNET 

✓ Windows 

✓ Office: Word, Excel, Power Point, Access 

✓ Il collegamento a Internet 


SICUREZZA 

✓ La sicurezza informatica 

✓ La difesa del patrimonio 
materiale e immateriale 

✓ la legge 626 


...e a breve altro ancora! 

Per avere maggiori informazioni spedite questo coupon a Pluricom S.r.l. - Viale Ettore Franceschini, 73 • 00155 Roma 
Oppure telefonate al numero: 06.43219306 • fax 06.43219301 o inviate una e-mail all'Indirizzo [ 


MimmraiHiimiimi 


Vorrei ricevere maggiori informazioni sul tema:. 

Cognome e nome o Ragione sociale:. 

Indirizzo:. 

C.A.P.:.Città:. 

telefono: .fax:. 


.Prov.: 


. e-mail: 


























• COMUNICAZIONE 


di Andrea de Prisco 




Comunicazione globale portatile... 

Arrivano i mostri!!! 


Gli attuali "telefonini", oggi utilizzati 
nella quasi totalità dei casi come puri 
e semplici dispositivi per le comuni¬ 
cazioni in fonia, si apprestano a 
diventare oggetti sempre più evoluti 
e rivolti maggiormente alla comuni¬ 
cazione digitale propriamente detta. 
Quindi navigazione in Internet a por¬ 
tata di tasca (in alcuni casi addirittura 
formato taschino) ma anche sempre 
più posta elettronica - con attach- 
ment sonori o visivi -, ricezione e tra¬ 
smissione fax... in punta di dita! 


Sono ancora una volta Ericsson e 
Nokia, con la loro innata turbolenza digi- 
tal-creativa, a scuotere nuovamente il 
mercato con l’annuncio di due apparec¬ 
chi che definire stupefacenti non sempra 
poi tanto esagerato. 

Iniziamo, rigorosamente in ordine alfa¬ 
betico, dall'Ericcson. Il nuovo prodotto 
denominato R380 - che purtroppo per 
noi non vedrà la luce prima dell'anno 
prossimoI - nelle sembianze di un telefo¬ 
nino dalle dimensioni piuttosto normali, 
cela un vero e proprio orgamzer basato 
nientepopodimeno che su EPOC, lo 
stesso sistema operativo utilizzato nello 
Psion Series 5. Ma al di là delle caratteri¬ 
stiche tecniche sicuramente d'avanguar¬ 


dia (e che descriveremo meglio in 
seguito) quel che colpisce mag¬ 
giormente del nuovo "mostro" di 
casa Ericsson è senza dubbio la 
soluzione (geniale!) che mette a 
disposizione uno schermo LCD di 
ampie dimensioni senza gravare 
significativamente sull'ingombro 
complessivo dell'intero apparato. 

Uno sguardo alle immagini pubbli¬ 
cate in queste pagine è sicura¬ 
mente sufficiente a capire al volo 
in cosa consiste questo nuovo 
"uovo di Colombo". Il display, di 
generose dimensioni (grande 
quasi come l'intero telefono) pro¬ 
segue sotto la tastiera e solo una 
parte di questo è visibile nell'uti¬ 
lizzo telefonico dell'apparecchio. 

Nel momento in cui vogliamo uti¬ 
lizzare I' R380 come PDA 
(Personal Digital Assistant) sarà 
sufficiente ruotare la tastiera 
incernierata ad una delle due 
estremità (come fosse un comu¬ 
nissimo coperchietto proteggi 
tasti) per utilizzare interamente 
l'ampio display, prima parzial¬ 
mente nascosto. 

Inutile aggiungere che il display 
è retroilluminato ed è sensibile 
alla pressione per impostare, via 
stilo, le varie funzioni. Queste pre¬ 
vedono una completa gestione della 
posta elettronica, dei fax e dei messaggi 
SMS, Incorpora, inoltre, un modem e 
una porta a raggi infrarossi per l’interfac¬ 
ciamento wireless col computer, attra¬ 
verso il quale è anche possibile la naviga¬ 
zione Internet con un browser standard 


Per l’accesso, invece, alla Rete senza 
l'ausilio di un PC, l'Ericsson R380 sup¬ 
porta lo standard WAP (Wireless 
Applicazion Protocol), sviluppato specifi¬ 
catamente per l'utilizzo mobile degli 
Internet Service basati su tale protocollo 
Anche dal punto di vista strettamente 
PDA I' R380 non passa di certo inosser¬ 
vato. Offre una completa rubrica 
indirizzi, un calendario, 
un registratore di note 
vocali, un blocco ap¬ 
punti e varie altre fun¬ 
zionalità di personal 
organizer/telefono... evoluto Tra 
queste segnaliamo il riconoscimento 
della scrittura tracciata via stilo sul 
display, la possibilità di effettuare 
chiamate e risposte telefoniche con 
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comandi vocali (quindi 
non solo riconosce la 
scrittura ma finanche la 
voce dell'utente) e sup¬ 
porta, ovviamente!, la 
sincronizzazione delle 
informazioni memorizza¬ 
te da/verso il proprio PC, 

Apparentemente più 
tradizionale, il nuovo 
nato in casa Nokia è l'al¬ 
trettanto interessante 
7110 (che, almeno que¬ 
sto, lo vedremo molto 
prima nelle vetrine dei 
negozi). Rispetto a un 
telefono cellulare "nor¬ 
male* - prima o poi biso¬ 
gnerà pure capire cosa 
si intende con questo! - 
offre un display di più 
ampie dimensioni per 
l'utilizzo, secondo WAP, 
delle informazioni dispo¬ 
nibili in Internet. Il tutto 
senza influire negativamente sulle 
dimensioni complessive dell'apparec¬ 
chio, addirittura inferiori a quelle dei 
telefoni Nokia serie 6100. Offre, come 
in ogni 'Comunicatore Globale' che si 
rispetti, la possibilità di inviare e rice¬ 
vere fax. posta elettronica e file. La 
trasmissione dati, gestore telefonico 
permettendo, può arrivare a 14.400 
bps con correzione automatica dell'er¬ 
rore. 

Display e software di 'microbrowsing' 
a parte, gli assi nella manica del 7110 
sono le strabilianti capacità di memoriz¬ 
zazione (fino a 1000 record memorizza- 
bili, ognuno dei quali con cinque numeri 
telefonici e due indirizzi; fino a 500 
messaggi SMS archiviabiliI), la capacità 
di input "predictive' dei testi e l'innovati¬ 
va rotellina "cliccabile" per la selezione e 
la navigazione dei menù facile, immedia¬ 
ta e sempre a portata di dito. La caratte¬ 
ristica di input predittivo, un po' come fa 
Word delle ultime generazioni su deter¬ 


rente... proprio come 
in un word processori) 
la parola che abbiamo 
appena iniziato a scri¬ 
vere ce la propone in 
anticipo per intero, 
dandoci la possibilità 
di accettarla con un 
semplice click di con¬ 
ferma e di andare più 
rapidamente avanti. 
Considerata la ben 
nota scomodità delle 
tastiere dei cellulari 
per l'input alfabetico 
(meno male che gli 
SMS non superano i 
160 caratteri!) questo 
potente aiuto messo 
a disposizione dal 
firmware del 7110 di 
sicuro renderà felici 
fjfw tutti gli utilizzatori. 

Spulciando, poi, 
nelle caratteristiche 
per cosi dire secondarie, scopriamo 
che il Nokia 7110 dispone anche di 
alcune caratteristiche PDA. Incorpora, 
ad esempio, un'agenda calendario 
visualizzabile per giorno, settimana, 
mese, con possibilità di inserire fino a 
660 note testuali. Pesa 141 grammi 
con la batteria standard che è in 
grado di offrire fino a 260 ore di 
standby (11 giorni!!!). Last but not 
least, il 7110 è compatibile con gli 
accessori dei Nokia serie 5100 e 6100: 
un buon motivo per cambiare (di sicu¬ 
ro... ancora una volta!) il proprio telefo¬ 
nino. 


Per informazioni: 

Ericsson, 


minati termini, permette di digitare solo 
parzialmente le parole. Appena il firmwa¬ 
re intercetta all'interno del suo vasto 
vocabolario (peraltro aggiornabile dall’u- 


Tel. 0672581 
Lvww. ericssorui 

Nokia Mobile Pbones, 
Tel. 065262021 
Vmw.nokia.U 
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• DIGITAL IMAGING 


di Franco Paiamaro 

Kodak presenta nuove fotocamere digitali 



Le nuove proposte di Kodak per la 
ripresa di immagini digitali rappre¬ 
sentano la naturale evoluzione dei 
modelli precedenti, con funziona¬ 
lità, prestazioni e design innovativi; 
la gamma comprende tre modelli, 
per coprire le esigenze dell'utenza 
consumer, evoluta e semiprofes¬ 
sionale: la DC200 Plus, la DC240 
Zoom e la DC265. 


DC200 Plus di Kodak: la nuova foto¬ 
camera digitale entry level è dotata di un 
sensore megapixel, con uscita TV (NSTC 
e PAL) e scheda di memoria rimovibile 
CompactFlash da 4Mbyte e migliore 
gestione delle batterie per una maggiore 
durata, La fotocamera è dotata di un 
display da 4,6 cm di diagonale, ed è in 
grado di riprendere immagini fino alla 
risoluzione di 1152x864 pixel. 

Il prezzo di listino per questo dispositivo 
è fissato a lire 665.000 IVA esclusa. 

Il modello DC240 Zoom è indirizzato ad 
una utenza aziendale e semiprofessiona¬ 
le, oltre che al consumer evoluto; le 
caratteristiche tecniche di questa fotoca¬ 
mera sono particolarmente interessanti 
in relazione alle dimensioni e al peso, 
molto contenuti. Il sensore da 1.3 mega¬ 
pixel consente riprese fino a 1280x960, 
con una accensione veloce (2,4 secondi), 
effetti selezionabili direttamente da foto¬ 
camera (document enhancement con 
contrasto e regolazione colore automati- 


La DC265 implementa il formato 
Digital Print Order Format (DPOF), 
uno standard che semplifica notevol¬ 
mente la stampa di immagini digitali 
da parte dei Service. 

La velocità di ripresa della fotocame¬ 
ra permette di ottenere fino a 24 
immagini al secondo; tutte le funzio¬ 
nalità di script della DC260 sono state 
mantenute, in più alcune funzioni 
sono state aggiunte (come l'opzione 
"super", disponibile come script sulla 


ci), esposizione automatica spot o multi- 
punti, 8 Mbyte di compactFlash standard 
incluso, e, naturalmente, zoom ottico 3x 
(equivalente ad un 39-115 mm tradizio- 
nalelche può essere esteso digitalmente 
fino a 6x. Per la visualizzazione delle 
immagini riprese è presente un LCD da 
44 mm di diagonale. 

La DC240 Zoom è dotata di porta USB, 
ed è offerta all’interessante prezzo di 
1.395.000 lire Iva esclusa. 

All’utenza professionale è invece dedi¬ 
cata la fotocamera DC265, basata sulla 
già ottima DC260 e integrante fonda¬ 
mentali innovazioni tecniche che permet¬ 
tono velocità di ripresa senza precedenti 
per la categoria; la fotocamera, equipag¬ 
giata con un CCD da 1,6 megapixel è 
dotata di una CompctFlash da 16 Mbyte 
di serie, uno zoom 3x ottico digitalmente 
estensibile a 6x, ed è dotata di interfaccia 
USB. 


Per informazioni: 

Kodak Spa 
Tel. 0266028 

tmv kmlak cernì 


compactflash in dotazione). 

Il prezzo per la DC265 è di lire 
2.050.000 IVA esclusa. 

Per tutte le fotocamere Kodak è previ¬ 
sta la possibilità di acquisto di accessori 
opzionali. 


HARDWARE 


di Franco Paiamaro 


Un PC indossarle da IBM 


Nel laboratorio Yamato di IBM Giappone è 
stato messo a punto un PC indossarle, 
costituito da una piccola unità centrale 
(grande più o meno come un Walkman), 
una cuffia speciale ed una unità di controllo. 

Il tutto è collegato da una serie di cavi; le 
cuffie integrano un micro-display e un paio 
di auricolari, mentre l'unità di controllo è 
provvista di microfono e di TrackPoint (il 
dispositivo di puntamento usato sui 
ThinkPad), 

La CPU adottata ha una frequenza operati¬ 
va di 233 MHz, mentre il dispositivo di 


memorizzazione di massa è il MicroDrive 
da 340 Mbyte; l'unità centrale pesa sola¬ 
mente 299 grammi ed è dotata di sistema 
operativo Microsoft Windows 98. Il 
Wearable PC è in grado di eseguire qualsia¬ 
si applicativo compilato per Windows, e tra¬ 
mite un software di riconoscimento vocale 
può essere integralmente comandato a 
voce. Questo dispositivo rivoluziona il con¬ 
cetto di "computer portatile"; e possibile 
infatti utilizzare il Wearable PC avendo com¬ 
pletamente libere le mani. Alcuni usi sono 
evidenti; la consultazione di manuali o di 


informazioni senza perdere il controllo di ciò 
che si sta facendo (tecnici elettronici o di 
manutenzione specializzata), oppure sem¬ 
plicemente leggere la posta elettronica 
recandosi in autobus al lavoro La dimostra¬ 
zione del primo prototipo si è tenuta all’IBM 
Fair 1998 presso il Japan Convention 
Center (Makuhari Messe) di Tokio. 

Per informazioni: 

IBM Personal Systems Group, 
numero verde 167-017001, 

|,vmv oc inni coni 
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Processori Intel® Pentium II 
23312661300MHz, memoria sdraiti 
I44MI1 Jhplav TFT H -t" 
hard disk da 2.1 a 5GB. cd-rom 24x 
'intercambiabile 


con il floppy drive 
1.44MB, scheda video 128bit 4MB 
rum e tanto altro ancora ! 
Disponibile anche con DVD e 
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• HARDWARE 


3Com: un mondo a 56K 


Accessi rapidi ad Internet e naviga¬ 
zione proficua e divertente: modem, 
PC Card, Megahertz e Networking 
Kit. Si tratta di nuovi prodotti 
facili da utilizzare che si inseri¬ 
scono in piccoli uffici e dove non 
c'è bisogno di assistenza. 

Con US Robotics Modem, unica e 
prima azienda che ha implementato 
la funzione Caller ID (chi mi sta 
chiamando?). 



Si riducono i tempi di attesa, l'anima¬ 
zione è più fluida, le immagini sono più 
definite, i suoni sono più nitidi, aumen¬ 
ta la velocità di navigazione e diminui¬ 
scono i costi telefonici: questa è la 
'carta' di presentazione di tutta una 
nuova serie di prodotti 3Com, azienda 
all'avanguardia nel settore dell’accesso 
personale ad Internet con una gamma 
completa di soluzioni avanzate a garan¬ 
zia di collegamenti veloci ed economi¬ 
ci. I modem esterni, i modem interni e 
le PC Card 3Com offrono 
oggi a tutti i navigatori 
del Web velocità, sicu¬ 
rezza e affidabilità alla 
scoperta 
delle infor¬ 
mazioni d 
sponibill nel 
mondo di 
Internet. 

Nel setto¬ 
re modem, 

dispositivi di 'personal commu- 
nication' più diffusi in Italia (42% 
quota mercato posseduta da 3Com), è 
in grado di abbinare avanzate funziona¬ 
lità di trasmissione ad un design unico 
a prezzi competitivi. 3Com US 
Robotics 56K Faxmodem è il modello 
base 'entry level' in grado di trasmet¬ 
tere dati e fax con softwa¬ 
re semplice di comu¬ 
nicazione in italiano, 
ma è ideale per 
collegamenti 
Internet facili e velo¬ 
ci. 





Costa lire 205.000, IVA esclusa. Il 
3Com US Robotics 56K Message 
Modem (e Professional) oltre a memo¬ 
rizzare fax e messaggi 
vocali anche con il PC 
spento è la soluzione 
più completa per / 
gestire le comunica¬ 
zioni, segreteria 
telefonica indipen¬ 
dente, funzioni / 
vivavoce e fax, C. _ 
oltre alla possibi- 
lità di collegamento a 
telefono esterno. C'è poi 
OfficeConnect ISDN LAN 
Modem, che rappresenta la soluzione 
ideale per ('utilizzo professionale di 
Internet. 

Offre accessi facili ed economici ai 
diversi utenti di gruppi di lavoro, con 
una struttura che comprende un router 
IP, quattro porte Ethernet, 
due porte voce/fax e una 
connessione ISDN, il tutto a 
lire 831.000, IVA esclusa. 
Un'esperienza Internet 
senza vincoli sono le sche¬ 
de 3Com Megahertz per 
utenti mobili, tipo 
la 3Com Mega¬ 
hertz 56K Global 
Modem PC 
Card per colle¬ 
gamenti rapidi 
ed affidabili in tutto il 
mondo, omologata per 
più di 20 nazioni e utiliz¬ 
zabile in oltre 250; la 
3Com Megahertz 56K 
Global GSM Winmodem 
PC Card, che offre soluzioni ideali 

per l'accesso remoto via 
telefono cellulare, 
compatibile con 
computer portatili 
basati su Windows 
95 e Windows 98 e 
con i telefoni cellulari 


GSM Nokia 3100, 8110, 81 lOi e 8148 

Ma i primi passi verso la connettività 
vengono ora offerti con 3Com 
OfficeConnect Networking Kit, che 
rappresenta un facile 'step' in questo 
settore, contenendo tutto il necessario 
per mettere a punto una rete costituita 
da due o più personal computer: due 
schede di rete (NIC), un hub a quattro 
porte, i cavi, un manuale all'installazio¬ 
ne e una pratica e intuitiva guida rapi¬ 
da. 

Questo Kit offre ai piccoli uffici, o a 
chi opera da casa con 
più di un PC, un modo 
semplice di collega¬ 
mento tra i computer 
sperimentando i van¬ 
taggi della rete con¬ 
sentendo qualsiasi 
futura espansione 
(costa lire 223.000, 
IVA esclusa). 

Infine, dallo scorso 
marzo, Telecom Italia 
ha implementato un 
servizio evoluto, anche su linea analo¬ 
gica (prima era solo digitale), che per¬ 
mette di gestire al meglio le comunica¬ 
zioni telefoniche, visualizzando il 
numero di chi sta chiamando, subito 
dopo il primo squillo, e 3Com è il 
primo e unico produttore di modem 
che ha implementato questa nuova 
funzione sui suoi modem. 

In breve: i modem 3Com US 
Robotics 56K Faxmodem, Message 
Modem e Professional Message 
Modem (nella versione 01) permetto¬ 
no già la funzione di identificativo di 
chiamata (Caller ID). 

Infatti, sul computer viene 
visualizzato il numero di chi 
chiama prima di rispon¬ 
dere alla chiamata e per 
tutte le chiamate che 
si ricevono il terminale 
registra, oltre al 
numero, la data e 
l'ora. 


Per informazioni: 

3Com, 

Tel. 0225301 1 
numero verde 167879489 
l/vww,3c.om il 
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• PERIFERICHE 


dì Franco Paiamaro 

Polaroid presenta un nuovo scanner 
da 4000 dpi hardware 



Il nuovo scanner SprintScan 
4000 riesce a digitalizzare imma¬ 
gini in meno di un minuto, da ori¬ 
ginali APS, pellicole e diapositi¬ 
ve, con una risoluzione di ben 
4000 dpi. 


La densità colore è di 3,4, molto 
migliore dei suoi diretti concorrenti, che 
a parità di velocità di scansione, garanti¬ 
scono un densità di 3,2; inoltre, la risolu¬ 
zione di questi ultimi si ferma a 2700, 
contro 1 4000 dello SprintScan 4000. 


Si tratta di uno strumento ai vertici 
della categoria, con prestazioni in grado 
di soddisfare le esigenze di fotografi pro¬ 


fessionisti, designer, grafici e chiunque 
abbia la necessità di ottenere scansioni 
della massima qualità con il minor 
tempo di ripresa. Lo SprmScan 4000 è 
dotato di un software (per PC e 
Macintosh) di ottimizzazione delle 
immagini molto sofisticato, il Polacolor 
Insight Pro, deputato alla rimozione dei 
graffi, segni, tracce di polvere, impronte 
digitali in modo automatico oltre che a 
realizzare l'anteprima di stampa, il 
dimensionamento automatico dell’im- 
magme e il salvataggio dei parametri di 
scansione. 

Per informazioni: 

Polaroid Italia Spa, 

Numero verde 1678-20050 
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abitudini degli Italiani nella rete 



Universo di riferimento > Utenti utilizzatori di Internet con età compresa tra i 18 e i 65 anni, circa 1,8 milioni di Individui. 
Tipo di ricerca > Ricerca qualitativa su un campione rappresentativo dell'universo di riferimento pari a 600 individui. 

Tipo di interviste > Le interviste sono state svolte attraverso incontri personali, non via telefono. 

Domande e Risposte > Sono state poste circa 25.000 domande che hanno consentito di raccogliere 28.000 risposte. 
Tipologia di domande > Utilizzo al lavoro e a casa, Portali e servizi utilizzati/conosciuti, Problemi tecnici 
Periodo > 10 intervistatori hanno effettuato gli incontri nel periodo che va da fine ottobre 1998 a marzo 1999 
Località > Le città interessate dalle Interviste sono state 6: Milano, Roma, Torino, Udine, Firenze e Bari. 

Disponibilità > Giugno 1999 

Costo > L. 2.000.000 + Iva (abbinato alla ricerca Home Sweet Home - Il PC nelle case degli Italiani L 3.000.000 + Iva anziché L 4.000.000). 
Ordini e Informazioni v The: 

□ UTSDURCING 

Company 
Marketing e Comunicazione 


The Outsourcing Company - Viale Lunigiana, 14 - 20125 Milano 
Tel. 02.6707.7303 - Fax 02.6707.7240 - [www:foc:it7ric99/ric99lTfnì 









• PROCESSORI 


di Franco Paiamaro 


Intel a quota 0.18 micron 


La nuova geometria produttiva pro¬ 
mette prestazioni e sviluppi quasi 
rivoluzionari per i processori della 
nuova generazione e rappresenta un 
salto in avanti non indifferente per 
Intel, che a tutti gli effetti è ormai lea¬ 
der assoluta del mercato 


Nella splendida cornice di uno dei risto¬ 
ranti piu famosi di Milano, il Giannino, è 
stata ufficialmente formalizzata l'annun¬ 
ciata introduzione della tecnologia 
costruttiva a 0.18 micron; la presentazio¬ 
ne è stata condotta da Pierre Mirjolet, 


European Product Marketing Manager di 
Intel. In questo contesto Intel non ha pre¬ 
sentato prodotti, ma l'annuncio è partico¬ 
larmente interessante in quanto anticipa 
la commercializzazione di una serie di 
processori, inizialmente destinati ad un 
utilizzo "mobile" (esattamente quanto 
successo con la geometria a 0,25 
micron); è infatti prevista l'offerta di un 
Pentium III Mobile funzionante ad una 
frequenza operativa di ben 600 MHz per 
il 31 Dicembre. Intel denomina la tipolo¬ 
gia di processo in base ad un numero 
progressivo, in cui la prima cifra indica il 
diametro del wafer di silicio utilizzato 
come substrato; per il passaggio alla 
geometria da 0,18 la denominazione 
interna è P858. La tipologia P858 presen¬ 


ta uno spessore del gate oxide (lo strato 
isolante tra il transistor e il substrato 
semiconduttore di silicio) di soli 3.0 nano- 
metri, con un dimensionamento minimo 
del gate di 0.13 micron; la tensione ope¬ 
rativa è di 1,1-1,5 Volts. Come paragone 
prendiamo la precedente tipologia P856, 
introdotta nel 1997: introduceva la tecno¬ 
logia a 0,25 micron, un dimensionamen¬ 
to del gate di 0,20 micron e una tensione 
operativa di 1,8 Volt, con 5 strati di 
metallizzazione Nella nuova tecnologia 
da 0.18 micron, lo spessore del gate 
oxide di 3 nm è accompagnato dall'im- 
plementazione di una maggiore corrente 
per i transistor, con il risultato di ottenere 
circuiti più veloci, che a sua volta si tradu¬ 
ce anche in un minore voltaggio operati- 


Intervista a Pierre Miijolet 
European Product Marketing Manager di Intel 


MC: Intel ha annunciato la disponibilità 
della tecnologia da 0.18 micron, ma non ha 
annunciato nessun prodotto che implementi 
questa tecnologia; quando saranno disponibi¬ 
li prodotti basati su P8587 

Abbiamo sempre implementato i nuovi proces¬ 
si su i prodotti preesistenti, e anche in questo 
caso lo faremo; i primi prodotti a beneficiare della 
tipologia P858 saranno i dispositivi "mobile ", che 
sono attualmente in produzione: la disponibilità in 
volumi di queste CPU è prevista per la fine del 
secondo trimestre '99, e a seguire, verrà realizza¬ 
ta una versione a 0,18 del Pentium III, il cui codi¬ 
ce interno ò Coppermme (non c'è nessuna rela¬ 
zione con la tecnologia a deposito di ramel), con 
una disponibilità iniziale prevista nella seconda metà di quest'anno, 
con frequenze operative superiori alle attuali. Prevediamo frequenze 
fino a 600 MHz e oltre, coprendo cosi tutte le esigenze dei PC 
Mainstream, parallelamente saranno disponibili le versioni Xeon del 
Pentium III, alle stesse frequenze o superiori. 

Successivamente, saranno realizzati dispositivi con un livello di 
integrazione e complessità superiori, con venti milioni o più di transi¬ 
stor Ila cache di secondo livello sarà molto probabilmente integrata 
sul chip), inizialmente basati su IA32, uno di questi ha come codice 
interno "Faster", ed è indirizzato al segmento dei server e delle 
workstation; questo prodotto è previsto per la fine del 2000, e sarà 
un prodotto completamente nuovo, con la logica totalmente ripro¬ 
gettata. 

Ovviamente anche IA64 sarà implementato in 0,18 micron: il pro¬ 
cessore Merced, previsto per la metà del prossimo anno, integrerà 
molti più transistor e sarà offerto sul mercato dei server e delle 
workstation high end. 

MC: Dal lato dei chipset, cosa cambierà? 


Abbiamo appena annunciato l'introduzione di 
un nuovo chipset ad alta integrazione. l'Intel 810, 
destinato ad aumentare le prestazioni delle piat¬ 
taforme "value", cioè del segmento inferiore del 
mercato; l'obiettivo era realizzare un chipset con 
il miglior rapporto prezzo/prestazioni possibile, in 
modo da valorizzare al massimo la CPU presente 
nel sistema ed abbassare il prezzo, integrando le 
funzioni grafiche per esempio direttamente nel 
chipset. Ovviamente ci saranno evoluzioni, 
Camino, per esempio, ma quello che i vostri let¬ 
tori vorranno sicuramente sapere è che per utiliz¬ 
zare la tecnologia Pentium III a 0,18 micron non 
dovranno cambiare nulla del loro sistema, Intel 
ha realizzato il chipset BX per fornire una piat¬ 
taforma solida e duratura per la migliore implementazione possibile 
del Pentium III, a frequenze operative oltre 1 600 MHz. 

MC; Il Celeron beneficerà del passaggio alla tecnologia da 0,18 
micron e delle KNI? 

Senz'altro il Celeron sarà realizzato ad un certo punto con il proces¬ 
so produttivo da 0,18, ma non posso dire quando. Per quanto riguar¬ 
da l'implementazione delle nuove istruzioni, è da escludere per tutto 
il 1999, oltre, non sono in grado di rispondere, 

Prima di concludere, vorrei anche aggiungere che il passaggio alla 
tecnologia da 0,18 coinciderà con l'introduzione di un nuovo concet¬ 
to di mobile computing: non esisterà più la differenza di prestazioni 
tra pc portatili e sistemi desktop. Esisterà solo una ovvia differenza 
di prezzo, ma sostanzialmente le prestazioni saranno identiche, per il 
segmento mainstream; a questo riguardo, vorrei sottolineare che in 
Intel l'80% dei computer che saranno assegnati ai dipendenti, dai 
dirigenti alle segretarie, sono portatili, e che il rimanente 20% è rap¬ 
presentato da server, workstation di alta gamma e macchine che per 
loro natura non possono essere spostate. 
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vo. Inoltre, la nuova tecnologia imple¬ 
menta sei strati di metallizzazione di allu¬ 
minio per l'interconnessione, con dro¬ 
gaggio di fluorina del biossido di silicio 
(SiOF; il biossido di silicio è il comune 
vetro, ma assolutamente puro, con fun¬ 
zioni di isolante) per ridurre la capacità 
parassita del circuito del 15 %, abbas¬ 
sando la soglia di sensibilità al rumore. La 
produzione in volumi dei dispositivi realiz¬ 
zati con la geometria di 0,18 micron è 
cominciata nella Fab 20 in Oregon, e 
continuerà in altre tre fabbriche. La fre¬ 
quenza massima operativa dei dispositivi 
prodotti con il processo P858 potrebbe 
addirittura eccedere i 1000 MHz. Ogni 
volta che si implementa un nuovo pro¬ 
cesso, si aumenta coniderevolmente (a 
parità di circuitazione attiva, leggi numero 
di transistor integrati) la produttività, per¬ 
chè la diminuzione della superficie del 
singolo chip di silicio costituente il dispo¬ 
sitivo porta ad un aumento produttivo 
per wafer in termini di numero di esem¬ 
plari (in quanto il diametro del wafer- 
attualmente di 8 pollici, circa 20 cm- è 
costante), ma porta anche alla possibilità 
di realizzare dispositivi con un livello di 
integrazione maggiore, e si prevede che i 
processori IA32/64 futuri avranno la 


cache L2 integrata sul die, come è già 
successo con il Celeron con core 
Mendocino (il Celeron "A"). In questa 
sede Intel ha anche spiegato perchè non 
ha voluto intraprendere la "strada del 
rame" con il passaggio a 0,18. Il vantag¬ 
gio di utilizzare il rame come conduttore 
si può riassumere in una resistività infe¬ 
riore del 40% rispetto all'alluminio, che 
come conseguenza porta a circuiti più 
veloci; per contro, però, i costi di imple¬ 
mentazione nel processo di metallizzazio¬ 
ne del rame sono molto maggiori, oltre al 
fatto che la tecnologia è ancora immatu¬ 
ra. Secondo Intel la tecnologia del rame 
non sarà competitiva fino a quando non 
avrà raggiunto la geometria di 0,13 
micron, cosa che succederà verso la fine 
del 2001; non siamo riusciti ad avere 
conferme, ma l'orientamento sembra sia 
adottare questa tecnologia per i dispositi¬ 
vi con frequenze operativo oltre il GHz. 

Per dimostrare la tecnologia con l'allu¬ 
minio, Intel ha realizzato una SRAM da 
16 Mbit, con 6 strati di metallizazione e 
21 maschere totali, 100 milioni di transi¬ 
stor, una dimensione del die di 207 mm2 
e una frequenza operativa di 900 MHz a 
1,5 Volts; Intel afferma che ciò è stato 
possibile grazie alla capacità tecnica di 


realizzare conduttori in alluminio di altez¬ 
za pari a 0,70 micron con un separazione 
di soli 0,64 micron, contro l'altezza di 
0,36 e separazione di 0,63 della tecnolo¬ 
gia in rame pubblicata in 1997 nel report 
IEDM: in queste condizioni, Intel afferma 
di poter superare la resistività del rame 
con una sezione (a parità di geometria) 
del conduttore doppia. 

La tipologia P858 avrà anche un packa¬ 
ging molto piu efficente in termini di dis¬ 
sipazione termica, il Flip-chip attach; in 
sisntesi, rispetto al vecchio Wirebond, le 
connessioni sono realizzate con il chip di 
silicio "a testa in giu". Con questo siste¬ 
ma, è possibile ottenere un tragitto 
molto piu breve per il calore (oltre che un 
piu breve tragitto elettrico), perchè il chip 
è a diretto contatto con il dissipatore. 
Questa tecnologia è già implementata in 
tutti i prodotti Intel, con la denominazio¬ 
ne OLGA (Organic Land Grid Array), ed 
utilizza il rame come conduttore del sub¬ 
strato dal chip al PCB, consentendo 
anche un migliore adeguamento alle dila¬ 
tazioni termiche della piastra madre. 

Per informazioni: 

Intel Corporation, 
iomaunìBLoSQ 
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Italiani 


Universo di riferimento > Utenti utilizzatori di un PC a casa con età compresa tra 118 e I 65 anni, circa 3 milioni di Individui. 
Tipo di ricerca > Ricerca qualitativa su un campione rappresentativo dell'universo di riferimento pari a 600 Individui. 

Tipo di Interviste > Le Interviste sono state svolte attraverso Incontri personali, non via telefono. 

Domande e Risposte > Sono state poste circa 35.000 domande che hanno consentito di raccogliere 40.000 risposte. 
Tipologia di domande > Configurazione computer posseduto, Utilizzo, Acquisti, Assistenza tecnica, Utilizzo di Internet. 
Periodo > IO Intervistatori hanno effettuato gli Incontri nel periodo che va da fine ottobre 1998 a marzo 1999 
Località > Le città interessate dalle interviste sono state 6: Milano, Roma, Torino, Udine, Firenze e Bari. 

Disponibilità > Giugno 1999 

Costo > L. 2.000.000 + Iva (in abbinamento alla ricerca Web Sweet Web - Gli Italiani nella rete L 3.000.000 + Iva anziché L. 4.000.000). 
Ordini • Informazioni v The 
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The Outsourcing Company - Viale Lunigiana, 14 - 20125 Milano 
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• PERIFERICHE 


Olivetti Lexicon al contrattacco 


Qualcosa riprende a muoversi in casa 
Olivetti, in particolare la divisione 
Lexikon, con un nuovo modo di 
esporsi e di porsi, nuovo logo e nuovi 
marchi. Arrivano: Artjet 10 e Artjet 20, 
stampanti bubble-inkjet; il fax OFX560 
per il mercato SoHo; calcolatrici 
desktop e tascabili Euro-ready; nuovo 
PDA daVinci e tre nuovi modelli di 
fotocopiatrici digitali desktop. 

Artjet 10 è piccola e compana, apposi¬ 
tamente progettata per poter essere 
posizionata dovunque senza creare pro¬ 
blemi di ingombro per l'ufficio e per la 
casa. Ha una risoluzione fino a 1200x600 
dpi in grado di garantire un'elevata qua¬ 
lità di stampa, comparabile a quella di 
una laser, su un'ampia gamma di carte 
(da quelle comuni a quelle fotografiche, 
glossy e coated, dai trasparenti alle eti¬ 
chette, cartoncini, e altro). In configura¬ 
zione standard la stampante dispone di 
una testina ad alta capacità con 4 colori 
che offre una velocità di stampa in bian¬ 
co e nero di 4,5 ppm e può utilizzare una 
testina nera opzionale con 208 ugelli che 
fa aumentare la velocità di stampa fino 
alle 7 ppm. 

Artjet 20, per le particolari caratteristi¬ 
che tecniche e l'ergonomia razionale 
basata su un foot-print compatto e fun¬ 
zionale, si adatta sia all'ambiente dome¬ 
stico, sia al mondo dell'ufficio. Con que¬ 
sta stampante, Olivetti introduce un 
insieme di soluzioni progettuali e tecnolo¬ 
giche innovative: nuova elettronica di 
controllo, basata su un microprocessore 
RISC, e un particolare sistema di power 
management, concepito per un efficien¬ 
te risparmio energetico, fanno di Artjet 
20 un prodotto di alte prestazioni. È oggi 
l'unica stampante sul mercato che può 
essere utilizzata in due diverse posizioni, 
a seconda delle esigenze operative e 
dello spazio disponibile: in posizione oriz¬ 
zontale e in posizione verticale. Artjet 20 
ha una risoluzione che arriva a 
1200 x1200 dpi e una velocità di stampa 
di 10 pagine al minuto per testi in bianco 
e nero e di 5 pagine al minuto per la 
stampa a colori. E in grado di trattare 
numerosi tipi di carte, gestendoli in 
modo totalmente nuovo e ottimizzato: il 
cassetto ha una capienza di ben 150 fogli 
e il documento stampato viene deposita¬ 
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to in un apposito contenitore, che risiede 
all'interno dell'ingombro della macchina 
Art|et 20 viene fornita di serie con due 
programmi su CD-ROM estremamente 
versatili, Draw 6 e Picture Publisher di 
Micrografx. 

Con OFX 560, Olivetti amplia la famiglia 
di fax a carta comune destinati ad essere 
utilizzati in uffici di piccole dimensioni. 
Pratico e funzionale, può essere impiega¬ 
to anche come copiatrice personale con 
funzionalità di zoom, OFX 560 dispone di 
un modem da 14.400 bps, gestisce in 
modo automatico documenti di più pagi¬ 
ne (fino a 10 fogli), ha un cassetto carta 
da 80 fogli ed è dotato del protocollo 
ECM per la correzione automatica degli 
errori, Il tempo necessario per trasmette¬ 
re un documento di formato A4 è di 7 
secondi, mentre la fedeltà di riproduzio¬ 
ne dei documenti viene assicurata dalla 
scansione con 64 toni di grigio. Inoltre, 
uno specifico tasto permette l'accesso 
automatico ad un gestore telefonico 
alternativo. Ideale per piccole attività 
imprenditoriali, e utilizzo personale, viene 
fornito di una memoria per la trasmissio¬ 
ne circolare di un documento a 10 diversi 
destinatari, anche in differita, e entra in 
funzione anche se dovesse mancare 
l'inchiostro o la carta. Inoltre, OFX 560 è 




il primo fax a tecnologia ink-jet per il mer¬ 
cato SOHO che dispone di segreteria 
telefonica digitale incorporata, in grado di 
gestire 20 minuti di messaggi e di man¬ 
tenerli in memoria in caso di cadute della 
tensione elettrica. 

Olivetti Lexikon ha presentato un'intera 
nuova gamma di calcolatrici, soluzioni 
"Euro ready" Leggere, facili da usare, 
numerose sono le calcolatrici Olivetti in 
grado di gestire l'Euro: Summa 13 EU, 
Logos 84 EU, Logos 93 EU, Logos 94 
EU, Logos 582 EU e Logos 584 EU. 
Alimentate tramite energia solare, trami¬ 
te batterie o a rete, questi gioielli del cal¬ 
colo sono alla portata di tutti e per tutte 
le situazioni. Per quanto riguarda le calco¬ 
latrici scriventi da tavolo, Olivetti presen¬ 
ta due modelli professionali Logos 582 
EU e la Logos 584 EU. Questi modelli 
offrono numerose funzioni e sono dotate 
di un grande display orientabile a grandi 
caratteri, 

Olivetti ha presentato la versione 
aggiornata del Personal Digital Assistant 
daVinci con 2 MB di memoria e la possi¬ 
bilità di scelta fra sei lingue diverse. 
daVinci è il modello d'ingresso di una 
nuova linea di "palmari" Olivetti, basata 
sulla tecnologia touch-screen e sul rico¬ 
noscimento della scrittura Dotati di un 
display retroilluminato, i prodotti daVinci, 
oltre ad offrire le funzioni di un organizer 
tradizionale, consentono di prendere 
appunti come su un foglio di carta: sono 
infatti in grado di memorizzare grafica e 
testi scritti a mano con la calligrafia origi¬ 
nale dell’utente. La nuova versione è 
caratterizzata da una memoria di 2 MB 
contro i 256 KB della prima versione; da 
un'interfaccia utente disponibile non piu 
solo in inglese ma in sei lingue differenti 
(inglese, francese, tedesco, italiano, spa¬ 
gnolo e portoghese); dalla disponibilità, 
senza costi aggiuntivi, del software per la 
sincronizzazione del daVinci con gli appli¬ 
cativi di Microsoft Outlook. Il modello 

Continua a pag. 43 
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Prenditi la libertà di un grande 
schermo in un piccolo spazio. 



Philips I07B XSD, il monitor 17” 
profondo come un 14”. 



Philips presena il nuovo I07D XSD, il monitor che ti dà la comodità di 
\ avete un grande schermo anche in uno spazio ridotto: un 17" ad ala 
prestazione con la stessa profondità dì un 14" che offre una superba 
™ nitidezza e immagini prive di sfarfallio. Conforme al TCO '99, dorato della 

funzionalità USB e dd software Customax 4.0. Ptr chi esige uno schermo più grande, la serie XSD ha 
in serbo il 109B, il monitor 19“ profondo meno di un 17”. Per saperne di più riguardo ai monitor 
I07B e I09B, visita i nastri siri | I I I 

Immagini perfette c molta libertà in più: il monitor I07B i pensato per il tuo mondo. 

4?% uSn+ B CustoMax KSD 

intofoctn* monitor tohwor» —— 


i PHILIPS 

Miglioriamo il "tuo mondo. 
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Se le informazioni fossero soldi, 

le gestiresti in modo diverso. 
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( I nuovi software per Business Intelligence 
li aiutano a consolidare il patrimonio 
di dati aziendali e a condurre 
analisi approlondile. 


Solo una frazione dei dati aziendali è normalmente utilizzata. Ma 
ora hai lilialmente la possibilità di utilizzarli tutti. Le soluzioni di 
Business Intelligence IBM, infatti, ti aiutano ad analizzare il patri¬ 
monio dei dati aziendali con grande efficienza. Potrai prendere 
decisioni tempestive e ricevere risposte immediate. Qualunque sia 
la tua attività, da oggi avrai gli strumenti ideali per trovare facil¬ 
mente le informazioni die ti servono c per usarle al meglio, 
qualsiasi sia la piattaforma utilizzata. Le soluzioni di Business 
Intelligence, infatti, girano su Windows NT, Sun e su tutte le più 
diffuse piattaforme. Se vuoi conoscere qualche esempio di 
Business Intelligence, visita il sito wwu.ihin.eiini/soltwnrr/hii per 
richiedere gratuitamente il CD-ROM con 25 case-histories. Per 
maggiori informazioni chiama IBM ai Numero Venie 167-017001* 
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Software IBM per 
1 realizzare soluzioni di 
Business Intelligence 



Un'azienda spesso analizza solo il IO% riira 
delle informazioni che raccoglie. Business 
Intelligence può utilizzare l'altro 90%. 


Analisi dei dati aziendali. I istmi HUrelioiise consolida i 
dati provenienti da Oracle, Sybase, Informix e DB2 per 
fornire a chi prende decisioni le risposte di cui lia bisogno. 
lwww.ibrn.com/so/tivare/data/vul 

Conoscere il cliente. Intelligent \liner IIIM identifica le 
relazioni nascoste nella miriade di dati operativi relativi 
ai clienti. Così potrai produrre analisi di grande utilità 
per le strategie di marketing. 
www.ibm.com/software/data/iminei 

Il tempo è denaro. I isualAge per .lava riduce radical¬ 
mente il tempo di sviluppo di nuove applicazioni, grazie al 
fatto che le tue applicazioni non devono essere riscritte da 
zero. 

\www.ibm.com/software/ad/vajava 

Collegamenti affidabili. /.c soluzioni Senne Ila) llosi 
Integration consentono accessi sicuri ai dati aziendali per 
tutti gli utenti, sia che si colleghino con un emulatore 
tradizionale oppure via intranet, extranei e Internet. 
\www. ibin.com/solt ivare/enetworkliostsolution\ 


CI) di prova dei prodotti, 
dimostrazioni e video delle nostre 
soluzioni e tante altre informazioni. 


Richiedi il CD con testimonianze di aziende che hanno 
impiegato con successo le nostre soluzioni, demo realiz¬ 
zate da IBM e dai nostri Business Partner e prodotti in 
prova gratuita al sito hvww.ihm.cnm/snltware/hil 




Segue da pag. 40 

"daVinci" offre, inclusi nel prezzo, il sup¬ 
porto di connessione (docking cradle) e il 
software PIM da caricare sul PC per 
poter effettuare, in modo semplice e 
automatico, la sincronizzazione dei dati 
con un PC, costo tra le 300 e le 350.000 
lire. 

Olivetti Lexikon amplia la propria linea 
di fotocopiatrici digitali introducendo tre 
nuovi modelli desktop: Copia 9910, 
Copia 9912 e Copia 9915, caratterizzati 
da una velocità di copiatura rispettiva¬ 
mente di 10, 12 e 15 pagine al minuto. 
Compatte e leggere, le nuove copiatrici 
presentano inedite soluzioni funzionali ed 
ergonomiche in grado di soddisfare pie¬ 
namente le esigenze applicative di utenti 
che, sulla base di volumi di copiatura 
contenuti, ricercano efficienza operativa, 
economia e semplicità d'uso. La 9910 è 
una copiatrice digitale molto versatile 
disponibile anche nella versione che inte¬ 
gra nello stesso corpo-macchina una 
stampante laser da 8 pagine al minuto e 
con risoluzione di 600x600 dpi. La 9912 
è un prodotto multifunzionale che rende 
disponibile all'interno di un'unica unità 
centrale sia le funzioni di una fotocopiatri¬ 
ce, sia quelle di una stampante laser da 8 
pagine al minuto con risoluzione di 
600x600 dpi, consentendo cosi di otti¬ 
mizzare l’ambiente di lavoro. Copia 9912 
è disponibile in due diverse versioni: una 
dotata di bypass singolo e una invece 
dotata di bypass multiplo da 50 fogli, uti¬ 
lizzabile anche come alimentatore sup¬ 
plementare, e di SDF (Set Document 
Feeder) da 30 fogli. In questa seconda 
versione Copia 9912 integra anche le 
funzionalità SOPM (Scan Once Print 
Many) che permettono la memorizzazio¬ 
ne di un originale e la successiva riprodu¬ 
zione multipla. Infine, la Copia 9915 è 
caratterizzata da un design moderno e di 
nuova concezione, ha una velocità di 15 
cpm ed è un prodotto affidabile, caratte¬ 
rizzato da prestazioni professionali in 
grado di soddisfare le esigenze delle 
aziende dalle piccole/medie dimensioni. 


Per informazioni: 

Olivetti Lexicon, 
imxyx...QiLV£LmejiiKQn.cQnl 
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• PERIFERICHE 

di F. Fulvio Castellano 


• SOFTWARE 


di F. Fulvio Castellano 


HP Designjet: stampanti per grandi formati Italsel distribuisce 


Hewlett-Packard, all'a¬ 
vanguardia nella vendita 
di stampanti per grandi 
formati, annuncia la pro¬ 
pria collaborazione con i 
maggiori produttori di RIP 
(Raster Image Processor) allo 
scopo di sviluppare soluzioni 
RIP che garantiscano velocità 
di stampa più elevate, aumen¬ 
tando in tal modo la produtti¬ 
vità e l'efficienza degli utenti 
di stampanti della serie HP 
DesignJet CP. 

Le stampanti della serie HP DesignJet 
CP, con l'utilizzo di Varware e RIP ottimiz¬ 
zati che sfruttano la maschera di stampa 
più ampia, consentono a coloro che ope¬ 
rano nel mondo della grafica e ai fornitori 
di servizi di stampa di ridurre i tempi di 
produzione fino al 60%. Tale eccezionale 
aumento di velocità, inoltre, può essere 
raggiunto mantenendo inalterata la qua¬ 
lità fotografica delle immagini per cui le 


stampanti Hewlett- 
Packard DesignJet CP 
sono famose. 

Sono oggi quattro i 
produttori, qualificati da 
HP, che hanno sviluppato RIP 
che consentono di aumenta¬ 
re la produttività delle stam¬ 
panti della serie Hewlett- 
Packard DesignJet CP. 

Fra questi, Amiable 
Technologies Ine. (Photo 
PRINT RIP), Onyx Graphics 
(PosterShop), Image Technologies (WISP 
PS) e DCS (PosterJet). I RIP sviluppati 
per ottimizzare la produttività sfruttano i 
vantaggi dovuti all'impiego della nuova 
maschera di stampa ampia (240 x 256 
pixel) delle stampanti HP DesignJet CP. 

Per informazioni: 

Hewlett-Packard Italiana, 

Tel. 02921242 65, 

I www hp.conj 


Magix Music Maker 

E cosi produttori di multimedia, agenzie di 
pubblicità, Web designer e power user per 
la loro creatività non possono proprio più 
lamentarsi. Si fa per dire. Il primo della 
nuova gamma di software, Magix Music 
Maker Professional, sviluppato per la pro¬ 
duzione di applicazioni multimediali 
audio/video, è un tool creativo e avrà una 
parte di primo piano nel mondo in quanto 
permetterà ad ogni produttore di multime¬ 
dia di creare suoni, musica e video 'foota- 
ge'. Magix MMP comprende un software 
potente e un'ampia libreria multimediale in 
14 CD-ROM. Sono incluse funzioni anche 
per il sound design di filmati, l'editing e l'in¬ 
tegrazione del materiale video digitale e 
contenuti per Internet con numerosi effetti 
e mixer in tempo reale. 

Per informazioni: 

Italsel Srl, _ 

I WWW Italsel noni 



• CD-ROM 


Quattroruote 1000 auto '99: comprare informati 


Nell'ormai immenso panorama automo¬ 
bilistico che vede in lizza oltre sessanta 
marche di autovetture che propongono 
qualcosa come 2000 modelli diversi 
(senza contare, ovviamente, tutte le pos¬ 
sibili personalizzazioni a colpi di optional) 
riuscire a centrare l'acquisto giusto per le 
proprie, effettive, esigenze diventa sem¬ 
pre più difficile. A meno di non acconten¬ 
tarsi, come spesso capita, delle vetture in 
pronta consegna presso gli autosaloni, 
non sempre del colore desiderato e/o con 
le dotazioni opzionali alle quali siamo mag¬ 
giormente interessati. 

Quattroruote, nome fin troppo noto nel¬ 
l'editoria tecnica, già da quattro anni 
mette a disposizione di tutti gli automobili¬ 
sti un prezioso strumento su CD-ROM per 
orientare l'acquirente nella scelta della 
sua nuova autovettura. Di tutte le autovet¬ 
ture in vendita sul nostro mercato forni¬ 
sce una completa scheda tecnica, prezzi, 
equipaggiamenti, costi d’esercizio e 
numerose immagini dell’esterno e degli 
interni. Per tutte le autovetture provate 
dalla redazione di Quattroruote, sono 
naturalmente disponibili sul CD-ROM i 
dati effettivamente rilevati presso l'ormai 



famoso Automotive Safety Centre in 
Vairano di Vidigulfo, in provincia di Pavia, 
e le relative pagelle assegnate. 

Per facilitare la ricerca del modello d'au¬ 
tovettura ideale, il CD-ROM 1000 auto '99 
consente ricerche parametriche e con¬ 
fronti interattivi tra più modelli. Strutturato 
in cinque sezioni, consente di accedere 
alle auto presenti per marca/modello, 
attraverso il codice Infocar, oppure sele¬ 


zionando determinate caratteristiche tec¬ 
niche e fasce di prezzo e di prestazioni, 
affinando via via la ricerca fino all'indivi¬ 
duazione del modello ideale 

Tra le novità dell'edizione 99 segnaliamo 
la presenza di una sezione "Quiz" per 
mettere alla prova la nostra padronanza 
delle nozioni di sicurezza stradale e l’am¬ 
biente "Internet World" che consente a 
chi è collegato alla Rete di accedere facil¬ 
mente ai siti delle Case Automobilistiche, 
a quelli dell'Editoriale Domus e a 
lwww.tin.il che offre 30 giorni di abbona¬ 
mento di prova. 

1000 auto '99 è, come sempre, compati¬ 
bile sia con Macintosh che con Windows 
ed è venduto in edicola assieme al fasci¬ 
colo di maggio di Quattroruote al prezzo 
complessivo di lire 29.900. 

Alternativamente è possibile richiederlo 
telefonicamente ai numeri 02.8247.2357- 
2455 o via fax allo 02.8247.2590 

Per ulteriori informazioni: 

Editoriale Domus 
Via Achille Grandi 5/7 
20089 Rozzano IMII 
\nttp://www.edidomus.i 1 
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PIU VERO DEL VERO 



È appena nato, ma i risultati sono già da urto. È il rivoluzionario sistema di stampa a getto di inchiostro: l’esclusiva 
Tecnologia HP Multistrato PhotoREt II. Le stampanti HP DeskJet sovrappongono fino a 16 gocce di inchiostro di diversi 
colori su ogni microscopico punto, offrendo risultati molto realistici. E sono veloci: così se vai di fretta avrai comunque 
sfumature eccezionali e immagini di una qualità fotografica straordinaria. A questa stampa manca solo la voce. 
HP è il vero specchio della realtà. Ora si piange solo se si sbaglia scelta. Hewlett-Packard Italiana, tei 02.9212.2770. 


STAMPANTI HP DESKJET 

HEWLETT 
PACKARD 


con HP PhotoREt II 
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( Expanding Possibilities 














HARDWARE 


di F. Fulvio Castellano 


Rinnovata, con...BRIO, la gamma dei PC 
desktop di Hewlett-Packard 


Con un colpo a sorpresa HP, ai verti 
ci nella vendita di PC nel nostro 
Paese, rinnova la sua gamma di PC 
desktop per esigenze differenziate e 
tipologiche di utenti con la 
famiglia della linea Brio BA e 
BX (studi professionali, picco¬ 
le/medie aziende) e la linea 
Vectra (imprese), nuovi moni¬ 
tor LCD ultrasottili e il picco¬ 
lissimo Windows Based 
Terminal. 


a 



La nuova Personal Systems Group 
Organization (PSG) di Hewlett-Packard 
Italiana (a capo della quale come 
responsabile marketing è stato nomina¬ 
to il milanese trentaduenne Agostino 
Santoni), ha presentato alla stampa la 
propria linea di desktop totalmente rin¬ 
novata. Iniziamo dalla presentazione di 
una nuova linea di PC: HP Brio con fun¬ 
zionalità innovative e prezzi a partire da 
lire 1 960.000 (IVA esclusa). Le impre¬ 
se in crescita possono ora usufruire 
delle piu recenti tecnologie PC a prezzi 
interessanti. 

I nuovi PC HP Brio dispongono di fun¬ 
zionalità aggiuntive volte ad assistere le 
imprese nello svolgimento delle attività 
quotidiane, come l'esclusivo HP Brio 
Center per il supporto on-screen, 

Inoltre, alcuni modelli Brio compren¬ 
deranno soluzioni software progettate 
specificatamente per le piccole e 
medie imprese, ad esempio Microsoft 
Office 2000 Small Business. I nuovi PC 
HP Brio, attualmente basati su proces¬ 
sori Intel Celeron e Pentium II, incorpo¬ 
reranno presto i nuovi chip Intel 
Pentium III. 

Grazie ad applicazioni business tra cui 
HP Brio Center per il supporto dell'u¬ 
tente. questo desktop rappresenta la 
soluzione ideale per aziende in rapido 
sviluppo. Tra le novità che caratterizza¬ 
no il nuovo PC HP Brio, si distinguono il 
controller grafico Matrox MGA G200 
con 8 MB di memoria video, il lettore 


video DVD-ROM, il sistema audio inte¬ 
grato e l'espandibilità 4x4. Inoltre, per 
gli utenti che desiderano una maggiore 
capacità di archiviazione, i nuovi PC 
Brio potranno essere dotati di un hard 
disk Seagate Medalist 13032 
da 13 GB. Il 
modello HP Brio 
entry-level, dota¬ 
to di processore 
Intel Celeron a 
333 MHz, hard 
disk da 4,3 GB, 
32 MB di memo¬ 
ria SDRAM, siste¬ 
ma audio PCI integra- 
& to a elevate prestazioni, 
Windows 98 e software HP Brio 
Center, verrà commercializzato al prez¬ 
zo di listino di lire 1.960.000, come 
abbiamo visto sopra. 

La nuova generazione della linea di 
PC Vectra fa parte del secondo annun¬ 
cio HP nel rinnovamento dei desktop 
per utenza aziendale con alti livelli di 
gestibilità, stabilità e sicurezza. I nuovi 
Vectra sono stati progettati per garanti¬ 
re la massima efficienza a costi operati¬ 
vi sempre più contenuti. Con questo 
annuncio HP ridefinisce lo standard per 
i computer desktop aziendali per 
garantire alle imprese completa flessi¬ 
bilità per il futuro. 

I nuovi modelli Vectra integrano pro¬ 
cessori Intel® Celeron e Pentium II, e 
supporteranno i nuovi processori 
Pentium III di Intel a breve. 

I tre nuovi modelli della famiglia 
Vectra sono i seguenti: 

• un modello caratterizzato per un 
design compatto e innovativo con 
dimensioni pari a circa la metà di 

un PC tradizionale, caratterizzato 
per un funzionamento particolar¬ 
mente silenzioso (Vectra VL18 
DT); 

• una configurazione mini-tower 
che offre la massima espandibi- 
lità grazie a sei slot e alloggia¬ 
menti Vectra VL18 MT); 

• un nuovo modello desktop 
con possibilità di espansione 4 x 
4 (Vectra VL18 Small Form 
Factor). C’è poi anche un 
modello di fascia bassa, il 


Vectra VE17/8DT). 

Il PC HP Vectra VL dalle dimensioni 
più contenute, predisposto per suppor¬ 
tare Windows 2000, è dotato di un pro¬ 
cessore Pentium II a 400 MHz, 8,4 GB 
di hard disk, 64 MB di memoria 
SDRAM, un controller grafico Matrox 
MGA G200 2D con 8 MB di memoria 
video, una scheda audio, un adattatore 
di rete 3Com Fast Etherlink XL 10/100 
TX. un CD-ROM 24x e Windows NT 
precaricato. Questo modello verrà pro¬ 
posto al prezzo di listino previsto di lire 
3.500.000 (IVA esclusa). 

HP ha confermato il suo impegno in 
una serie di innovative funzionalità 
volte al miglioramento dell'efficienza 
dei sistemi informativi e alla protezione 
dei dati aziendali con; a) il programma 
HP Vectra PC Early Evaluation. HP ha 
reso ancora più semplice la fase di test 
e di upgrade dei più recenti modelli di 
computer grazie a un nuovo program¬ 
ma di valutazione destinato all'utenza 
aziendale sviluppato appositamente per 
i nuovi PC Vectra.; e con b) le piu 
recenti funzionalità di security per i PC 

Continuando il proprio programma per 
la sicurezza dei PC, HP renderà disponi¬ 
bile nel mese di aprile lo smart-card kit 
HP ProtectTooIs che consentirà la sem¬ 
plice e veloce implementazione di qua¬ 
lunque progetto aziendale basato su 
tecnologia smart-card. Il kit, compren¬ 
derà un lettore di smart-card, due 
smart-card e il corredo software neces¬ 
sario. 

La linea di PC HP Vectra VE è stata 
studiata per garantire semplicità ed 
economicità di inserimento nell'ambito 
di ambienti gestiti. L' annuncio riguarda 
un modello caratteriz¬ 
zato per il nuovo desi¬ 
gn dalle dimensioni 
del 30% inferiori 
rispetto ai modelli 
precedenti. 

Il PC HP Vectra 
VE dotato di pro¬ 
cessore Pentium II 
a 400 MHz, hard 
disk da 4,3 GB, 32 
MB di memoria 
SDRAM, scheda 
Vi audio PCI stereo full- 
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duplex integrata a 16 
bit, controller grafico 
Matrox MGA G200 con 
8 MB di memoria 
SDRAM e Windows 95 
precaricato verrà com¬ 
mercializzato al prezzo di 
listino previsto di lire 
3.050.000. 

Infine, a breve, Hewlett- 
Packard annuncia che le 
future linee di PC desktop 
HP Brio, destinata all’uten¬ 
za professionale, e HP 
Vectra, progettata per il 
mondo aziendale, saranno dotate dei 
nuovi processori Intel® Pentium® III. I 
modelli saranno equipaggiati con pro¬ 
cessori Pentium III da 450 MHz e 500 
MHz con 512 KB di memoria cache L2 
e con bus di sistema da 100 MHz. 
Ecco in breve le caratteristiche tecni¬ 
che future: 

a) HP Brio - Il più recente design 
micro-tower sarà abbinato a un proces¬ 
sore Pentium III da 450 MHz, 64 MB di 
memoria SDRAM, chipset Intel 440 ZX, 
hard disk da 13 GB, audio 16 bit, letto¬ 
re CD-ROM 32x o DVD, controller grafi¬ 
co Matrox MGA G200 con 8 MB di 
memoria SVRAM, Windows 98 e 
Microsoft Office Small Business 
Edition. Chassis nuovo; 

b) HP Vectra VE - Con processore 
Pentium III a 450 o 500 MHz, 32 o 64 
MB di memoria SDRAM, hard disk da 

4.3 o 8,4 GB, scheda LAN 3Com Fast 
Etherlink XL 10/100 TX, audio 16 bit, 
lettore CD-ROM 32x, controller grafico 
Matrox MGA G200 con 8 MB di 
memoria video, Windows 95 o NT 4.0; 

c) HP Vectra VL - Con processore 
Pentium III a 450 o 500 MHz, 64 MB di 
memoria SDRAM, hard disk da 6,4 o 

8.4 GB, scheda LAN 3Com Fast 
Etherlink XL 10/100 TX, audio 16 bit, 



lettore CD-ROM 32x, con¬ 
troller grafico Matrox MGA 
G200 con 8 MB di memoria 
video, Windows 95 o NT 
4.0 e una serie di funziona¬ 
lità innovative volte a facili¬ 
tare gli interventi di manu¬ 
tenzione. 

Ma la novità più attesa 
riguarda l'annuncio dei 
nuovi HP NetVectra, una 
gamma completa di 
Windows-based terminal proget¬ 
tata per offrire alle aziende la 
possibilità di scoprire i vantaggi 
dell’elaborazione thin-client in ambienti 
server-centric. I modelli della linea HP 
NetVectra offrono prestazioni elevate, 
design intuitivo e numerose funziona¬ 
lità per la gestione basate su standard, 
tra cui il supporto di HP TopTooIs, il dif¬ 
fuso software di amministrazione di HP 
basato su tecnologia Web. 

La combinazione dei terminali 
Windows HP NetVectra con HP 
TopTooIs consente ai responsabili della 
gestione di ambienti server-centrici di 
risparmiare tempo eseguendo opera¬ 
zioni di routine - ad esempio ricercare, 
raggruppare e controllare utenti, diparti¬ 
menti o gruppi di clienti - senza dover 
abbandonare la propria postazione. 
Entro il secondo trimestre di quest'an¬ 
no, HP prevede di introdurre nel pac¬ 
chetto HP TopTooIs funzionalità 
aggiuntive dedicate ai terminali 
Windows-based HP NetVectra. Queste 
funzionalità comprenderanno la confi¬ 
gurazione. la risoluzione di problemi e 
la gestione della sicurezza in remoto. 
Inoltre, grazie alle funzionalità di gestio¬ 
ne conformi allo standard SNMP, gli 
utenti hanno la possibilità di controllare 
e amministrare i terminali Windows- 
based HP NetVectra utilizzando le piat¬ 
taforme più diffuse come HP 



OpenView, CA Unicenter TNG e Tivoli 
TME 10. 

Il terminale Windows di fascia entry- 
level HP NetVectra G200 rappresenta 
la soluzione ideale per gli utenti che uti¬ 
lizzano esclusivamente il protocollo ICA 
con Citrix WinFrame 1.6, 1.7 e 
MetaFrame. Il modello HP G200 viene 
fornito con emulazione di terminale 
integrata, interfaccia di rete lOBase-T, 
due porte seriali, una porta PCMCIA, 
16 MB di RAM, tastiera, mouse, uscita 
audio stereo a 16 bit e ingresso mono 
a 8 bit. 

Il terminale Windows HP NetVectra 
G210 offre le stesse funzionalità del 
modello G200, con in più il protocollo 
Microsoft RDP e il sistema operativo 
Microsoft Windows CE. Il modello HP 
NetVectra 310 dispone delle più recenti 
funzionalità di elaborazione thin-client, 
tra cui quasi 40 emulazioni di terminali 
integrate, interfaccia di rete 10/100 
Base-T, una porta parallela bidirezionale 
e due porte seriali, sistema operativo 
Microsoft Windows CE, supporto per 
lo standard SNMP 1.0 e un processore 
Cyrix MediaGXm a 200 MHz. I prezzi? 
Si parte da lire 1.200.000, più IVA, per il 
modello 'entry level'. 

Conclusioni 

Una rapida annotazione sul nuovissi¬ 
mo, elegante monitor HP LI800 da 18" 
LCD di seconda generazione ’analog' 
dove sulla base si trovane le porte 
USB, con un WideView Angle, digitai 
version, super fiat: costerà intorno ai 
7/7.5 milioni di lire, ma ne sapremo di 
più in giugno quando sarà lanciato sul 
mercato. 

Per informazioni: 

Hewlett-Packard Italiana, 

Tel. 0292121 

| www. hp. con| 




06 

/ 

J l'IÉ 


Via di Porta Maggiore, 95 

CI TROVI TUTTO, TI FA VENDERE TUTTO. 

500.000 lettori SETTIMANALI 
OLTRE 100.000 annunci SETTIMANALI AGGIORNATI 


Il più grande giornale delle occasioni 

IL PIU 1 VENDUTO 
IL MIGLIORE 


Il Bisettimanale di Annunci Gratuiti di ROMA 


Porle Porle» è in vendilo in TUTTO II LAZIO a nelle ptitwìpoìl edicole di: 
|TQRJN0, MILANO, MESTRE, BOLOGNA, REGGIO EMILIA, 0$tìV|f# 

Il Firenze, orbetelio, siena, ^aquila, fescara, ascou piceno, 

TERAMO, TERNI, PERUGIA, SPOLETO, TQUGNQ, AVELLINO, HAP0U, 



























• SOFTWARE 


dì F. Fulvio Castellano 


Symantec Norton Utilities 4.0 






La migliore soluzione 
per prevenire e 
riparare i problemi 
del computer 


La scelta migliore 
per la pulirla 
dell’hard disk 


Sulla scia di Melissa... arriva la nuova 
versione che offre preziose soluzioni 
per problemi di Windows, dischi e 
modem. Annunciata Norton 
CleanSweep 4.5 per la disinstallazione 
logica dei file, Norton 2000 e aggiorna¬ 
menti di altri prodotti. John W. 
Thompson nuovo Presidente e CEO. 


Ricordate il virus Melissa? Distruzioni 
apocalittiche di file nel mondo annuncia¬ 
te, alcune mantenute. Ma il SARC (il cen¬ 
tro di ricerca Symantec AntiVirus 
Research Center) distribuisce una solu¬ 
zione per il rilevamento e l'eliminazione 
del virus nel giro di un'ora dall'invio della 
richiesta di assistenza. Inoltre, Symantec 
ha reso noto che tutti gli utenti di Norton 
AntiVirus su server e workstation PC 
risultano protetti contro il nuovo virus 
delle macro W97M.Melissa, scoperto 
all'inizio dell'ultimo venerdì di marzo '99. 
Nel giro di un'ora dall'arrivo di 28 richie¬ 
ste di assistenza pervenu¬ 
te attraverso la funzionalità 
'Scan&Deliver' di Norton 
AntiVirus, i ricercatori del 
SARC sono stati in grado 
di fornire una soluzione 
completa per il rilevamen¬ 
to e l'eliminazione di 
Melissa. 

Ma questo preambolo 
serve per introdurre i nuovi 
annunci di Symantec e per 
ricordare che, secondo i 
dati rilasciati da GFK Italia, 

Symantec Italia si pone 
come leader assoluto nel 
mer¬ 
cato retail delle 
Utilities con share 
pari al 99% per 
WinFax, al 94% 
nel settore delle 
Utilities, al 97,5% 
per i prodotti di 
'comunicazione 
remota' e al 56% 
nel settore degli 
Antivirus. Siamo 
vicinissimi al mo¬ 
nopolio! Con l’an¬ 
nuncio delle 
Norton Utilities 4.0 


arriva il tool per le solu¬ 
zioni dei problemi più efficace oggi dispo¬ 
nibile. Le Norton Utilities 4.0 offrono agli 
utenti un toolset aggiornato di livello 
assoluto per risolvere i tradi¬ 
zionali problemi dei compu¬ 
ter e per fornire suggeri¬ 
menti appropriati e, oltre a 
comprendere Norton 
SystemCheck, un program¬ 
ma che le rende ancora più 
flessibili e facili da usare, 
offrono numerosi migliora¬ 
menti che estendono le 
capacità di soluzione dei 
problemi del prodotto a 
nuove importanti aree. Il 
nuovo Registry Doctor Scan 
v.4.0 garantisce prote- 
addizionale per Win e 

altre applicazioni rile¬ 
vando e riparando 
eventuali danni 
nascosti nel registry 
di Windows Norton 
Utilities costa lire 
119.000, più IVA; pei 
gli upgrade degli uten¬ 
ti precedenti il prezzo 
è di lire 69.000, IVA 
esclusa. 

Norton CleanSweep 
4.5 è la nuova utility 
per la disinstallazione 
logica dei file; è il più 


veloce e facile programma per il recupe¬ 
ro di spazio dell’hard-disk e ora integra la 
linea dei prodotti Symantec per la risolu¬ 
zione dei problemi con la funzione dism- 
stallazione. E’ la più veloce, più sicura e 
più completa soluzione per la pulizia del- 
l'hard-disk. Le sue maschere intuitive 
semplificano la rimozione delle applica¬ 
zioni non più necessarie e la piu ampia 
gamma di file inutili Questa tecnologia 
innovativa elimina i file 'cookie' estranei, 
plug-in, file di cache e controlli di ActiveX. 
Norton CleanSweep 4.5 è disponibile in 
italiano e inglese al prezzo di lire 99.000, 
più IVA. La versione Professional e 
disponibile solo in inglese a lire 119.000, 
IVA esclusa. Il vostro PC è pronto per il 
prossimo millennio? Symantec lancia ora 
Norton 2000 per preparare il computer e 
i dati all'anno 2000. Esegue la scansione 
del computer, delle applicazioni e dei file 
di dati dei fornitori di software e hardwa¬ 
re disponibili nel database dell'anno 2000 
di Symantec. Controlla la conformità 
all'anno 2000 delle applicazioni, esegue 
un test del BIOS di sistema, dell'orologio 
in tempo reale, esegue la scansione dei 
file di Microsoft Excel, Lotus 1-2-3, 
Microsoft Access, dBase, Paradox, 
FoxPro e Clipper 

Poi, in rapida successione, questi gli 
annunci e le ultime novità in casa 
Symantec E' stata presentata Norton 
SystemWorks 2.0, la suite di utility più 
avanzate del mercato per un'integrazione 
più stretta, Norton Utilities 4.0 e il sup¬ 
porto delle funzionalità per la sicurezza di 
Microsoft Office 2000. E ancora: Norton 
AntiVirus for OS/2 intercetta ed elimina 
le minacce da virus sulle workstation 
OS/2;Tivoli e Symantec annunciano la 
soluzione per l’anno 2000 per la piccola e 
media azienda. E' stato poi siglato l'ac¬ 
cordo commerciale con 
Siosistemi, cosi Symantec potrà 
rafforzare la propria posizione nel 
mercato 'corporate' 

Nel frattempo c'è stato un 
importante cambio al vertice: 
John W, Thompson è il nuovo 
Presidente, CEO e Chairman di 
Symantec Corporation. 

Thompson proviene dall'IBM 
USA dove ricopriva la carica di 
General Manager 

Per informazioni: 

Symantec. 

Tel. 02695521 
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Lhardware più venduto e piu apprezzato al mondo, AV Master, abbinato all'ultima versione di Ulead Media Studio Pro 5.2. il 
software di editine) più amato dai professionisti; ovviamente in versione integrale e in Italiano. 

Non ci siamo limitati però al solo montaggio ma, con AV Master 2000, abbiamo voluto fornire tutti gli strumenti che servono alla 
realizzazione di un video di qualità: dalle riprese al prodotto finito. 

Abbiamo aggiunto cosi, Video Pocket Guide, il manuale in italiano per effettuare un girato perfetto, con i trucchi e i suggerimenti 
ilei registi più famosi o Ulead Cool 3D 2.0, il software per incredibili titolazioni animate. Per completare l'opera Mediator 5, il 
software por inserire il video in fantastiche presentazioni interattive su CD. 

AV Master 2000 è >1 primo studio professionale completo per il montaggio e le produzioni multimediali. 

AV Master 2000 Pilot. grazie a Pilot Kit, ha tutte le funzionalità di AV Master 2000 e in più controlla telecamere e videoregistratori 
direttamente da Ulead MediaStudio 5,2 e da Adobe Premiere. 

AV Master 2000 Lit. 1.490.000* 

AV Master 2000 Pilot Lit. 1.890.000* 

Pilot Kit per AV Master e DV Master Lit. 600.000* 

•Prcz/i IVA escluso 


The Art of Digital Video. 

FAST Multimedia Italia S.r.l. A Via Monte Sabotino, 69 ▲ 41100 MODENA A Tel.: 059.415611 A Fax: 059.415630 
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AZIENDE 


• MERCATO 


Indagine ASSINFORM 

Nelle case degli italiani: aumentano cellulari, computer e utenti Internet 


Nelle famiglie italiane nuovi strumenti 
di comunicazione e informatica: su 20 
milioni di ‘nuclei’, il 57% possiede 
almeno un telefonino, il 25% un PC, il 
10% una console per videogiochi, 
l’8% un collegamento alla TV satellita¬ 
re e l’11% un’agenda elettronica. 


Non mancano le novità 

La componente femminile (38 per 
cento) risulta in crescita rispetto all'an¬ 
no prima (35 per cento). 

E cosi anche il peso percentuale "dei 
quarantenni", e cioè gli utenti tra i 35 e 
44 anni, pari al 22 per cento contro il 
20 dell’anno prima, che indica l'emer¬ 
gere di un utilizzo più utilitaristico che 


E veniamo al cellulare, 
più giovane e più... rosa! 

Sull'impiego del cellulare, l'indagine 
ASSINFORM non si limita a fatti come la 
crescita generalizzata dell’utenza (rad¬ 
doppiata nel solo 1998) o l'incremento 
della quota dell'utenza giovanile (passata 
al 27% dal 24 dell'anno prima), ma va 
oltre. 


Dilaga il cellulare, ma anche i personal 
computer e i servizi Internet si diffondo¬ 
no nelle famiglie italiane. Lo confermano 
anche le intenzioni d'acquisto a breve e 
il peso assunto da talune classi d'utenza: 
sorprendentemente le donne e, comun¬ 
que, il pubblico in età professionale. 
Questo, in sintesi, quanto emerge da 
un'indagine capillare condotta da 
ASSINFORM - l'associazione italiana 
delle aziende di informatica e telecomu¬ 
nicazioni - sulla diffusione e l'utilizzo dei 
nuovi strumenti di comunicazione e 
informatica nelle case degli italiani. Dati 
di gennaio '99, circa 9.000 interviste ad 
un campione rappresentativo dell'univer¬ 
so della popolazione italiana con età 
compresa tra i 14 e i 70 anni, l'indagine 
traccia un quadro d'insieme di grande 
interesse e in rapida evoluzione. 

Secondo ASSINFORM, dei 20 milioni di 
famiglie italiane il 57% possiede almeno 
un cellulare, il 25 un PC, il 10 una conso¬ 
le per videogiochi, l'8 un collegamento 
alla TV satellitare, e 1*11 un'agenda elet¬ 
tronica. In dettaglio, le connotazioni 
d'uso del PC in casa e su una popolazio¬ 
ne di utenti individuali di 10,6 milioni, 
ASSINFORM rileva una distribuzione per 
area geografica che conferma il primato 
del Nord Italia, con il 52 per cento degli 
utilizzatori (Sud e Isole si attestano al 26 
e il centro a 22). E soprattutto il prevalere 
dei maschi (62 per cento) e dei giovani 
con età compresa tra 14 e 24 anni (36 
per cento) e, ovviamente, di chi dispone 
di un livello di istruzione superiore (uni¬ 
versità e diploma), pari al 75 per cento 
degli utenti a fine '98, contro il 70 dell'an¬ 
no prima... ma le donne e i "lavoratori" 
incalzano. 


in passato. 



E questo trova conferma nella distri¬ 
buzione dell'utenza per categoria - 
impiegati, insegnanti e quadri 36 per 
cento (29 nel 1997); studenti 28 (31 
nel 1997); imprenditori, professionisti 
e dirigenti 12; commercianti 6, operai 
6 , casalinghe 5 e pensionati 7 - e nelle 
motivazioni all'uso. 

E qui emerge un dato che si discosta 
dalla percezione corrente della funzio¬ 
ne dei PC in casa: prevale ancora il 
divertimento (70 per cento), ma ben il 
48 per cento degli utenti (5.1 milioni di 
individui) dichiara ormai di utilizzarlo - 
solo o anche - per lavoro, con una 
punta del 68 proprio nella classe d'età 
più "professionale" (35-44 anni). 

E se impiegato per lavoro, il personal 
computer serve nel 55% dei casi per 
completare attività iniziate in ufficio, 
nel 26 per svolgere lavoro autonomo, 
nel 13 per supportare attività non spe¬ 
cificate, nel 3 per collaborazioni occa¬ 
sionali, e ancora e solo nel 3% dei casi 
per svolgere telelavoro. 


Ad esempio, rilevando che il cellulare è 
utilizzato in media 5 volte la settimana, 
soprattutto per relazioni personali; che è 
in atto una tendenza all'equilibrio fra 
utenza femminile e maschile (rispettiva¬ 
mente il 56 e il 44 %, contro il 60 e il 
40% dell'anno prima) più marcata anco¬ 
ra che nel caso dell'home computing. 

E ancora, rilevando una distribuzione 
per categorie che, oltre a scontare la 
prevalenza di categorie "prevedibili" - 
imprenditori, dirigenti e professionisti 
(10%), impiegati, insegnanti e quadri 
(29) - rileva una quota modesta di com¬ 
mercianti (10%), contrapposta a quote 
importanti di operai (12), studenti (17), 
casalinghe e pensionati (22). 

Internet: svelato il mistero? 

Per quanto riguarda Internet, le eviden¬ 
ze più interessanti riguardano il numero, 
davvero elevato, di persone che dichiara 
di conoscere l'esistenza della "rete"- il 
91 per cento degli italiani tra i 14 e i 70 
anni, contro il 73,4 dell'anno prima - e il 
raddoppio di chi si dichiara utente abitua¬ 
le, e cioè che si collega almeno 4/5 volte 
la settimana, nel 1998 pari al 3.4 %. 

Gli heavy user del Web. stimati a fine 
1998 in circa un milione e mezzo, a con¬ 
ferma dell'utilizzo promiscuo di buona 
parte del milione di abbonamenti ai provi¬ 
der di accessi Internet - la ripartizione per 
sesso vede il prevalere dei maschi 
(70%), quella per livello di istruzione i 
diplomati e i laureati (81%) e quella per 
classi d’età i giovani da 14 a 24 anni 
(25%) e chi ha un'età compresa fra 1 34 e 
i 44 anni (34% contro il 29 dell'anno 
prima). A quest'ultimo dato fa da corolla¬ 
rio una distribuzione per categoria che 
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ENGUSH 


30.000 parole al minuto e le connessioni neurali sono espressione del 
I' altissima tecnologia del prodotto ITALIANO apprezzato nel mondo. 


auBuuraU® ®j>ibiì®s'1id dMBsi Iftraiss sulle parole 
più utilizzate nei campi informatico,commerciale e del tempo libero. 
Cosi se si parla di in formatica : KkrÌ9W non significa autista, Mvms 
non significa topo, WbirilD'srs non significa finestre, ecc. ecc. 


Visualizzazione del significato delle 
parole in tempo reale semplicemente 
muovendo il cursore sulle parole. 


Spe^English Ver 2.0ÌKP:\WELCOME.TXT 


Mollifinn 


Elnlcmrfvne, 




inforni, 


Dizionario 


THE C0N7RACT QF SAÈE \ 

By thè cdntract of sale, thè pellet agrees to transfer thè ownership of<he goo 
agres» to accept than and tb pay a sum of money that is called thè prlts^ 

A contract of sale, even for amnternational commercial transaction, may Ba 
letter from thè buyer to thè sellar, or vice versa but it should contain thè follo' 
1 Description. \ \ 

scription'of thè goods mustbe given. 


Aggiungi 


no more 1 
wlng poin' 


QUIRENTE 

EMITTENTE 

IMPRATORE 


ModHIoa 


Aclear and detailed 
2 Packing. 

The method of packind thè goods bhould be clearly described. and must of course conform 


elimino 


Dal contratto di vendita»! venditore accorda di trasferire le proprietà delle 
che accorda di accettargli e di pagare yne somma di denaro che e' chi^j* 
Un contratto di vendita uguaglia per unatransazione commercialej»^ma 
non piu 1 che una lettera dall' acquirente aWenditore o vicevej^aTma dovr 
punti successivi \ \ 

1 descrizione \ r 

Una chiara e paiiicoleregùiata descrizione 

2 imballaggio \ / ^ 

Il metodo di imballare le merofidovrebbero 


Informai. 


erci devono essere dati 


r tt^uicote/MInuicota 


re chiaramente descritte, e naturalmenti 


Riformattazione 
automatica pagine 
in formato HTML 
provenienti da 
INTERNET. / 


Velocità di traduzione elevatissima, 
fino a 30.000 parole ricercate al 
minuto. Editor integrato con tutte le 
funzioni di ricerca, modifica, ecc. 
ecc.Genera traduzioni comprensibili 
di documenti, fax, pagine INTER¬ 
NET, lettere, in tempi ridottissimi. 

Caratteristiche generali: 

Completamente personalizzabile. 

Ricerca modifica ed inserimento dei termini 
nel dizionario, (più di 100.000 termini già presenti) 
Statistiche sulle traduzioni effettuate. 
Scansione di tutti i termini non presenti. 
Modifica automatica della traduzione. 

Zoom analitico su ogni singola frase. 
Dizionario ITALIANO-INGLESE. 

Guida ipertestuale in italiano ed altre 40 
interessantissime funzioni. 


Puoi trovare SPESO English per Windows 
(comp. Windows 95) nei migliori negozi di 
informatica, sul sito Internet all’indirizzo: 
WWW.lnnovation-soft.com o inviate il coupon a. 

INNOVATION Soft Via Piave, 5 
•OTTWare 66013 QHÌETl - TeUFax. 0871-5 i 


C0UP0N090CM COUPON OHHNt COUPON CMKMMf COUPON OPDOM COUPON OPtHNt COUPON amott COUPON OttMNI 

SI: Desidero ricevere la copia registrata con manuale in Italiano. 

I~1 allego assegno FU vaglia postale (allego ricevuta) FU contrassegno postale 

Cognome/Nome. 


Firma 


Windows, Windows 95, MS sono marchi registrali dalla Microsoft Corporation. 


HEFiiKr-in 


Copyright ® 1997 by Innova'ion Solt. 


'b;d;ph 
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|# STRATEGIE 

di F. Fulvio Castellano ] 




AMD e Phoenix insieme in rete 


vede primeggiare quella degli impiegati, 
dei quadri e degli insegnanti, con il 39 
per cento degli utenti abituali. 

Collegamenti da più luoghi: cosi, se è 
vero che il 68% si collega da casa, è 
anche vero che il 49 lo fa dal posto di 
lavoro e l'8 dalla scuola o dagli Istituti 
universitari. La media rilevata per i colle¬ 
gamenti è di 6,8 volte la settimana per 
un tempo medio di poco più 33 minuti (3 
ore e 46 minuti la settimana). 

Le motivazioni addotte vedono ancora 
una volta intrecciarsi ragioni personali e 
professionali, entrambe dichiarate dal 75 
per cento degli heavy user, che fanno 
uso di posta elettronica nel 100 per 
cento dei casi, di accesso al Web nel 94, 
e di accesso ai servizi FTP (File Transfer 
Protocol) nel 71. Scambio della ricerca di 
informazioni a carattere economico 
(42% dei casi), d'attualità (40%) e 
descrittive di nuovi prodotti e servizi 
(39%). Non trascurabili neppure le con¬ 
nessioni a siti erotici, ammesse dal 13% 
degli heavy user. 

I vantaggi più apprezzati: la possibilità di 
accedere ad una rete mondiale di infor¬ 
mazioni e contatti (40%), quella di effet¬ 
tuare ricerche mirate (36%) e quella di 
potere operare 24 ore su 24 (29%). Ciò 
che invece dà più fastidio agli internauti 
italiani sono la lentezza d'accesso (41 %), 
la ricezione di messaggi non desiderati 
(29%) e, scontato ma in misura minore 
del previsto, il costo del telefono (23%). 

Commercio elettronico: un buon 32 per 
cento degli utenti abituali afferma di 
avere effettuato acquisti in rete, ma a 
ben vedere solo di libri, biglietti per spet¬ 
tacoli e CD e nella maggior parte dei casi 
non effettuando il pagamento con carta 
di credito dalla rete, a conferma della 
preoccupazione per la sicurezza. 

L'orientamento è però ad una maggio¬ 
re apertura per il futuro. 

Ultimo dato interessante. Il tempo sot¬ 
tratto alle attività che si presuppongono 
minacciate dal fenomeno Internet: a 
subire sono soprattutto le attività di corri¬ 
spondenza tradizionale (53% dei casi) e il 
tempo TV (39%). In conclusione e tor¬ 
nando al panorama generale, l'indagine 
ASSINFORM evidenzia un orientamento 
delle intenzioni d'acquisto che conferma 
la prospettiva di una crescente diffusio¬ 
ne dei nuovi strumenti di informatica e 
comunicazione nelle famiglie. 

Gli individui con età compresa tra i 14 e 
i 70 anni che intendono acquistare nei 
prossimi mesi un nuovo PC sono infatti 
risultati essere il 4,3%, a fronte del 2,6 
% rilevato un anno fa. 

Per informazioni, 

Assinform, 

Tel. 0258304141, 

iMA^w.SSSintorm i|| 


Importante accordo strategico tra 
due aziende impegnate in future 
soluzioni di processori, chipset 
e periferiche e schede di rete. 

Phoenix e AMD hanno annunciato il 
rafforzamento della loro collaborazione 
tecnologica. Le due società prevedono di 
sviluppare congiuntamente tecnologie e 
prodotti software da utilizzare con le 
attuali e future soluzioni AMD, compresi 
processori, chipset, periferiche e schede 
di rete NIC (Network Interface Card). In 
precedenza Phoenix aveva già supporta¬ 
to i circuiti integrati AMD. Questa nuova 
intesa, che formalizza e amplia la collabo- 
razione tra Phoenix e AMD, estende la 
presenza di entrambe le aziende nel 
campo dei PC desktop e portatili. 
L'accordo indirizzerà anche nuove aree, 
quali le workstation e i server ad alte pre¬ 
stazioni basati sul processore AMD-K7 , 
l'internetworking, le telecomunicazioni e 
le soluzioni di controllo industriale. 
Phoenix Technologies è il leader mondia¬ 
le nel campo dei BIOS del software IP 
per semiconduttori destinati a computer 


HP e BEA Systems Ine. (soluzioni midd- 
leware di tipo mission-critical) annunciano 
un'importante alleanza strategica che si 
inquadra nell'ambito dell'iniziativa e-services 
di HP (1). In seguito all'accordo, gli utenti 
HP e BEA potranno avvalersi di un'infra- 
struttura software completa per la creazio¬ 
ne di soluzioni di e-commerce affidabili, ad 
alte prestazioni e per l'integrazione di appli¬ 
cazioni enterprise. Questa alleanza compor¬ 
terà per HP un impegno finanziario nei con¬ 
fronti di BEA valutabile in 100 milioni di dol¬ 
lari, che verranno investiti nell'arco di tre 
anni per lo sviluppo, la vendita e il supporto 
di prodotti e soluzioni integrati multipiat- 
taforma per le grandi organizzazioni. 
L'accordo riguarda BEA eLink, software per 
l'integrazione delle applicazioni enterprise 
(EAI), e le soluzioni component-based che 
verranno realizzate sull'enterprise applica- 


e piattaforme interconnesse. I prodotti 
software di Phoenix rappresentano un 
elemento fondamentale per il funziona¬ 
mento di centinaia di milioni di dispositivi 
elettronici di uso quotidiano, quali PC, 
periferiche, unità per comunicazioni 
mobili, prodotti di commutazione per 
telecomunicazioni, elettronica di consu¬ 
mo, controller industriali e apparati 
Internet. Le soluzioni Phoenix permetto¬ 
no agli OEM di ridurre il time-to-market e 
di incrementare il livello di differenziazio¬ 
ne dei prodotti, ottimizzando contempo¬ 
raneamente le risorse di engineering gra¬ 
zie alla possibilità di utilizzare gli avanzati 
servizi e il software offerti dalla compa¬ 
gnia. Phoenix Technologies Ltd. è una 
società con quartier generale a San Jose. 
California. USA. AMD è un fornitore glo¬ 
bale di circuiti integrati per computer per¬ 
sonali e networked e per il mercato 
delle comunicazioni. AMD produce pro¬ 
cessori. memorie flash, dispositivi logici 
programmabili e soluzioni per le applica¬ 
zioni di comunicazione e di networking. 

Per informazioni: 

AMD, 

Ikvmv .annui 


tion server BEA WebLogic e sul transaction 
server BEA Tuxedo. Per l'iniziativa e-servi- 
ces di HP, BEA eLink e i prodotti compo¬ 
nenti verranno sviluppati su piattaforme HP 
e integrati con le tecnologie di gestibilità, 
sicurezza, disponibilità e business-process 
engineering di HP, tra cui HP OpenView, 
HP Praesidium, HP MC/Service Guard, HP 
WebQoS, e HP ChangeEngine. L'alleanza 
prevede che HP rivenderà e promuoverà 
tutti i prodotti BEA come principali soluzioni 
middleware multipiattaforma. ed estende i 
rapporti esistenti tra HP e BEA con un 
impegno di lungo termine volto a fornire 
soluzioni di e-commerce ed EAI basate su 
componenti Enterprise JavaBeans (EJB), 

Per informazioni: 

Hewlett-Packard Italiana, 
www.hp.com 


• STRATEGIE 

dì F. Fulvio Castellano 




Accordo strategico da 100 milioni di dollari 
tra Hewlett-Packard e BEA 
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EVOLVETEVI FRAEL 



AMDC1 

KL 


ISUIMOt/v! 


LEONHARD K6-111 400 


Evolvetevi Frael, per combinare liberamente tra 
centinaia di possibilità la configurazione del vostro 
PC, per avere una soluzione realmente a misura 
delle vostre esigenze, per non accontentarvi di 
soluzioni precostituite. 

Evolvetevi Frael, per poter scegliere in tempo reale 
la vostra configurazione solo tra le soluzioni più 
aggiornate che il mercato propone, senza 
abboccare a false occasioni. 

Evolvetevi Frael, per poter contare su proposte 
aggiornatissime, su un servizio tempestivo e 
affidabile, sull'esperienza di chi ha fatto della 
migliore tecnologia la propria missione. 
Evolvetevi Frael. per migliorare, per crescere, 
per essere liberi. 


Processore AMD K6-III a 400 MHz • M/B ASUS P5A 
AGPx2 con Wake on LAN • SVGA Acceleratrice 3D 
ASUS AGP 2X/4X V3800 RIVA128 TNT2 16MB • 64 
MB DIMM SDRAM PC100 • Hard Disk 10 GB Ultra- 
DMA 5400 rpm • CD ROM ASUS 50x Ultra-DMA 
DDSS-II 7500KB/S 10400rpm • SOUND BLASTER 
128 PCI • WinModem 56K DIGICOM • Speakers 90W 
PRIMAX • Mouse PS/2 

Software: WINDOWS'98+CD 
CD Videoguida Win'98 CD • CD Videoguida Internet 
• MINI-OFFICE • Preventivi & Fatturazione • Budget 
Familiare • Banca & Finanza • Leggi italiane "Vocal" 


cÙévw'~' 

PER CATALOGO E INFORMAZIONI: WWW.f faGl.l 
Tel.055/696476 - Fax055/696289 - info@mailbox.frael.it 
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MANIFESTAZIONI 


di F. Fulvio Castellano 



oH' Non c'è noN n sArà 


FuturShow 2999: molto show e anche futuro 


A Bologna la quarta edizione del 
‘multimediale’ - ‘presente’ Bill 
Gates via video - e la ministra 
dei Beni Culturali, Giovanna 
Melandri. Promessi incentivi per 
portare un PC in tutte le case. 

Tra qualche anno vivremo così: 
lavoro in poltrona, circondati da 
monitor, corteggeremo cliccando 
ai computer. 

Il sesso? Solo virtuale. 


Giovanna Melandri, ministra dei 
Beni Culturali, nel suo intervento 
inaugurale della 4a edizione di 
FuturShow a Bologna, ha fatto tante 
promesse e la più importante è que¬ 
sta: presto ci sarà una rottamazione 
anche dei computer, "Il governo ha 
istituito un comitato interministeriale 
per definire le politiche della comunica¬ 
zione; ne farà parte anche il ministro 
dell'Industria, a cui spettano eventuali 
iniziative sugli incentivi all’uso del com¬ 
puter". 

Insomma, il salone del multimediale 
è cominciato come speravano gli 
addetti del settore. Tanti stand con le 
grandi novità dell'l&CT, curiosità per 
tutti (amanti del sesso virtuale compre¬ 
si) convegni e incontri. Come quello 
intitolato 'Luna e 30’. dedicato al tren¬ 
tennale sbarco sulla luna e dove si 
sono fatti anche i conti sul fenomeno 
Internet in Italia: 3% di navigatori, ven¬ 
tisettesimo posto nel mondo. 

Per questo, appunto, il governo pro¬ 
mette l'impegno per portare il PC in 
tutte le case: 'Nel '96, quando venni 
qui per la prima volta - ha detto 
Melandri - in Italia c'erano poche deci¬ 
ne di migliaia di abbonati ad Internet, 
ogni famiglia possedeva già il cellulare; 
oggi i navigatori sono oltre due milioni. 
Ma l'Italia deve stare dentro questa 
rivoluzione tecnologica, giocando un 
ruolo determinante nel software appli¬ 
cativo dopo aver perso la sfida con 
l'hardware (si riferiva a Olivetti?). 

Noi possiamo immettere nelle auto¬ 
strade informatiche un patrimonio di 



contenuti, come luoghi d'arte, musei, 
biblioteche e archivi, penso al nostro 
patrimonio musicale, sconosciuto, che 
si trova nei conservatori e che può 
essere catalogato e messo in rete'. 

Presente all'evento (naturalmente 
per via telematica) anche Mister 
Microsoft, il mitico Bill Gates. che ha 
cosi modellato il ‘suo’ mondo del futu¬ 
ro: 'Esistono già stili di vita Web e di 
lavoro Web e nei prossimi 10 anni le 
società che avranno successo saranno 
quelle in grado di sviluppare un siste¬ 
ma nervoso digitale che, come quello 
umano, può filtrare le informazioni più 
importanti'. 

Ecco 'Luna e 30'. con la partecipazio¬ 
ne dello statunitense Eugene Cernan, 
che ha fatto parte dell'ultimo equipag¬ 
gio missione Apollo. 

L'astronauta ha fatto un giro degli 
stand con Luca di Montezemolo, presi¬ 
dente di Bologna Fiere, soffermandosi 
(come poteva diversamente?) davanti 
a una Ferrari rossa fiammeggiante 
'550 Maranello', dotata di tecnologia 
satellitare, e poi... c’era IBM con i suoi 
Thinkpad e con l'ultimo PC wearable 
(indossabile) e tutti i suoi 'affari’ firmati 
e-commerce, c'era Microsoft con il 
nuovo browser Explorer 5, Intel che 
sfoggiava il Pentium III, tutta la telefo¬ 
nia cellulare (single e dual band), vero 
boom del 2000, c'era Carlo Massarmi, 
che l'ha buttata su Giulio Verne, 
Gibson, Dick e Sterling; c'era la casa 


superintelligente del futuro, c'era 
l'armata digitale televisiva con 
DisneyChannel e Mediaset, oltre a 
Stream, c'era il FuturDesign, con lo 
'stil novo’ e anticipazioni di architet¬ 
ti, designer e artisti per quelli che 
verranno, c'erano i nuovi Xpert di 
Siemens per andare... 'fuori di 
rete', c'era la spesa-on-line, conto 
in CyberBanca con istituti di credito 
in prima linea per cavalcare l'onda 
del commercio elettronico e porta¬ 
re lo sportello a domicilio alle soglie 
dell’Euro e del 2000, pardon 3000 
per FuturShow; c'era 3Com con la 
sua gamma di modem per la navi¬ 
gazione veloce e Cisco per studiare 
l'IntraNet veloce; c'erano i Neugent 
di Computer Associates in grado di 
apprendere, prevedere e risolvere i 
problemi, c'era Deb Levine, autrice 
di 'The Joy of Cybersex' in un 
HotBox, lo stand del piacere per 
provare l'emozione del sesso virtua¬ 
le... il tutto miscelato da un'assordan¬ 
te musica e balletti e spogliarelli negli 
stand più 'telefonici' e radiofonici 
d'Italia, perfettamente immersi in un 
messaggio 'giovane' e fracassone 
Giusto così: quello è il posto 

Ma c'era soprattutto lui. Claudio 
Sabatini, l'imprenditore bolognese che 
ha inventato FuturShow, deus ex 
machina di questo 'hellzapoppin' 
dell’IT, una fiera nella fiera con le 
meraviglie tecnologiche che ci cambie¬ 
ranno la vita. 

Un solo appunto dt ordine organizzati¬ 
vo: alla stazione FS di Bologna nessu¬ 
no ti sa indicare il bus che va al 
FuturShow; se prendi il taxi l'autista 
non ti sa dire qual è l'ingresso principa¬ 
le e ti lascia sotto una pioggia battente 
a 250 metri di distanza dal primo 
ingresso disponibile e. una volta den¬ 
tro e fatto il tuo giro, e vuoi uscire, sei 
irrimediabilmente ingabbiato: devi usci¬ 
re da un'unica porta dove a 100 metri 
di distanza trovi qualche taxi, nessun 
mezzo pubblico, ti volti indietro e leggi: 
'Nel 2999 di FuturShow chi non c’era 
non ci sarà': certo, perché si è buscato 
una bronchite. 

Speriamo di rivederci nel 3000! 


Per informazioni: 

FuturShow, 

t>yw.wJjjiui.saaw-il 
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ASUS AGP-V3800 TNT2 


\L Tel.055/696476 - Fax055/696289 • info@mailbox.frael.it ■ 


l'.v.v.'AJTrnpn 


ASUS AQP-V3800: al vertice delle migliori schede grafiche grazie 
al nuovo chip RIVA TNT2 128 Bit, compatibile con lo standard 
AOP 4X/2X e ottimizzata per Intel Pentium III SSE e 3D Nowl 
In grado di elevatissime prestazioni 2D/3D, i numerosi modelli 
disponibili permettono di soddisfare pienamente ogni esigenza 
video. Disponibili moduli opzionali per funzioni video-in 
e TV-out o LCD. 

•Nuovo chlpset TNT2 4X-AQP a 128-bit con accelerazione Twin- 
Texel Graphic • ottimizzato per Intel Pentium III SSE e 3D Nowl 
• dissipatore attivo • software in dotazione: ASUS live video 
capture, Activision Heretic II (versione completa) • Video-in, 
TV-out e LCD opzionale • compatibile con I modelli ASUS DVD, 
ASUS TV-BOX, ASUS Virtual Reality 3D Glasses. 


Schede' grafiche Asus, 
ultrapotenti, superveloci 
e molto, molto 
emozionanti per voi. 


Non accontentatevi di emozioni qualsiasi, scegliete 
le nuove schede grafiche Asus. Liberate una 
potenza micidiale; scatenate una velocità 
mozzafiato; sbalorditevi con una risoluzione 
davvero senza precedenti. Solo un avvertimento: 
tenetevi forte e mantenete ii controllo di voi stessi. 



















MACINTOSH 


• MULTIMEDIA 


QuickTime 4 potente, bello... 


• MULTIMEDIA 


... e già supportato 


Se ne parla ormai da 
qualche mese e l'an¬ 
nuncio, sempre dato 
per imminente, è stato 
continuamente rinviato; 
questa volta però sem¬ 
bra proprio che la rivolu¬ 
zionaria versione 4.0 di 
QuickTime sia ormai al 
capolinea. 

QuickTime 4 è stato 
completamente ridise- 
gnato e ha ora un'archi¬ 
tettura per componenti, 
questo ha portato a una 
drastica riduzione del¬ 
l'occupazione di memo¬ 
ria dell'applicazione 
principale. 

L'installer, anche questo completamente 
nuovo, permette di scegliere tra tre configu¬ 
razioni: base (2 MB), deluxe (2,5 MB) e 
authoring (5,3MB) 

La suite è composta, oltre le estensioni 
per la cartella sistema, dal nuovo 
QuickTime Player, che sostituisce il vecchio 
Movie Player, Picture Viewer, QuickTime 
Plugln e dal nuovo QuickTime Updater, per 


• SOFTWARE 


Dopo essere stato acquistato da Extensis, 
arriva il tanto atteso Suitcase 8, la nuova 
versione dì una delle piu diffuse Utilities per 
la gestione e l'organizzazione dei font. 

Oltre alla compatibilità con Mac OS 8.5, 
Suitcase 8 include: Suitcase 8 XT, un'esten¬ 
sione di Xpress che evita di tenere aperti i 
font relativi ad una pubblicazione, i font ven¬ 
gono attivati automaticamente appena 
richiesti evitando cosi il noioso messaggio 
di "font mancanti"; MenuFont, organizza e 
mostra i font in gruppi logici, visualizzandoli 
con il proprio stile; FontAgent. identifica 
eventuali font duplicati o danneggiati, evita 
conflitti tra font PostScript e TrueType e 
organizza i font in cartelle. 

Entro la fine dell'anno Extensis renderà 
disponibile anche Suitcase Font 
Management Server, per la gestione dei 


scaricare automati¬ 
camente gli aggior¬ 
namenti dei vari 
componenti. 

QuickTime Player 
avrà un'interfaccia 
completamente ridi¬ 
segnata, con una 
grafica innovativa e 
accattivante, avrà un 
campo editabile 
dove l'utente potrà 
inserire direttamen¬ 
te una URL per leg¬ 
gere filmati o audio 
direttamente da 
Internet, 

Tra le caratteristi¬ 
che tecniche, che 
ricordiamo sono state scelte come base per 
lo sviluppo dell'MPEG-4, troviamo la possi¬ 
bilità di leggere direttamente i file MP3, 
divenuti ormai uno standard per la distribu¬ 
zione di musica online. 


font su reti anche miste. 

Arriva alla versione 2 Kai's Photo Soap di 
MetaCreations, il noto programma per la 
correzione delle immagini fotografiche che 
è stato migliorato con l'aggiunta degli ormai 
immancabili strumenti per Internet. 

Completamente nuovo invece HeadLine 
Studio dell’attivissima Metacreation. Il 
software consente di creare con la massi¬ 
ma facilità i banner per i siti Web, gli stu- 
menti integrati generano dissolvenze, sfo¬ 
cature, effetti movimento e rimbalzo da 
applicare a immagini e testi che siano paro¬ 
le, righe o intere frasi. 


Non è stato ancora presentato al grande 
pubblico che già QT4 ottiene la compati¬ 
bilità dei software più famosi nel settore 
di authoring multimediale, rilasciate infatti 
le versioni QT4 compatibili con Electrifier 
Pro e MediaCleaner. 

Electrifier Pro 1 www.electritier.coml è 
uno dei tool più utilizzati per realizzare 
contenuti multimediali per Internet, un 
tool drag-and-drop che permette di inte¬ 
grare in modo molto semplice testo, 
immagini, 3D, filmati VR, animazioni, 
audio e video. 

La nuova versione consente ai profes¬ 
sionisti del Web di integrare video e audio 
in streaming in tempo reale nei propri 
progetti per eventi online e altro 

La versione 2.0 sarà disponibile a breve 
in versione sia Windows NT che Mac OS, 

Tra i primi software ad essere compati¬ 
bili con QT4 non poteva sicuramente 
mancare Media Cleaner Pro (www.ter- 
ran.com), il più famoso tool per la com¬ 
pressione di audio e video, non per nulla 
usato da Lucasfilm's per realizzare il trai¬ 
ler attualmente disponibile sul sito Apple, 
del 1° episodio di Guerre Stellari. 

MCP 4.0 oltre al supporto per 
QuickTime, aggiunge anche quello per 
Microsoft Windows Media Technologies, 
Reai Networks' ReaIG, MP3, MPEG e 
AVI. 

Tra le nuove tecnologie introdotte, la 
possibilità di ricomprimere filmati senza 
un'eccessiva perdita di qualità, funzione 
questa molto utile per convertire movie 
da un formato all'altro (es. da QT ad AVI). 

Per l'audio è stato aggiunto il supporto 
per la versione uno e due del Qdesign 
Music codec. e vari filtri tra cui: Adaptive 
Noise Removai, Dynamic Range Com- 
pression, Noise Gate. Highpass/Lowpass 
e Notch. 


T r T«chno - Trine* f1.aip3.mpo 




Per informazioni. 

Apple Computer, 
Tel. 02273261, 
kvww appiè con i 


Suitcase, HeadLine Studio e Photo Soap, 
tante novità da Pico 
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• SISTEMA OPERATIVO 


di F. Fulvio Castellano 


Anche in Italia Mac OS X Server 


Strepitosi risultati di Apple Computer nel 
secondo trimestre dell'anno fiscale '99 
(conclusosi il 27 marzo scorso). L'azienda 
ha realizzato un utile netto di 135 milioni 
di dollari nel trimestre rispetto ai 55 milio¬ 
ni di dollari dello stesso periodo '98. Il fat¬ 
turato nel trimestre è stato di 1,35 miliardi 
di dollari, un aumento del 9% sull'anno 
precedente. Le vendite a livello internazio¬ 
nale hanno costituito il 50% del fatturato 
totale del trimestre. 

Le forti vendite di iMac e Power 
Macintosh G3 hanno portato la crescita 
globale delle unità vendute a un aumento 
del 27% rispetto all'anno precedente, 
superiore alle previsioni di IDC che vede¬ 
vano una crescita del 14% del mercato a 
livello worldwide Per la seconda edizione 
del Roadshow Intro Tour, durante lo stop 
over a Milano Apple Computer Europa ha 
annunciato la disponibilità di Mac OS X 
Server, il nuovo sistema operativo per ser¬ 
ver della casa di Cupertino, che unisce la 
solidità di UNIX alla semplicità tipica della 
piattaforma Macintosh. Mac OS X Server, 
che sarà disponibile in lingua inglese, fran¬ 
cese e tedesca ai primi di maggio, al prez¬ 
zo di listino di 529 Euro, sarà distribuito 
con un numero di licenze Client illimitato. 
Il software, associato al nuovo Macintosh 
Server G3, è una delle più veloci piattafor¬ 
me per Apache. 

Mac OS X Server è stato pensato per i 
clienti Apple che si occupano di sviluppo 
Internet, design e publishing, ed educa- 
tion. Oltre ad essere una delle più veloci 
piattaforme per il Web server Apache, i 
test di file throughput effettuati su Mac 
OS X Server garantiscono un'ampiezza di 
banda estremamente elevata. 

Queste le principali caratteristiche: 

- una struttura moderna, basata su Mac 
e BSD 4.4, in grado di fornire performan¬ 
ce e stabilità grazie al pre-emptive multita¬ 


• SOFTWARE 


Emmesoft ha annunciato la versione 
italiana di PhonePro, il pacchetto di 
telefonia applicata al computer per 
Macintosh del quale avete potuto legge¬ 
re la prova sullo scorso numero di 
MCmicrocomputer. 

PhonePro consente di interfacciare il 
Macintosh ad una linea telefonica per 
realizzare applicativi professionali quali 


sking, alla memoria protetta e all'avanzata 
memoria virtuale; 

- Apache 1.3.4, il server HTTP utilizzato 
da oltre la metà dei siti Internet, adatto 
per gestire sia piccoli workgroup, sia siti 
Internet con milioni di accessi al giorno. 
Apache sfrutta la potenza dello sviluppo 
Open Source per poter offrire soluzioni 
Web server ricche di funzionalità; 

- WebObjects 4.01, la piu importante 
piattaforma application server per lo svi¬ 
luppo e l'implementazione di applicazioni 
Internet ed intranet su larga scala e ad 
elevate prestazioni. 

Fortemente migliorato sotto il profilo 
dello sviluppo applicativo, delle perfor¬ 
mance e delle funzionalità dava. 
WebObiects 4 è una release di grande 
rilievo, ora in grado di supportare anche i 
Macintosh Server G3, oltre alle piattafor¬ 
me Unix e Windows NT; 

- NetBoot, una nuova caratteristica che 
consente di avviare e configurare una rete 
di Mac da un unico server, rendendo la 
gestione del network semplice come 
quella di un singolo Mac. Con NetBoot, 
tutti i Mac del network condividono il 
sistema e le applicazioni installate sul ser¬ 
ver. NetBoot permette un controllo com¬ 
pleto degli accessi, consentendo agli 
utenti di accedere in sicurezza alle proprie 
applicazioni, ai propri documenti e alle 
configurazioni personali da qualsiasi 
Macintosh in rete (il software NetBoot 
Server sarà disponibile in inglese, france¬ 
se e tedesco); 

- un sistema scalabile di archiviazione 
dei file, in grado di gestire più di 1.000 
utenti e migliaia di file aperti. Gli utenti 
possono accedere ai file da qualsiasi 
Client AppleShare utilizzando sia il proto¬ 
collo TCP/IP che AppleTalk. Inoltre, tutte 
le operazioni file server possono essere 
gestite in remoto utilizzando tool di ammi- 


centralini computerizzati, sistemi di infor¬ 
mazione vocale, mailbox vocali, sistemi 
di fax-on-demand, servizi di informazione 
Audiotex, Cali Center, IVR ecc. 

Per informazioni: 

Emmesoft, 

Tel. 011484309 _ 

yvww. emmpspff. com/m^c/m^mwpp^M 


mstrazione remota Web-based 

Pochi giorni prima Apple aveva annun¬ 
ciato Darwin, la release Open Source alla 
base del sistema operativo Mac OS X 
Server Con il lancio di Darwin, Apple è la 
prima azienda a rendere pubblico il codice 
sorgente del proprio sistema operativo e a 
basare la propria strategia relativa al 
software di sistema sulle tecnologie Open 
Source. Mac OS X Server supporta tutti i 
Power Macintosh G3 o i Macintosh 
Server G3 ed è ottimizzato per la nuova 
linea di Power Macintosh G3 firmati 
Apple. Mac OS X Server richiede 64 MB 
di RAM, 1 GB di spazio su disco e un let¬ 
tore CD-ROM II software sarà disponibi¬ 
le online presso The Apple Store 
liwww.appiè comi e presso i rivenditori 
autorizzati Apple al prezzo di 529 Euro (L 
1.024.287) più IVA. La versione italiana, in 
futuro, Mac Os X Server sarà inoltre 
disponibile, già preinstallato, su sistemi 
Power Macintosh Server G3 al prezzo di 
4.859 Euro (L. 9.408.300) più IVA dotati di 
processore PowerPC G3 a 400 MHz e 1 
MB di backside cache L2, doppio hard 
disk Ultra 2 SCSI 10,000 rpm da 9 GB, let¬ 
tore CD-ROM 24x e un controllore 10/100 
BASE-T Ethernet a 4 porte. 

Alcune terze parti, tra le quali LaCie 
(periferiche per server G3), AvatarWorks 
(workflow), Canto (database), Apple 
Enterprise/WebObjects (soluzioni per 
Web dinamici) e Helios e Hinet (prodotti 
dedicati al mercato publishing), hanno già 
reso disponibili applicazioni o soluzioni 
dedicate a Mac OS X Server ed hanno 
esposto le loro soluzioni con una piccola 
mostra collaterale alla conferenza stampa. 

Per informazioni: 

Apple Computer, 

Tel 02273261, 

Ivww. appiè. corri 



PhonePro parla italiano 
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PERSONAL PROFESSIONAL CORPORATE 


spazio dati su disco 

20 MB 

40 MB 

60 MB 

traffico dati mensile 

1000 MB 

3000 MB 

4000 MB 

caselle e-mail 

5 

10 

20 

autorisponditori e-mail 

10 

20 

30 

reindirizzamenti e-mail 

10 

20 

30 

registrazione dominio 

• 

• 

• 

account FTP con traffico illimitato 

• 

• 

• 

statistiche dettagliate di accesso 

• 

• 

• 

WebTrends (statistiche off line) 

• 

• 

• 

estensioni MS FrontPage 

• 

• 

• 

anonymous FTP server 


• 

• 

supporto script CGI 


• 

• 

TrueSpeech server 


• 

• 

Volano Chat engine 


• 

• 

Excite! search engine 



• 

Reai Audio/Video server 



• 

SSL secure server 



• 

Cybercash 



• 

shopping cart program 



• 

database mSQL e MySQL 



• 

Setup iniziale 

L. 90.000 

L. 120.000 

L. 120.000 

Costo mensile 

L. 60.000 

L. 100.000 

L. 180.000 


lutti i prezzi IVA compresa - contratto minimo 3 mesi - sono escluse le tasse di registrazione dominio sconti per rivenditori 


• linee T3 multiple collegate a diverse dorsali 

• web server SGI 

• garanzia del 99.9% di up time 

• attivazione degli account entro 24 ore 

• 30 giorni di garanzia "soddisfatti o rimborsati" 

• oltre 110.000 siti già ospitati 

• 9 diversi piani di hosting su piattaforme Unix e NT 

http://wwmind.net 















AHuofó* 

Con IPM e Microsoft 
pagamenti facili su Internet 

La società Informatica Progetti Milano (IPM), unitamente a Microsoft, ha presentato, nel 
corso di un affollato seminario sul Commercio Elettronico, la sua Logicai POS Gateway 
che, con Microsoft Site Server 3.0 Commerce Edition, offre ai fornitori di servizi Internet e 
alle aziende la disponibilità di una soluzione di pagamento integrata per applicazioni di 

vendita diretta accettata dagli istituti di credito. 


di Francesco Fulvio Castellano 


IPM sceglie Microsoft Site Server 
3.0 Commerce Edition quale piattafor¬ 
ma strategica per lo sviluppo di una so¬ 
luzione di pagamento per transazioni 
con carta di credito su Internet e Intra¬ 
net. Questo, in sintesi, il succo del 
messaggio che IPM ha lanciato nel cor¬ 
so di un Seminario presso la sede di 


Microsoft a Segrate (Milano). IPM Logi¬ 
cai POS Gateway è un 'payment ga- 
teway' che realizza la perfetta integra¬ 
zione tra la piattaforma Microsoft per 
applicazioni di commercio elettronico e 
il circuito bancario. Le aziende e gli In¬ 
ternet Service Provider (ISP) possono 
così presentare alle banche i loro 'ne¬ 


gozi virtuali' come un insieme di POS 
logici che generano flussi di pagamenti 
standard gestiti dalle banche con le 
stesse modalità adibite ai POS tradizio¬ 
nali. 

IPM offre cosi una risposta concreta 
ai problemi legati alla verifica dei paga¬ 
menti nelle transazioni commerciali su 


Intervista rilasciata a MCmicrocomputer 
da Walter Poloni, Commerce Program Manager, Microsoft 


Questo seminario, dedicato al commercio elettronico su In¬ 
ternet, ha presentato una soluzione di pagamento con carta di 
credito, per uno scenario di vendita diretta. Qual è oggi la 
realtà italiana? Ci può indicare scenario, peculiarità, problemi e 
sviluppi futuri? 

Rispetto ad altri paesi europei, il mercato italiano ha ancora molta 
strada da percorrere per arrivare a una diffusione capillare di Inter¬ 
net, al suo utilizzo da parte di un numero significativo di consumatori 
e di famiglie Dal punto di vista della domanda, la Gran Bretagna, la 
Germania e i Paesi Nordici sono più avanti di noi tee consideriamo la 
penetrazione dei PC nelle famiglie, condizione preliminare alla diffu¬ 
sione dell'utilizzo di Internet, in Italia è del 26.6%. decisamente lon¬ 
tana dal 60% dei Paesi Nordici). Sul lato dell'offerta, in prospettiva il 
nostro paese è ben posizionato, poiché il tessuto economico italiano 
è caratterizzato da una moltitudine di aziende medio-piccole, interes¬ 
sate a un canale di comunicazione a basso costo come Internet, per 
vendere i propri beni e servizi lo per gestire i rapporti con partner e 
fornitori). Per guasta ragione, ci aspettiamo nel futuro una risposta 
significativa da parte delle aziende che, in questo modo, potranno 
raggiungere anche clienti che non riuscirebbero a contattare attra¬ 
verso i canali esistenti. 

Quali sono le strategie Microsoft per l'e-commerce, sia dal 
punto di vista business-to-business sia business-to-consumer? 

Per quanto riguarda il commercio su Internet, Microsoft si propo¬ 
ne come fornitore di tecnologia software di infrastruttura. Ovvero of¬ 


fre sistemi operativi, database, strumenti di sviluppo e una piattafor¬ 
ma specifica per applicazioni di commercio elettronico. La piattafor¬ 
ma Microsoft è concepita per semplificare lo sviluppo di applicazioni 
sia di tipo busmess-to-consumer, sia di tipo business-to-business 
Microsoft Site Server Commerce Edition si presta all'utilizzo in sce¬ 
nari di interazione, come quello di vendita diretta al consumatore fi¬ 
nale, grazie a funzionalità come la registrazione degli utenti, la crea¬ 
zione di contenuti personalizzati sulle caratteristiche del cliente, l'In- 
telligent Cross-Sellmg e Up-Selling, Buy-Now, la gestione degli e- 
mail promozionali e molte altre. Microsoft prevede però l'affermarsi 
in prospettiva - e questo aspetto assumerà un'importanza sempre 
maggiore - anche dello scenario business-to-business e, quindi, la 
migrazione detl'EDI IElectronic Data Interchange) da reti chiuse e ad 
alto costo a reti aperte a basso costo come Internet. Noi crediamo 
che, grazie alla nostra soluzione che supporta anche uno scenario di 
EDI su Internet con una tecnologia apposita, Commerce Interchan- 
ge Pipe/ine. in prospettiva il commercio elettronico arriverà alla por¬ 
tata delle piccole e medie aziende che sinora erano state escluse a 
causa dei costi troppo alti di questo servizio 

Quale ruolo svolgono i partner per la strategia Microsoft? 

La strategia di Microsoft prevede anche, come elemento fonda- 
mentale, una stretta collaborazione con partner altamente qualificati 
nei rispettivi settori di attività come, per esempio, gli Internet Servi¬ 
ce Provider, i System Integrator, gli hardware vendor. le terze parti 
che sviluppano componenti software per applicazioni specifiche Iper 
esempio un'azienda milanese specializzata nelle applicazioni di mo- 
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Internet. L'offerta è compo¬ 
sta da Microsoft Site Server 
3.0 Commerce Edition (la 
piattaforma appositamente 
progettata per la creazione di 
siti Internet e intranet e per 
la gestione della vendita via 
Web) e IPM Logicai POS Ga¬ 
teway, una 'porta di paga¬ 
mento’ in grado di imple¬ 
mentare funzionalità di POS 
virtuali che producono flussi 
transazionali standard gestiti 
dalle banche con le stesse 
modalità con cui sono oggi 
gestiti i POS tradizionali. In 
questo modo, le imprese e i 

privati potranno usufruire di 1 - 

soluzioni di pagamento semplici, sicure 
e perfettamente integrate con il mondo 
bancario. 

"Abbiamo scelto Microsoft Site Ser¬ 
ver 3.0 Commerce Edition come piat¬ 
taforma strategica perché permette di 
realizzare in modo semplice e imme¬ 
diato siti commerciali dai quali poter 
gestire transazioni commerciali" ha af- 



“SUè Server 3.0, 



fermato Roberto Garavaglia, responsa¬ 
bile della Direzione Progetti di IPM. 

Soluzione standard di immediata at¬ 
tivazione, Logicai POS Gateway garan¬ 
tisce la totale sicurezza delle transazio¬ 
ni poiché i dati del cliente trasmessi via 
SSL (Secure Socket Layer) sono man¬ 
tenuti riservati. La sicurezza dell'utente 


è paragonabile a quella che si 
avrebbe effettuando un paga¬ 
mento su terminale POS tradi¬ 
zionale. "Le caratteristiche di 
Microsoft Site Server Com¬ 
merce Edition, unite alla sem¬ 
plicità di utilizzo e all'affidabi¬ 
lità di IPM Logicai POS Ga¬ 
teway, mettono a disposizione 
delle aziende e dei fornitori di 
servizi Internet una soluzione 
integrata per l'e-commerce 
che riduce drasticamente i co¬ 
sti di sviluppo e di gestione 
dell'applicazione" ha dichiarato 
Walter Poloni, Commerce Pro¬ 
gram Manager di Microsoft in 
Italia a conclusione del suo in¬ 
tervento di apertura del seminario. A 
parte troverete il testo dell'intervista 
che Walter Poloni ci ha rilasciato in 
esclusiva a conclusione del Seminario 
'Commercio Elettronico'. 

Par informazioni: 

Microsoft Spa 

\iaym.aùs[.ósatL c.aal 


netica. IPM, ha sviluppato una soluzione di pagamento con carte dì 
credito) Questo è il nostro approccio: Microsoft mette a disposizio¬ 
ne la piattaforma software di base e, insieme ai partner, offre ai 
clienti soluzioni complete su misura delle loro esigenze. 

Il commercio elettronico si caratterizza per l'estrema complessità 
del tema e conseguentemente anche per l'articolazione della relati¬ 
va catena del valore. Per arrivare ad una soluzione completa, chi for¬ 
nisce alle aziende un servizio dì commercio elettronico deve com¬ 
porre più tasselli: l'hardware, il software d'infrastruttura Ifornìto da 
Microsoft), le componenti per funzioni specifiche (come l'autorizza¬ 
zione del pagamento con carta dì credito), i servìzi di connettività, 
l'Hosting o t'Housìng delle macchine e ancora la System Integra¬ 
tion. Quest’ultimo aspetto rappresenta una variabile molto impor¬ 
tante nel commercio elettronico per due ragioni: l'applicazione si 
deve comunque integrare con il sistema informativo pre-esistente e 
le aziende che vogliono differenziarsi sulla rete e. quindi, personaliz¬ 
zare il proprio sito su misura dei servizi offerti ai clienti. Altre com¬ 
ponenti fondamentali dì un servizio di commercio elettronico vengo¬ 
no dalle banche, per la gestione delle transazioni finanziarie, dai cor¬ 
rieri, che in uno scenario dì vendita diretta sono preposti a conse¬ 
gnare le merci a destinazione, dai consulenti fiscali e legali (indi¬ 
spensabili in un mercato globale e poco regolamentato come Inter¬ 
net ). 

Quali soluzioni offre la piattaforma Microsoft per il commer¬ 
cio elettronico e come si articola l'offerta? E ancora: quali sono: 
a) peculiarità rispetto alla concorrenza; b) i plus dell'offerta Mi¬ 
crosoft? 

Microsoft si posiziona anche nel commercio elettronico come 
fornitore di software di infrastruttura IWindows NT Server, SQL Ser¬ 
ver, Site Server Commerce Edition). La caratteristica principale del¬ 
la nostra offerta è la semplicità di sviluppo e di gestione dì un sito di 
e-commerce Microsoft propone tecnologie di altissimo livello a co¬ 


sti finalmente accessìbili anche da parte delle piccole e medie 
realtà Infatti, la nostra piattaforma ha un prezzo molto inferiore ri¬ 
spetto all'offerta dei concorrenti La semplicità di utilizzo consente, 
inoltre, la riduzione dei tempi di sviluppo e quindi anche dei costi di 
un progetto di commercio elettronico. 

Alcuni casi concreti italiani? 

Il panorama è vasto: si va dalla grande azienda come Omnitel - 
un brand rinomato che ha una catena di 'vendite' in franchising già 
presente sulla rete - alla piccola azienda come CassaRossut, nata 
per fare da intermediano per piccoli produttori operanti nella regione 
dì Brescia. Poi, ci sono aziende che avevano già adottato un model¬ 
lo di vendita diretto come Dell, Misco, InfoClub di Mondadori, che 
trovano naturale utilizzare Internet come strumento per realizzare le 
proprie transazioni commerciali. 

Abbiamo casi concreti di commercio su Internet anche in ambito 
bancario: ad esempio la Banca Popolare di Milano ha attivato in col¬ 
laborazione con un nostro partner un servizio, il Mihone.it, per pro¬ 
porre alle proprie aziende clienti servizi di commercio elettronico bu- 
smess-to-busmess e business-to-consumer. 

Poi ci sono molte altre realizzazioni in ambiti diversissimi: basti 
pensare che un nostro partner ha realizzato anche un sito per il mer¬ 
chandising per una squadra di calcio come la Sampdoria. 

In generale, per quanto riguarda la realizzazione di applicazioni di 
commercio business-to-consumer, sono stati realizzati molti siti per 
la vendita direna di materiale informatico, ma anche i libri stanno 
prendendo piede 

Su tecnologia Microsoft sono state realizzate alcune librerie on-li¬ 
ne quali InternetBookShop, filiale italiana di una iniziativa inglese, e 
Gorilla, che si caratterizza per la vendita di testi tecnici Per quanto 
riguarda le applicazioni business-to-business, abbiamo situazioni di 
vendita da distributore a rivenditore come nel caso di Delta e Celo 
e, recentemente, di Ducati. 
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La sfida del prossimo millennio: M commercio elettronico 


Usare la Rete per "catturare" 
la sfida Internet e... fare business 

Non è un gioco di parole. La sfida Internet è vera per chi intende sviluppare business. 
La rete sta sconvolgendo ogni precedente modello d’impresa, dalle reti di vendita 
all’organizzazione, al lavoro. Non c’è settore dell’economia che possa restare fuori dalla 
rivoluzione in atto. Mutano comportamenti e strategie, ma soprattutto si aprono nuove 
possibilità per chi è pronto a sfruttarle. Di questo e d’altro si è parlato nel convegno 
‘Catturare valore nella società deM’informazione’, promosso da Omnitel, Rai e R&R 

Consulting al Four Seasons di Milano. 


di Francesco Fulvio Castellano 


Solo chi ha raggiunto la padronanza 
delle nuove tecnologie può dirsi vera¬ 
mente pronto per affrontare in modo 
competitivo la sfida nel mercato econo¬ 
mico del futuro. Straordinario mezzo per 
veicolare informazioni, la rete di Internet 
è una realtà alla quale la 'business com¬ 
munity' guarda sempre più con maggiore 
interesse, tanto da considerarla uno degli 
strumenti principali per catturare valore e 
comprendere gusti e tendenze dei con¬ 
sumatori, Questo, in estrema sintesi, è il 
messaggio che è stato lanciato al conve¬ 
gno 'Catturare Valore nella Società 
dell’Informazione' promosso da Omnitel. 
Rai e R&R Consulting. E’ stata l'occasio¬ 
ne per presentare i risultati di una ricerca 
svolta presso il Massachusetts Institute 
of Technology (MIT), che ha realizzato, 
nel corso di quattro mesi, oltre trenta 'ca¬ 
si' di importanti aziende. Tra queste sono 
stati presi in considerazione gli attori della 
trasformazione in atto (come Cisco, Char¬ 
les Schwab Partners, Healthcare, e altri) 
e coloro che hanno subito e si vedono 
costretti a inseguire. Da questo studio 
emerge chiaramente la grande importan¬ 
za che l'utilizzo dell'innovazione tecnolo¬ 
gica ha già assunto per l'industria e il 
mondo economico-finanziario statuniten¬ 
se. E l'Europa? Vedremo più avanti. 

Hanno partecipato al convegno alcuni 
protagonisti qualificati di questa rivoluzio¬ 
ne. Alberto Contri, consigliere di ammini¬ 
strazione della Rai nonché vice presiden¬ 
te della McCann Ericsson; Silvio Scaglia, 


amministratore delegato di Omnitel; 
Francesco Chirichigno, direttore generale 
SIAE (ex amministratore delegato di Tele¬ 
com Italia) e ora impegnato nel processo 
di globalizzazione del Diritto d'Autore; An¬ 
drea Pellegrini della investment banking 
Merrill Lynch, che ha potuto testimoniare 
circa la 'migrazione di valore’ che caratte¬ 
rizza i mercati dei capitali internazionali; 


## 

Alessandro Pe- 
goraro, diretto¬ 
re generale di 
Yahoo! Italia, 
uno dei princi¬ 
pali 'portai' d'accesso ad Internet (posta 
elettronica, chat, etc.). In videoconferen¬ 
za da Austin. Texas, è intervenuto Jan 
Gesmar-Larsen, presidente di Dell Com¬ 
puter Emea. che ha saputo utilizzare le 
opportunità offerte da Internet per impor¬ 
re una nuova filosofia industriale e com¬ 
merciale di successo, coadiuvato da Pao¬ 
lo Engheben, amministratore delegato di 
Dell Computer Italia; il recente accordo 
con IBM è l'evidente testimonianza del 
cambiamento degli equilibri in corso nel 
mondo dell'IT, che è sempre più 'open'. 
E, come dicevamo prima, il prof. Bradley 
in videoconferenza dal MIT di Boston, 
universalmente riconosciuto come uno 
dei massimi esperti di strategia d'impre¬ 


sa nel mondo telematico. Nel suo ultimo 
libro 'Sense and Respond: Capturing thè 
Value in thè Network Era', troviamo 
esperienze, riflessioni e casi concreti de¬ 
rivanti dal quotidiano lavoro di ricerca. E 
ritorniamo all'Europa. 

L'Europa sarà investita da questo pro¬ 
cesso nei prossimi due anni e diventerà 
una realtà imprescindibile entro un quin¬ 
quennio. Chi si ferma è dunque perduto. 
"Occorrono strumenti innovativi e origi¬ 
nali - ha dichiarato Renato d'Onofrio della 
R&R Consulting - per sostenere il cam¬ 
biamento che ha investi- 
,r ' to la società industriale. 
Il patrimonio delle espe¬ 
rienze è uno strumento 
formidabile, come nel 
gioco degli scacchi, per 
non subire ed essere vincenti. E' neces¬ 
sario comprendere le dimensioni delle 
minacce e reagire per tempo: è questa la 
sfida che le imprese devono saper affron¬ 
tare". In videoconferenza dall'Università 
di Harvard è intervenuto Stephen P 
Bradley, docente, per dire che "questi 
cambiamenti coinvolgeranno anche il mo¬ 
dello di 'management' precedentemente 
impostato sulla filosofia del produci-e- 
vendi che richiede un marketing di mas¬ 
sa. Il futuro vede prevalere la formula 
'sense-and-respond' dove si vende se¬ 
guendo una logica del tipo 'one-to-one' 
Velocità è la parola chiave che caratteriz¬ 
zerà il cambiamento delle strategie d'im¬ 
presa. 0 si gioca d'attacco o si è tagliati 


omni 
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fuori". E' stato esposto l'esem¬ 
pio di IBM. Il colosso americano 
dell'IT. il cui "vantaggio tecnolo¬ 
gico sembrava irraggiungibile e 
poi, nel giro di pochi anni, ha do¬ 
vuto fare i conti con un'idea nuo¬ 
va: vendere sulla rete un PC per¬ 
sonalizzato fatto su misura per il 
singolo cliente". Lo ha detto Re¬ 
nato Esposito, della R&R Consul¬ 
ting. 

Il mercato italiano sembra aver 
recepito alcuni segnali del cam¬ 
biamento in corso. In particolare 
quelli che riguardano l'utilizzo 
commerciale dei siti Web. Di 
questo avviso è Alessandro Pe- 
goraro: "Il nostro mercato sta già cam¬ 
biando e Internet sta affrontando una 
nuova stagione. Le aziende non vivono 
più la propria presenza in rete solo come 
l'ottimizzazione di una vecchia strategia, 
ma colgono le tante opportunità che pos¬ 
sono derivare da nuove forme di comuni¬ 
cazione e dal commercio elettronico (vedi 
Amazon, E-trade, Merrill Lynch e altre). 
Classico è il modello Dell e Paolo Enghe- 
ben lo ha spiegato. Dell ha un modello di 
vendita diretto senza distributori, né ri¬ 
venditori, che si basa principalmente su 
due caratteristiche: il rapporto diretto con 




l'utente 
naie e il 
build-to-or- 
der, con tre 
modalità e 
cioè il 'face- 
to-face'. 
con funzio¬ 
nari com¬ 
merciali che 
vanno diret¬ 
tamente dai 
clienti: 'voice-to-voice', al telefono con 
commerciali interni che contattano telefo¬ 


nicamente i clienti e ne acquisiscono di 
nuovi; tramite Internet, di cui Dell è pio¬ 
niere e che permette non solo di vendere 
i prodotti Dell via Web ma anche di offrire 
servizi a 360 gradi, senza parlare di un 
elemento fondamentale che è la globale 
riduzione del TCO (Total Cost of Owner- 
ship). 

Per concludere e dirla con Renato 
D’Onofrio, il patrimonio delle esperienze 
è fondamentale per non ripetere errori fa¬ 
tali (vedi IBM, Enciclopedia Britannica, 
Merrill Lynch), 
comprendere la di¬ 
mensione delle 
minacce (vedi Dee 
che ha perso 16 
miliardi di dollari in 
6 anni) o appren¬ 
dere mosse vin¬ 
centi (vedi Dell, 
Amazon, CarMax. 
E-Trade e altre), 
Ma per definire la 
strategia non ba¬ 
sta l'esperienza, ci 
vuole l'adozione di 
un processo indut¬ 
tivo ed euristico 
che individui il 'pool' di valore da catturare 
o catturabile dai competitor. 


Il vostro PC può sopravvivere al 2000? 
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Costruiamo una rete Internet 
per ritrovare i bambini scomparsi 

Nostra intervista-incontro con Carlo D’Andrea, Direttore Generale di Computer 
Associates SpA. L’iniziativa indirizzata in difesa di bambini e giovani da 0 a 18 anni. 

di Francesco Fulvio Castellano 



In quella che viene con¬ 
siderata se non la più acco¬ 
gliente ma senz'altro la piu 
'elegante' sede tra le so¬ 
cietà di IT in Italia, e parlia¬ 
mo di Computer Associa¬ 
tes (CA), nota non solo per 
il suo vulcanico CEO Char¬ 
les Wang, ma soprattutto 
per i suoi prodotti software, 
abbiamo incontrato Carlo 
D'Andrea, Direttore Gene¬ 
rale della filiale italiana, CA 
SpA. E non per parlare di 
software, ma di come ritro¬ 
vare i bambini scomparsi. 

Avete letto bene, e ci sia¬ 
mo chiesti cosa possano 
fare oggi l'informatica e In¬ 
ternet per combattere que¬ 
sto aspetto 'avvilente' e 
perverso della nostra vita 
sociale. Facciamo un passo 
indietro per capire da dove 
parte l'idea. 

Al CA-World 98 di New 
Orleans dello scorso anno, 
il Chairman e CEO di Com¬ 
puter Associates Charles 
Wang ha ricordato di fronte 
a 26.000 persone l'attiva¬ 
zione di una serie di proget¬ 
ti e iniziative a scopo uma¬ 
nitario che fanno leva su 
tecnologie CA. Tra questi progetti, quello 
relativo al The National Center for Mis- 
sing and Exploited Children (NCMEC), 
centro statunitense il quale riceve (attra¬ 
verso il suo Web-site supportato da tec¬ 
nologie CA) qualcosa come 1.4 milioni di 
'contatti' al giorno. 

Il NCMEC. organizzazione senza fini di 
lucro che opera da centro di raccolta dati 
e divulgazione di informazioni (foto, 
schede anagrafiche, segnalazioni e 
quant’altro) a favore del ricongiungimen¬ 
to dei bambini scomparsi con i loro fami¬ 
gliar!, è un'entità con una attività che 


può trarre da Internet benefici finora im¬ 
pensabili, E cosi è avvenuto. Lanciato nel 
1995 e sponsorizzato e fondamental¬ 
mente riassestato dal punto di vista tec¬ 
nologico da CA nel '97, il sito www.mis- 
singkids.org, composto da una serie di 
'link' ad altri siti e Applet Java, è in grado 
di fornire foto e dati in 'reai time' sui mi¬ 
nori scomparsi. Nel '97 ha contribuito a 
diffondere informazioni utili relative a cir¬ 
ca 5.000 bambini scomparsi Chiavi della 
buona riuscita di queste iniziative sono la 
capacità di diffondere le informazioni su 
vasta scala e di reagire in tempi brevissi¬ 


mi dal momento della 
scomparsa del bambi- 
no/a o adolescente Ve¬ 
diamo in sintesi in cosa 
consiste la tecnologia 
messa a punto 

Sul server risiedono le 
applicazioni che consen¬ 
tono di raccogliere, ge¬ 
stire e diffondere le 
informazioni relative ai 
minori scomparsi. Il ser¬ 
ver viene alimentato solo 
ed esclusivamente dalle 
autorità preposte (Poli¬ 
zia, Carabinieri, Crimmal- 
pol e quant'altro). Le 
informazioni vengono poi 
rese disponibili tramite il 
sito a tutto il pubblico. In¬ 
teressante è la funzione 
'Age Progression', basa¬ 
ta su tecnologie offerte 
da IBM, Sony e Com- 
puAge, che permette di 
generare fotografie che 
rappresentano la fisiono¬ 
mia assunta dai bambini 
nella crescita partendo 
dalle immagini disponibili 
al momento della loro 
sparizione, Questo rende 
possibile riconoscere i 
bambini anche dopo un 
certo numero di anni dalla scomparsa. 

C'è poi la tecnologia KidzKards messa 
a punto da The Incredible Card Corp 
(ICC) che combina l'utilizzo di 'smart 
card' per l’archiviazione di tutte le infor¬ 
mazioni mediche (tipo cartelle cliniche), 
somatiche (fisionomia facciale, impronte 
digitali) e sociali (abitudini di vita, vita 
scolastica), con tecnologie biomediche 
ed informatiche ed è in grado di svolgere 
il riconoscimento di volti e impronte digi¬ 
tali via Internet. 

Un altro dei progetti che fanno leva su 
tecnologie CA riguarda 'Smail Train' (Il 
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treno che sorride), una iniziativa benefica 
di respiro internazionale, sponsorizzata 
da CA con 10 milioni di dollari e che ha 
per scopo ultimo quello di aiutare mi¬ 
gliaia di bambini in decine di paesi in via 
di sviluppo e che presentano malforma¬ 
zioni tipo palatoschisi e labbro leporino a 
tornare con il sorriso sul volto. 

Da queste intense e lodevoli attività 
con finalità sociali di CA parte il nostro 
desiderio di incontrare Carlo D'Andrea, 
che si sta operando affinché anche in Ita¬ 
lia si possano realizzare iniziative simili il 
più presto e il più efficacemente possibi¬ 
le, D'Andrea ci ha confermato che a livel¬ 
lo europeo molte cose sono già state av¬ 
viate: per esempio CA ha fornito la sua 
tecnologia e le sue risorse all’European 
Center for Missing and Sexually Exploi- 
ted Children, emanazione europea basa¬ 
ta in Belgio della statunitense NCMEC. 
Si tratta di un’organizzazione privata sen¬ 
za scopo di lucro, voluta dal governo bel¬ 
ga all’indomani della famosa Marcia 
Bianca, la cui missione è quella di ricer¬ 
care bambini scomparsi e impedire 
l’abuso e lo sfruttamento sessuale dei 
minori. 

Questa non vuole essere la classica 
intervista. Abbiamo dato la parola a Carlo 
D'Andrea e lo abbiamo lasciato libero dì 
raccontarci questa bellissima storia e 
'sfida' tecnologica, impiegata per finalità 
sociali. 

"Quelle cui lei ha accennato sono so¬ 
lo alcune delle Iniziative a scopo umani¬ 
tario che vedono il coinvolgimento di 
Computer Associates. Mi piace per 
esempio citarle anche quella alla quale 
partecipano tutti i dipendenti Come for¬ 
se saprà, CA ogni mattina si fa carico di 
offrire la colazione ai propri dipendenti in 
tutto il mondo. Ora, sistematicamente, a 
scopo umanitario, i dipendenti chiedono 
di sospendere questa iniziativa per una 
settimana e il valore 'risparmiato ’ 
dall'azienda viene dalla stessa moltiplica¬ 
to per due. Quindi se spendiamo IO mi¬ 
lioni alla settimana, possiamo disporre in 
totale di ben 30 milioni, cifra che viene 
poi destinata a un 'associazione a caratte¬ 
re umanitario". 

In Italia, per esempio, Computer As¬ 
sociates ha recentemente devoluto 
quanto "risparmiato" all’Associazione 
'Bambini in Emergenza', struttura coordi¬ 
nata da Mino D'Amato che ha l'obiettivo 
di portare sollievo e aiuti ai bambini ru¬ 
meni affetti da AIDS. Un’altra iniziativa - 
questa è permanente - prevede che 
qualsiasi dipendente di CA che di sua 
spontanea volontà prenda parte a un'ini¬ 
ziativa umanitaria (per esempio "30 ore 
per la vita") e porti la relativa ricevuta in 
CA, vedrà quella cifra raddoppiata 
dall'azienda e versata a favore dell'inizia¬ 
tiva scelta dal dipendente stesso. Ovvia¬ 


mente, è indispensabile 
avere una ricevuta che di¬ 
mostri in maniera inequi¬ 
vocabile l'avvenuto versa¬ 
mento. 

Ma torniamo a parlare 
di Missing Children. "Ini¬ 
zialmente il sito Web non 
ha visto la nostra parteci¬ 
pazione - prosegue D'An¬ 
drea - CA è stata approc¬ 
ciata dal NCMEC per una 
richiesta di sponsorizza¬ 
zione e, quindi, il primo 
contatto è stato un sem¬ 
plice versamento di una 
certa cifra, ma fine a se 
stesso. In seguito, CA ha 
acquisito NetHaven, un 
importante Internet Servi¬ 
ce provider e a quel punto 
ci è venuto in mente che 
avremmo potuto collabo¬ 
rare in modo molto più co¬ 
struttivo, non limitandoci 
a versare dei soldi. La 
sponsorizzazione si è 
quindi presto trasformata 
in una partnership tecno¬ 
logica Ibrutta come defini¬ 
zione, ma di questo in 
realtà si tratta). In ultima 
analisi, abbiamo messo la 
nostra tecnologia al servi¬ 
zio di una nobile causa: 
non si tratta quindi di busi¬ 
ness, quanto piuttosto di 
vera e propria collabora¬ 
zione. perché abbiamo 
messo la nostra intelligen¬ 
za a disposizione del NC¬ 
MEC. Primo frutto di que¬ 
sta collaborazione è stata 
la creazione di un sito con 
un database multilingue, 
nel quale vanno a conflui¬ 
re tutte le informazioni 
provenienti da ogni parte 
del mondo e relative alla 
scomparsa o all'abuso su minori". 

Nel momento in cui un minore scom¬ 
pare, tutte le informazioni che lo posso¬ 
no riguardare vengono inserite nel sito e 
rese disponibili immediatamente. Gli 
esperti del Centro dichiarano che le pri¬ 
me tre ore dalla scomparsa di un sogget¬ 
to sono fondamentali: c'è la necessità di 
avere la più ampia e vasta diffusione dei 
suoi dati e quindi ogni mezzo è buono 
per illustrare alla comunità le caratteristi¬ 
che con buoni livelli di dettaglio. Un'ap¬ 
posita applicazione, che ricalca un po' 
quello che è classificato come un vero e 
proprio ‘cali center' tradizionale, guida 
l'operatore, il quale in maniera struttura¬ 
ta fa delle richieste alla persona che ha 
effettuato la segnalazione e dirama poi di 


conseguenza il 'photo-fit'. Rilevante è il 
fatto che sia stata sviluppata un'applica¬ 
zione che, grazie a un modello matema¬ 
tico, consente di stabilire le caratteristi¬ 
che fisiche di un bambino partendo da 
una foto del soggetto e simulando la cre¬ 
scita dello stesso: si è quindi in grado di 
'disegnare' una sorta di identikit di un 
bimbo scomparso anche da anni Ma il 
grande vantaggio di Internet è anche 
quello di rendere immediatamente di¬ 
sponibili queste informazioni a un pubbli¬ 
co molto vasto, che può accedere al sito 
e verificare se per caso il bimbo visto 
dieci minuti prima piangente dentro una 
macchina è stato segnalato come di¬ 
sperso. E, nel caso, inviare la segnalazio¬ 
ne alle autorità competenti. Queste 
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"In Italia abbiamo dei 
contatti con il Governo ita¬ 
liano e speriamo a breve di 
poter effettuare un annun¬ 
cio in tal senso - continua 
D'Andrea Le posso tutta¬ 
via confermare che siamo a 
buon punto, e mi auguro 
che anche l'Italia possa fa¬ 
re la sua parte in questo ar¬ 
gomento. Devo dire che 
abbiamo trovato da parte 
dei due enti preposti una 
fortissima collaborazione e, 
dopo una ricerca iniziale 
molto faticosa, abbiamo 
imboccato la strada giusta. 
Speravo oggi di farle fare 
uno scoop, ma fino ad ora 
la persona deputata a sti¬ 
molare le attività è stata 
trattenuta da impegni istitu¬ 
zionali". 

"Qualche difficoltà in¬ 
dubbiamente l'abbiamo in¬ 
contrata. Domande del tipo 
'perché fate questa iniziati¬ 
va?', 'voi cosa ci guadagna¬ 
te?', ecc., ci sono state po¬ 
ste, ma quando le nostre fi¬ 
nalità sono state compre¬ 
se, allora c'è stata riservata 
la necessaria attenzione. 
Del resto il nostro CEO ha 
più volte e in più punti af¬ 
fermato nel suo libro 'Tech- 
novision II', che se anche 


informazioni si sono rivelate 
cruciali In numerosissimi casi 
di ritrovamento. Questi ele¬ 
menti giustificano il fatto di 
avere un punto di raccolta cen¬ 
tralizzato delle informazioni, 
(per esempio il Ministero pre¬ 
posto) anche se - ovviamente 
- vi sono tantissime porte d’in¬ 
gresso (per esempio le Que¬ 
sture, la Criminalpol, i Tribunali 
dei minori), dalle quali è poi 
possibile interscambiare infor¬ 
mazioni. Questo elemento ha 
fatto sì che non ci siano state 
grosse resistenze da parte dei 
vari organismi di polizia dei di¬ 
versi paesi interessati, per i 
quali l'autonomìa è sempre ga¬ 
rantita. Oggi come oggi, oltre 
che negli Stati Uniti sono già 
attivi i siti della Polizia di San 
Paolo del Brasile, della polizia 
belga, nonché di Scotland 
Yard, che ben volentieri hanno 
aderito all'iniziativa. 
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un solo bambino può essere salvato gra¬ 
zie all'uso intelligente della tecnologia, 
noi abbiamo assolto al nostro compito e 
impegno civile ", 

"Una volta definiti i contorni istituzio¬ 
nali di chi fa che cosa, il nostro impegno 
si ferma alla donazione e all'allestimento 
delle apparecchiature. Da parte dell'auto¬ 
rità preposta ci deve essere la disponibi¬ 
lità di un paio di persone che vengono in¬ 
viate a Washington, DC, per seguire cor¬ 
si di formazione e aggiornamento 
sull'applicazione, il tutto a nostre spese. 
Queste persone hanno anche l'obiettivo 
di farsi portavoce dell'iniziativa sia all’in¬ 
terno della struttura che verso il Paese, 
con l'intento di divulgarne il più possibile 
la portata. Il punto di ingresso in Italia 
raccoglierà poi le segnalazioni provenien¬ 
ti dalle diverse 'porte' di accesso, che 
potranno essere situate a Milano, Roma, 
Torino, Palermo: insomma, una porticina 
in ogni articolazione territoriale. Per noi 
una o tante 'porte' è solo un problema 
squisitamente organizzativo, però tutto 
deve essere adeguatamente veicolato 
verso questo nuovo approccio. Il concet¬ 
to è anche quello che centralizzando tut¬ 
te le informazioni, l'entità preposta si 
farà carico di gestire il dato, cioè di crea¬ 
re un database che andrà ovviamente 
amministrato dal punto di vista tecnolo¬ 
gico. con le copie di sicurezza, evitando il 
degrado delle performance, governando 
tutte le gestioni IT. Quindi, un minimo di 
preparazione e approccio alla tecnologia 
è inevitabile. Si tratterà comunque di 
operatori esperti". 

Quali sono i vantaggi per 
Computer Associates? Innanzi¬ 
tutto, accreditarsi come azienda 
che produce tecnologia e che la 
mette a disposizione anche per 
finalità umanitarie e non solo di 
business. Inoltre, il fatto di po¬ 
ter mettere il proprio logo nel si¬ 
to che le autorità preposte ge¬ 
stiranno assicura una visibilità 
del nome e della sua missione 
presso tutta la popolazione. 

"Vorrei concludere dicendo 
che noi forniamo la tecnologia, 
le apparecchiature, la formazio¬ 
ne mentre le autorità metteran¬ 
no le persone, i locali e il resto 
e. quindi, sarà poi la comunità 
che dovrà seguire e vegliare af¬ 
finché tutto funzioni adeguata- 
mente e che non finisca nel 
fondo... di un magazzino ". 

Finisce qui l'intervista con 
Carlo D'Andrea. Auguri da tutta 
la comunità per questa lodevo- 
lissima iniziativa. 

Per informazioni: 

\www.missinpkiQs.ór^i 
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proprio di 
al cinema 


Immagina un mondo in cui giocare è 
come guardare un film. E dove gli 
scenari di gioco li diano le stesse 
emozioni che vivi al cinema. 

Immagina che il più avanzato sistema 
digitale DVO ti offra video della migliore 
qualità, e lo contenga in un unico 
piccolo disco. 

Ora basta immaginare! Sei pronto per 
entrare nella CREATIVE DIMENSION. 
la nuova frontiera del video digitale dove 
il tuo PC non sarà mai più lo stesso. 


Creative PC-DVD Encore'- à II primo 
sistema DVD per giocare, imparare e 
divertirsi o ti oltre; 

• Il più recente e veloce lettore PC-DVD. 

• La nuova schoda docodor Dxr3'“ per video 
ad alta definizione. 

• Riproduzione di vidoo MPEG2. 

• Il collegamento per riprodurre i filmati 
DVD su un apparecchio televisivo, 

• Compatibile con I CD-ROM, 

• Una fantastica offerta di software su DVD. 

Per saperne di più chiedi al tuo rivenditore 
di fiducia o consulta il nostro sito Web 


CREATIVE 

La nuova dimensione per il tuo PC 

WWW.SDUNDBLASTER.COM 


Schede Audio Schede Grafiche Altoparlanti PC-DVD Video 


® Creative Technology Itd. Tutti i nomi di prodotto o marchi sono marchi registrati dai legittimi proprietari Tutte le specifiche sono soggette a cambiamento senza preavviso. 

In Italia i prodotti Creative Labs sono promossi e diffusi da Creative Labs Srl 









Pronto IH Internet? 

Adesso anche gratis, o quasi! 

di Valter Di Dio 
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Free Net: Internet gratis! 

Tiscatt introduce in Balia la nuova via che si sta imponendo velocemente in 
Europa per abbattere i costi di internet l'accesso è libero, si camma del tutto 
la spesa per raDDonamento e nmane solo » costo delia telefonata urbana 
E' un'eresia rispetto ai modo in cui l’accesso aita rete e stato offerto finora 
Ma e anche il modo piu semplice e immediato per abbattere gii ali coso che 
finora hanno limitato la crescita di internet in Italia 
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La liberalizzazione della 
telefonia ha rapidamente 
portato l'Italia a recupera¬ 
re molte posizioni in 
quella speciale classifica 
che descrive la qualità 
dei servizi prestati al cit¬ 
tadino-consumatore. La 
presenza del forte mono¬ 
polio SIP/Stato aveva fino 
ad alcuni anni fa ingessa¬ 
to completamente tutto il 
mercato legato alla te¬ 
lefonia ed alla telematica. 

Sono ormai storici gli edi¬ 
toriali di Paolo Nuti in tal 
senso e. rileggendoli, si 
stenta a credere che oggi 
in Italia ci sia oltre un mi¬ 
lione e mezzo di abbonati 
ad Internet E probabil¬ 
mente sono molti di più i 
"navigatori"; ovvero 
quelle persone che pur 
non possedendo un pro¬ 
prio abbonamento Inter¬ 
net, utilizzano l'e-mail e 
gli accessi del proprio da¬ 
tore di lavoro Merito di 
questa crescita e stato 
senza dubbio il lavoro, fa¬ 
ticosissimo, dei primi pionieri della tele¬ 
matica (come non citare tra questi MC- 
link, Agorà o Galactica) che navigando, 
e proprio il caso di dirlo, controcorrente 
e contro tutti, hanno fatto quel lavoro di 
informatizzazione di base che oggi co¬ 
mincia a vedere i primi risultati. 

L'Italia in questi ultimi anni, vuoi an¬ 
che per le martellanti campagne pubbli¬ 
citarie dei più grossi provider nazionali, 
e in Europa forse il paese che più di tut¬ 
ti ha visto incrementare i propri "navi¬ 
gatori" (non foss'altro che per tenere 
fede al nostro motto di eroi, navigatori 
e santi). Anche la Francia, spesso citata 
negli editoriali di Paolo Nuti come un 
paese ad altissima informatizzazione 
grazie all'allora diffusissimo Minitei, si 
ritrova oggi sorpassata proprio per l'abi¬ 
tudine diffusa all'uso del Minitei ed un 
po' anche al fatto che l'attaccamento 


dei transalpini alla lingua nazionale limi¬ 
ta un pochino la fruibilità dei loro pur ot¬ 
timi siti La rapidissima crescita della ri¬ 
chiesta di connettività Internet, e dei 
vari servizi che su Internet si appoggia¬ 
no, non poteva passare inosservata e 
cosi moltissimi sono stati i provider che 
si sono lanciati alla copertura del mer¬ 
cato nazionale degli accessi. 

Il problema di fondo rimane tuttavia 
che, nonostante la scomparsa del mo¬ 
nopolio e nonostante siano trascorsi ol¬ 
tre dieci anni dalla liberalizzazione del 
modem (forse non tutti ricordano che 
fino alla fine degli anni '80 per utilizzare 
un modem si doveva pagare una salata, 
quanto iniqua, tassa allo Stato), le tarif¬ 
fe telefoniche sulle medie distanze so¬ 
no ancora abbastanza elevate rispetto 
al tenore di vita dell'italiano medio e le 
tariffe di cessione dei circuiti usati dai 


provider per l'intercon¬ 
nessione non godono di 
particolari sconti. 

Fino a pochi mesi fa il 
mercato della connetti¬ 
vità Internet era ancora 
in mano a quegli stessi 
pionieri degli anni '80 cui 
si è aggiunta in seguito 
la TIN, che comunque 
agli inizi si era fusa pro¬ 
prio con uno di quei pio¬ 
nieri VideoOnLine. Ma 
era comunque inevitabi¬ 
le che in un mercato in 
forte espansione si inse¬ 
rissero imprese giovani, 
dinamiche e anch'esse 
in forte espansione. E 
dove trovare imprese in 
espansione, con i tempi 
dì crisi che corrono, se 
non proprio in quel mer¬ 
cato della telefonia re¬ 
centemente liberalizza¬ 
to? Ecco quindi che in 
pochi mesi l'offerta di 
accesso ad Internet si è 
improvvisamente amplia¬ 
ta con nuove interessan¬ 
ti possibilità. Offerte che 
hanno contemporaneamente sorpreso i 
consumatori e spiazzato i precedenti 
provider che, dopo aver investito tem¬ 
po e denaro per l'informatizzazione e la 
diffusione di Internet, si trovano d'un 
tratto a dover competere con chi offre 
addirittura gratis il loro stesso prodotto. 
Ma è davvero gratis? 

Mille offerte 

Una decina di anni fa, in uno dei miei 
primi viaggi in Giappone, mi accorsi di 
aver dimenticato in Italia la mia solita 
sveglietta da viaggio, una di quelle sve¬ 
glie elettriche, piccole, quadrate, col ta¬ 
stino sopra e da poche migliaia di lire. 
Poco grave, pensai, sono nel paese tec¬ 
nologicamente più avanzato del mondo, 
basta uscire e comprarne una. Mi recai 
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allora all’electric district di Akasaka (una 
specie di mecca dell’elettronica con 
centinaia di negozi tutti specializzatissi¬ 
mi), e mi infilai nel primo centro com¬ 
merciale che trovai Con il mio poco 
giapponese e con il poco inglese della 
commessa dell’help desk tutto quello 
che riuscii a scoprire era che le sveglie 
stavano al terzo piano Cosi presi 
l’ascensore rimuginando su come tro¬ 
vare lo scaffale delle sveglie in un inte¬ 
ro piano del centro commerciale 
All'apertura della porta dell’ascensore il 
problema era risolto: tutto il piano, oltre 
mille metri quadri pieni di scaffalature, 
era dedicato agli orologi da tavolo. Le 
sveglie che cercavo occupavano quat¬ 
tro file di espositori con tre ripiani per 
ciascuna fila: ci saranno state qualcosa 
come duemila svegliette. La cosa anco¬ 
ra più grave è che erano tutte pratica¬ 
mente simili (cambiava il colore ester¬ 
no, il colore delle lancette, il tono della 
suoneria, un pochino la forma e cosi 
via) e i prezzi andavano, tradotti nella 
nostra valuta, dalle cinque alle ottomila 
lire, Per un attimo pensai di impazzire. 
Come potevo scegliere la migliore sve¬ 
glia in base a quel rapporto prezzo/pre- 
staziom cui siamo abituati? Confrontare 
tra loro duemila prezzi che differiscono 
di poche centinaia di lire con prestazioni 
del tutto simili era davvero un’operazio¬ 
ne inumana. Dopo aver percorso gli 
scaffali più volte, senza nemmeno riu- 


Gran polverone ha solle¬ 
vato l'otterta di Tiscall 
che ragala accessi Inter¬ 
net, E-mail, News e 3 
* — y-> ■ MB di spazio sul suo 

WEB Per accedere ba¬ 
sta compilare la torm 
che vedete qui sotto dopo aver ottenuto un nume¬ 
ro di codice visitando uno dei siti dei partner di Ti- 
scaliNet. Uno di questi è II famosissimo e visitatis- 
simo VolFTP 




scire a guardare tutte le sveglie presen¬ 
ti, gettai la spugna e ne presi una a ca¬ 
so (che tra l’altro ho ancora sul comodi¬ 
no perfettamente funzionante) Perché 
vi racconto tutto questo? Perché il mer¬ 
cato o meglio la concorrenza ed il libero 
mercato possono funzionare solo se, 
come controparte, trovano un compra¬ 
tore attento, informato e quasi mania¬ 
cale nella sua capacità di confrontare 
offerte e servizi. Non per niente una 
delle principali cose che un mercato in 
concorrenza deve avere è la trasparen¬ 
za sui costi e sui benefici. 

E questo ci riporta alle offerte di ac¬ 
cesso ad Internet: è tutto oro quello 
che luccica? "Timeo Danaos et dona 
ferentes” dicevano saggiamente molti 
secoli fa. ed oggi il mondo in tutto può 
essere cambiato tranne che nella natu¬ 
ra umana: nessuno dà nulla per nulla. 
Quindi se il consumatore non vuole ri¬ 
trovarsi a spendere più di prima per 
aver accettato un’offerta speciale abil¬ 
mente presentata, l'unica difesa che ha 
è quella di farsi bene prima i conti. 

Verificare le proprie necessitò, attuali 
e possibilmente future, e poi provare a 
quantificare i costi secondo le tariffe 
presentate dai vari gestori. E qui, pur¬ 
troppo, viene fuori un altro male nazio¬ 
nale: la scarsa informazione. La pubbli¬ 
cità non è di per sé ingannevole, ma 
spesso tralascia di dire alcune piccole 
cose che poi si rivelano fondamentali al 
momento di pagare Cosi ad esempio 
le 195 lire +IVA al minuto della pubbli¬ 
cità di un famoso gestore di telefonia 
cellulare nascondono il fatto che co¬ 
munque non è possibile fare una telefo¬ 
nata che costi meno di 400 lire (a meno 
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di non attaccare entro tre secondi dalla 
risposta! e che una telefonata che duri 
esattamente 60 secondi costa addirittu¬ 
ra 600 lire. Peccato che questa cosa la 
si scopra solo dopo aver letto il contrat¬ 
to. perché sulla pubblicità e sulle bro¬ 
chure non è scritto in bell'evidenza 
Lo stesso rischio lo si corre con chi 
offre Internet a prezzi scontati o addirit¬ 
tura gratis Non si tratta ovviamente di 
truffe, sono tutti gestori serissimi, ma 
se non si fa attenzione prima si rischia 
di pagare di piu che con un classico ab¬ 
bonamento a pagamento 
Vediamo ora un po' in dettaglio le of¬ 
ferte dei principali gestori di telefonia 
nel campo dell'accesso ad Internet. 
Non tutti sono più convenienti di un ac¬ 
cesso a TIN, ad MC-link o ad uno dei 
provider storici, ma è anche vero che in 
molti casi ad una tariffa nettamente più 
costosa fanno riscontro dei servizi mol¬ 
to interessanti oppure delle prestazioni 
superiori alla media. 


Tiscali 

Naturalmente è il piu chiacchierato in 
questi giorni; la cosa non sorprende vi¬ 
sto che regala gli accessi Internet, l'e- 
mail e addirittura 3 megabyte di spazio 
per una pagina Web personale Sono 
tantissime le persone che si sono abbo¬ 
nate, a volte anche chi ha già un altro 
abbonamento si è comunque iscritto a 
Tiscali perché tanto non costa nulla 
L’iscrizione è semplicissima visitando 
la pagina di Tiscali (http://www.tiscali- 
net.it) si possono ottenere tutte le 
informazioni necessarie. In pratica si 
deve visitare la pagina di uno dei part¬ 
ner di Tiscali (ad esempio VolFTP, Virgi¬ 
lio o altri) e chiedere a questi un codice 


di accesso. Ottenuto in pochissimi mi¬ 
nuti il codice personale, si torna alla pa¬ 
gina abbonamenti di Tiscali e si compila 
un breve questionario in cui vengono 
chiesti i dati anagrafici (tra cui il codice 
fiscale ed i dati di un documento di rico¬ 
noscimento). Apparentemente non vie¬ 
ne fatto alcun controllo sulla veridicità 
dei dati immessi; o meglio della corri¬ 
spondenza tra i dati immessi, che pos¬ 
sono anche essere autentici e con¬ 
gruenti. con i dati della persona che ef¬ 
fettivamente sta sottoscrivendo la ri¬ 
chiesta di accesso. Dopo poche ore 
dall'invio della richiesta si è abilitati e si 
può utilizzare immediatamente il nuovo 
accesso ad Internet, l'e-mail e lo spazio 
sul Web 

La domanda che tutti si pongono è 
abbastanza ovvia se Tiscali dà Internet 
gratis chi è che paga? La risposta è 
semplice paga l'utilizzatore Che però 
non se ne accor¬ 
ge, perché paga 
comunque una 
semplice telefona¬ 
ta urbana (se chia¬ 
ma dallo stesso di- 


Inlernel 1055 è il sim¬ 
patico logo che con¬ 
traddistingue l'offerta 
di Infostrada. Con un 
numero unico da tut¬ 
ta Italia e con una ra¬ 
nfia conveniente so¬ 
prattutto in telesele¬ 
zione. permette ac¬ 
cessi Internet senza 
altri costi aggiuntivi. 
Infostrada si appog¬ 
gia a IOL per la con¬ 
nettività ed i servizi 


stretto di uno dei POP di Tiscali). Chi in 
effetti ci rimette è la Telecom che, es¬ 
sendo Tiscali un gestore di telefonia, 
deve riconoscergli una quota sensibile 
del costo delle telefonate a lui dirette 
In pratica delle 127 lire più IVA che voi 
pagate alla Telecom, una parte finisce 
nelle tasche di Tiscali che le utilizza per 
pagare i costi di Internet. Ancora non si 
sa se questa cifra sia sufficiente a co¬ 
prire tutte le spese, ma lo scopriremo 
presto 

Due sono i punti critici di tutti i forni¬ 
tori di accessi Internet: il numero di mo¬ 
dem disponibili (o più esattamente il 
rapporto tra il numero di utenti ed il nu¬ 
mero di linee telefoniche) e la banda 
utilizzata per l'interconnessione. Al mo¬ 
mento il primo punto sembra essere 
quello debole, infatti non e semplice 
prendere la linea, ma sul secondo pun¬ 
to Tiscali ha un grosso vantaggio rispet- 
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Omnitel e TIM nella Rete 




di Andrea de Prisco 


In mezzo a tanta Internet-mania, non potevano mancare interes¬ 
santi soluzioni di connettività verso la Rete attraverso la telefonia 
cellulare GSM o TACS. Nessuna necessità di stipulare alcun con¬ 
tratto con un Internet Provider e basso costo per i collegamenti è 


l'attuale offerta di connettività attraverso la rete cellulare (che allo 
stato attuale offre al massimo un baud rate di 9600 bps), Costi 
contenuti, in questo caso, non rapportati di certo alle varie offerte 
dei provider via rete telefonica fissa, ma piuttosto in relazione ai 
normali costi telefonici cellulari, notoriamente dell'ordine delle cen¬ 
tinaia (e centinaia...) di lire al minuto. Ovviamente, anche in questo 
specifico campo (e nell'attesa che anche la neo nata Wind propon¬ 
ga anch'essa qualcosa del genere) a darsi battaglia a colpi di offer¬ 
te sono come al solito Omnitel e TIM. Entrambe offrono la con¬ 
nessione ad Internet attraverso un numero breve (utilizzabile solo 
dagli utenti dei rispettivi gestori), 2800 per Omnitel. 9000 per TIM 
Diversi sono, invece, i costi di accesso, tanto per quel che riguarda 
la posta elettronica (entrambi i gestori offrono anche quest'oppor¬ 
tunità) quanto per la navigazione vera e propria. 

Iniziamo proprio dall'e-mail. Omnitel differenzia l'offerta di questa 
dalla navigazione in Rete. TIM le offre entrambe in un unico pac¬ 
chetto denominato Internet.TIM 

Per accedere ad Omnitel Mailbox (ovvero per ottenere un account 
sul loro mail server) è sufficiente acquistare presso un qualsiasi 
punto vendita una "Carta Servizi" del costo di diecimila lire (IVA 
inclusa). Componendo poi un numero telefonico gratuito e digitan¬ 
do alcuni codici direttamente con la tastiera del proprio telefonino 
si ottiene immediatamente l'account e-mail nella forma Proprio- 
numero I ei0mail.ommtel.nl Con una altrettanto gratuita chiamata 
al 190 (il servizio clienti di Omnitel) abbiamo la possibilità, una so¬ 
la volta, di farci assegnare un alias per il nostro indirizzo di posta 
elettronica assegnatoci automaticamente dal sistema. Da questo 
momento in poi, ogni volta che riceveremo un messaggio e-mail 
sulla nostra casella presso il mail server di Omnitel. ci verrà notifi¬ 
cato gratuitamente un SMS contenente la data, il mittente e l'og¬ 
getto dell'e-mail. Per consultare la posta elettronica abbiamo due 


differenti possibilità. Possiamo, senza costi aggiuntivi, collegarci 
via Internet al sito Omnitel (posto di avere comunque un accesso 
alla Rete) dal quale abbiamo la possibilità non solo di leggere ma 
anche di inviare messaggi, oppure chiamare il numero breve 2266 
attraverso il quale, e al costo sempre di 195 lire/minuto (+IVA), 
una voce sintetizzata potrà leggerci (in italiano o in inglese) tanto il 
corpo del messaggio quanto eventuali attachment in formato TXT 
o DOC di Word oppure farci ascoltare eventuali allegati sonori in 
formato WAV Ancora possiamo rispondere alle e-mail vocalmen¬ 
te via telefono: il mail server di Omnitel produrrà un file WAV da 
mandare in attachment al destinatario del messaggio (III) 

Per l'accesso Omnitel ad Internet via GSM e numero breve 2800 
é sufficiente essere abilitati alla trasmissione dati e fax (da alcu¬ 
ne settimane senza canone né costi di attivazione) ed usufruire 
cosi della tariffa speciale di sole 95 lire al minuto (+IVA) per la na¬ 
vigazione attraverso il loro accesso. E' ovvio che se invece di 
chiamare il 2800 componiamo il numero del nostro abituale provi¬ 
der, la tariffazione oraria applicata sarà quella del proprio piano 
telefonico. 

L'offerta TIM per la connettività Internet comprende sia la posta 
elettronica che la navigazione Web. Anche in questo caso non c'è 
alcun canone mensile (né un contributo attivazione) da sostenere 
ma si paga solo il costo della connessione telefonica che in que¬ 
sto caso è di 175 lire al minuto (sempre +IVA). Se si desidera la 
notifica a mezzo SMS dei messaggi di posta elettronica ricevuti 
c'è un costo aggiuntivo di 250 lire (questa volta IVA inclusa) per 
ogni e-mail recapitata. Dalla homepage di Internet TIM (www.ser- 
vizi.tim.it), accessibile chiamando via cellulare abilitato - sia TACS 
che GSM - il numero breve 9000 è possibile sottoscrivere il servi¬ 
zio di posta elettronica, impostare filtri e trigger sui messaggi rice¬ 
vuti, inviare brevi messaggi testo dal sito, visualizzare la docu¬ 
mentazione del traffico telefonico relativo alle ultime tre bollette 
(solo per utenti che già ricevono tale documentazione in forma 
cartacea) e, naturalmente, collegarsi a qualsiasi altro sito Internet 
disponibile. 
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Semplie e veloce il servìzio di assistenza on-line di Inloslrada. I servizi sono dilterenzialì per la casa e l'ufficio. Le offerte più interessanti sono quelle per l'ufficio. 


to agli altri provider come gestore di 
telefonia paga i CDN (Circuiti Diretti Nu¬ 
merici) molto ma molto meno di loro 
Questo gli permette di avere una inter¬ 
connessione nazionale a 34 Mbit/s e 
una connettività con gli USA a 100 
Mbit/s. Questo significa che, una volta 
presa la linea, si naviga a meraviglia. 

Tutto oro quindi? Purtroppo no. Tisca- 
li non copre tutto il territorio nazionale, 
quindi il vantaggio di non pagare nulla 
per la connettività c'è solo per chi risie¬ 
da nella stessa citta del POP. Ma anche 
per questi c'è un'altra cosa da controlla¬ 
re: il tempo medio di connessione Se 
si naviga occasionalmente e per pochi 


AlbaCom 6 un nome 
noto nell'ambiente de¬ 
gli Internet provider la 
sua olleria di connetti¬ 
vità si rivolge alle 
aziende ed olire pre¬ 
stazioni eccellenti an¬ 
che se a costi superio- 
n alla media 
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In alto, la pagina VolFTP che adesso si appoggia a TiscaliNet. A sinistra, la 
pagina del nuovo gestore di telefonia WIND, lo spazio per un bottone 
“ Internet " ci sarebbe, ma ancora non si hanno notizie in mento 


minuti allora conviene sicuramente uti¬ 
lizzare Tiscali; ma se si utilizza Internet 
assiduamente, ad esempio un'ora al 
giorno e quasi ogni giorno, allora non 
conviene più. Ma se non si paga nulla, 
come può esserci differenza tra pochi 
minuti o diverse ore? La differenza in 
questo caso la fa la Telecom che, com¬ 
prensibilmente, non riconosce lo scon¬ 
to "Internet" del 50% alle telefonate 
dirette verso Tiscali. Sconto che in caso 
di collegamenti prolungati può rapida¬ 
mente compensare il costo dell'abbo¬ 
namento a provider come MC-link, IOL 
oTIN. 


Infostrada 


L'offerta di accesso ad Internet trami¬ 
te Infostrada si appoggia ad un gemel¬ 
laggio con ItaliaOnLine (http://www. 
iol.it), storico provider nazionale, tra i 
primi in Italia, dotato di buone infra¬ 
strutture e di una rete di POP sufficien¬ 
temente diffusa sul territorio In caso di 
abbonamento tradizionale, pur acce¬ 
dendo dal sito di Infostrada (http;// 
i.y'.va irtusii.-Kin ili si appoggia comple¬ 
tamente ai tradizionali abbonamenti an¬ 
nui di IOL. Diversa invece la situazione 
per chi scegliesse l'accesso senza ca¬ 
none, denominato "Internet 1055". in 
questo caso la connettività è sempre 
fornita da IOL ma invece di utilizzare la 
rete dei POP si accede attraverso la re¬ 
te di Infostrada ad un costo fisso, indì- 


» jp * , pendente dalla lo¬ 
calità da cui si chia¬ 
ma, che compren¬ 
de il trasporto e la quota Internet, il ser¬ 
vizio permette la navigazione e fornisce 
una casella di e-mail. I clienti dei servizi 
Infostrada "Contol055" e "Pron- 
to1055" potranno navigare su Internet 
senza alcun costo aggiuntivo. Le tariffe 
variano dalle 120 lire al minuto della fa¬ 
scia feriale diurna, alle 50 lire al minuto 
della fascia notturna (dalle 24 alle 8 del 
mattino); a questi costi si deve aggiun¬ 
gere il solito scatto alla risposta. Anche 
in questo caso ci sono prò e contro I 
contro sono legati al costo ed alla limi¬ 
tazione del servizio alla sola navigazione 
e l'e-mail, a favore gioca la tariffa unica 
del collegamento e quindi la possibilità 
di conoscere sempre il costo delle con¬ 
nessioni anche per chi si sposta conti¬ 
nuamente per lavoro, nonché il fatto 
che la tariffa notturna è inferiore a quel¬ 
la della teleselezione di Telecom. 


te, la scelta di AlbaCom va, quantome¬ 
no, considerata. Non sono molti i provi¬ 
der con l'esperienza e la capacità tecni¬ 
ca di AlbaCom in grado di offrire, oltre 
alla semplice connettività, anche servizi 
di firewall, videoconferenza, housmg ed 
intranet. Oltre a questo, AlbaCom per¬ 
mette di utilizzare la rete Concert per gli 
accessi dall'estero estendendo la coper¬ 
tura a tutta l'Europa 


E gli altri? 


AlbaCom 


E' stato forse uno dei primi a fornire 
connettività per le imprese. Il punto di 
forza di AlbaCom non sono le tariffe ma 
l'altissima qualità dei suoi collegamenti, 
non a caso molti dei suoi clienti sono 
proprio quegli stessi Internet Provider 
che poi rivendono connettività ai clienti 
home Per l’utente privato AlbaCom non 
e certo la scelta piu opportuna, ma per 
un'azienda, piccola o media, che voglia 
avere una connessione ad Internet per¬ 
manente e con un'ampia banda passan- 


Gli altri gestori di telefonia, al mo¬ 
mento, non stanno modificando la loro 
posizione. TIN, figlia di Telecom Italia, 
ha appena festeggiato il raggiungimen¬ 
to dei 500.000 abbonati, una cifra di tut¬ 
to rispetto se si pensa che il totale degli 
abbonati in Italia si aggira intorno al mi¬ 
lione e mezzo di persone Wind invece 
ancora non sembra interessata, proba¬ 
bilmente anche a causa dell'impegno 
nell'acquisire quote di mercato nel 
campo della telefonia fissa e cellulare. 

Chi dovrà sicuramente rifare i conti e 
correggere il tiro sono gli Internet Provi¬ 
der "tradizionali", cui non basteranno 
più le campagne sconti o i servizi ag¬ 
giuntivi, e, di fronte ad una decisa ag¬ 
gressione del mercato degli accessi da 
parte dei gestori telefonici, dovranno 
probabilmente allinearsi anch'essi o ac¬ 
cordandosi con questi oppure trasfor¬ 
mandosi essi stessi in gestori di telefo¬ 
nia locale e godere così delle stesse 
agevolazioni tariffarie sull'uso dei colle¬ 
gamenti diretti numerici affittati da Te¬ 
lecom Italia. «e 
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I virus, dieci anni dopo 


di Stefano Torio 



Nell'ottobre 1990, sul nu¬ 
mero 100 di MCmicrocompu- 
ter, usci il mio primo articolo 
sui virus informatici, che fu 
seguito da una serie che per 
qualche tempo tenne l’atten¬ 
zione dei lettori centrata su 
quello che all'epoca non si sa¬ 
peva ancora se trattare come 
un problema serio, o come 
l'ennesima leggenda metro¬ 
politana. 

Avevo cominciato a interes¬ 
sarmi ai virus due anni prima, 
quando il mio 286 (sembra di 
stare a parlare del Triassico) si 
infettò con il ''PingPong'', uno 
dei pochissimi virus che circo¬ 
lavano all'epoca. Trovandomi 
il PC bloccato senza capirne il 
perché, mi misi a studiare un 
po', tirai giù un editor di disco e andai a 
dare un'occhiata al disco fisso, dove 
scoprii che "qualcosa" aveva modifica¬ 
to il master boot record che aveva un 
aspetto decisamente diverso da quello 
che avrebbe dovuto avere. Una rapida 
scorsa alle conferenze internazionali 
(già allora seguivo Internet, nonché la 
Fidonet e un paio di altri gruppi di con¬ 
ferenze) concentrò la mia attenzione su 
un termine che allora mi sembrò bizzar¬ 
ro "computer virus” Che idea, che un 
PC possa prendersi l'influenza o l’epati¬ 
te come noi umani. E in effetti molti di 
questi messaggi avevano un tono scan¬ 
zonato, buffonesco; eravamo tutti piut¬ 
tosto divertiti all'idea di un PC con la 
febbre. 

Da allora sono successe tante cose. 
Abbiamo avuto, l'uno dopo l'altro, alme¬ 
no tre allarmi planetari in stile "fine del 
mondo”, di cui forse quello che tutti ri¬ 
cordano meglio fu quello del virus "Mi¬ 
chelangelo" nel febbraio 1992; ci siamo 
ritrovati con alcune decine di milioni di 
dischetti infettati dal "Form" in giro per 
tutto il mondo; poi il problema è finito 
piano piano nel dimenticatoio, ma tutti 
hanno continuato a infettarsi frenetica¬ 


mente a vicenda senza rendersene con¬ 
to; e alla fine tutto si è ridimensionato 
in quello che già dall'inizio era palese 
che fosse: una grossa, noiosissima ro¬ 
gna, che chiunque è in grado di affron¬ 
tare e risolvere brillantemente dotando¬ 
si di un programma antivirus e utilizzan¬ 
dolo nel modo corretto. Vediamo un po' 
meglio come sono andate le cose e 
qual è la situazione oggi per l'utente di 
personal computer. 

Nel 1983 un giovane e brillante "gra¬ 
duate student" di una università statu¬ 
nitense preparava la propria tesi di dot¬ 
torato. Ci aveva lavorato per un certo 
tempo, nell’ambito di un progetto per 
l'automazione della distribuzione degli 
aggiornamenti del software di base; piu 
di quindici anni fa, infatti, questo era già 
un problema ben conosciuto ai sistemi¬ 
sti, un problema che faceva sprecare un 
sacco di tempo e di soldi alle aziende, e 
che tutti avrebbero voluto vedere risolto 
in qualche modo 

Frederick Cohen, cosi si chiamava il 
giovane dottorando, aveva fatto una se¬ 
rie di brillanti ragionamenti, ed era arri¬ 
vato alla conclusione che il software, se 
opportunamente progettato e gestito, 


avrebbe potuto "aggiornarsi 
da sé" senza l'intervento dei 
sistemisti che dovevano met¬ 
tere i sistemi fuori linea, fare i 
backup, caricare uno dopo 
l’altro una serie di nastri (chi 
se le ricorda più le vecchie 
"pizze" a 6250 bpi?), rimette¬ 
re su i sistemi, fare decine di 
prove, incavolarsi quando 
qualcosa non andava per il 
suo verso, eccetera. 

Cohen argomentava: solita¬ 
mente gli aggiornamenti al 
software di base consistono 
in una serie di aggiunte, di 
moduli aggiuntivi e di esten¬ 
sioni di quelli esistenti; tutte 
cose che possono essere 
svolte automaticamente da 
un programma che vada in gi¬ 
ro per le reti a "depositare" nei vari 
computer degli oggetti che poi vengano 
eseguiti localmente e provvedano alle 
opportune modifiche. I programmi cosi 
aggiornati avrebbero modificato il loro 
comportamento secondo quanto previ¬ 
sto. 

Un modello logico di questo genere 
era già ben conosciuto alla scienza: la 
biologia da alcuni decenni aveva com¬ 
preso il meccanismo di funzionamento 
dei virus, che sono dei pezzi di materia¬ 
le genetico (il "software" delle creature 
viventi) che si introducono nelle se¬ 
quenze genetiche degli organismi ospi¬ 
ti, modificandone il comportamento 
Quindi Cohen chiamò "computer virus" 
la propria creatura dietro suggerimento 
del suo docente Len Adleman, già altri¬ 
menti famoso per suo conto per aver 
ideato nel 1977, assieme a Ron Rivest 
e Adi Shamir, l'algoritmo crittografico 
RSA. 

Pubblicato sulla prestigiosa rivista 
"Communications of thè ACM", l’arti¬ 
colo di Cohen risvegliò l'interesse degli 
informatici, che ne discussero a lungo 
su Internet e altrove. Ma per un paio di 
anni tutto rimase a livello di curiosità 
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scientifica per addetti ai lavori. 

Nelle sue previsioni, Cohen andava 
oltre, ipotizzando un mondo in cui que¬ 
sti "virus dei computer" sarebbero po¬ 
tuti diventare una minaccia per la sicu¬ 
rezza del patrimonio informativo di 
aziende, enti e privati. Come si e pun¬ 
tualmente verificato all'inizio del 1986, 
alla comparsa del primo virus in am¬ 
biente MS-DOS. 

Cinque anni prima, la IBM aveva pre¬ 
sentato il proprio personal computer, 
che in breve tempo aveva conseguito 
un successo commerciale enorme; in 
tutte le città in tutto il mondo erano nati 
come funghi i computer shop, un tipo di 
esercizio commerciale sconosciuto fino 
a pochi anni prima. 

Uno di questi computer shop, gestito 
da due fratelli, fu la culla del primo vi¬ 
rus, che fu chiamato “Brain" dal nome 
del negozio, che compariva all'interno 
del virus medesimo. Questo virus, di 
per sé assai poco pericoloso (si replica¬ 
va soltanto sui dischetti da 5.25", 360 
kb), consegui una serie di primati: fu il 
primo virus in ambiente MS-DOS; fu il 
primo a adottare una tecnologia che poi 
sarebbe stata definita "stealth", per 
mezzo della quale tentava di nasconder¬ 
si all'identificazione da parte dell'utente 
del PC; fu anche il primo, e per quanto 
se ne sa anche l'unico, a essere svilup¬ 
pato dal produttore di un antivirus, per 
consentire la vendita dell'antivirus. Que- 
st'ultima è un'idea dura a morire, che 
moltissimi utenti tuttora hanno: sicura¬ 
mente sono i produttori di antivirus a 
sviluppare i virus, argomentano molti, 
senza rendersi conto che chi fa antivi¬ 
rus già è sufficientemente impegnato a 
studiare e contrastare quelli realizzati 
dagli altri, e non ha certo bisogno di au¬ 
mentare il proprio carico di lavoro met¬ 
tendosi anche a scrivere virus in pro¬ 
prio. 

Nel caso del "Brain", invece, accadde 
proprio così: due fratelli, titolari di un 
negozio di computer a Lahore, Pakistan, 
scrissero il virus e il relativo antivirus. 
La creatura sfuggi ben presto di mano 
al creatore, e “Brain" fece rapidamente 
il giro del mondo. 

Fu seguito, poco dopo, da una rapida 
successione di nuovi virus: "Cascade", 
"PmgPong”, "Jerusalem". "Lehigh". 
Tutti nomi che hanno ormai un sapore 
di antico per chi da dieci anni segue 
l'evoluzione del fenomeno; sono passa¬ 
ti certamente diversi anni da quando ho 
visto l'ultima infezione da "Cascade", 
tanto per dirne uno. 


E in ogni caso il termine "rapida suc¬ 
cessione" va inteso in senso relativo: 
passarono settimane, forse mesi tra la 
comparsa di un virus e il successivo. I 
primi antivirus venivano aggiornati ogni 
due-quattro mesi, perché non era ne¬ 
cessaria una frequenza maggiore. 

Caratteristiche 
tecniche dei primi virus 

Queste primitive "creature" si suddi¬ 
videvano in due grandi categorie: i virus 
da boot sector, che si trasmettevano 
servendosi del settore di avvio dei di¬ 
schetti; e i virus parassiti, che invece si 
attaccavano ai programmi eseguibili, in 
formato COM o EXE. 

Anche tra i virus da boot sector si po¬ 
teva, e si può tuttora, stabilire una di¬ 
stinzione, legata a una caratteristica del¬ 
la strutturazione dei dischi fissi. Mentre 
i dischetti dispongono di un solo boot 
sector, i dischi fissi ne hanno almeno 
due: un boot sector principale, o Master 
Boot Record (MBR), che installa e defi¬ 
nisce la gestione del partizionamento 
del disco; e almeno un Partition Boot 
Record, che determina l'avvio del siste¬ 
ma operativo installato nella partizione. 

Suddividere il disco fisso in più parti¬ 
zioni è un'operazione che ormai non è 
piu necessaria; molti utenti di lunga 
esperienza ricorderanno come a un cer¬ 
to punto si cominciò a dover "fare a 
pezzi" il disco C, ottenendo un disco C, 
un disco D, un disco E, eccetera, per 
poter gestire sotto MS-DOS i dischi su¬ 
periori a 33 Mb circa, per via di una limi¬ 
tazione del modello di file System adot¬ 
tato all'epoca. Successivamente la Mi¬ 
crosoft allargò il modello di file System, 
fino alla situazione attuale, in cui il limite 
è un valore elevatissimo che si suppone 
possa essere sufficiente per molti anni 
a venire. 

All'epoca tuttavia era prassi comune 
partizionare il disco; e se quasi tutti gli 
utenti avevano dimestichezza con l’ope¬ 
razione, che richiedeva l'uso di FDISK, 
erano pochi quelli che avevano ben 
compreso tutto il meccanismo, e pur¬ 
troppo, va detto anche questo, molti 
tecnici (o sedicenti tali) non erano abba¬ 
stanza informati sull'argomento. 

Fu cosi che nacque uno degli equivo¬ 
ci più resistenti, più duri a morire di tut¬ 
ta la storia dell'informatica personale. 
Ignorando l'esistenza di un Master Boot 
Record, e non riuscendo a comprende¬ 


re dove potesse essersi annidato un vi¬ 
rus, qualcuno se ne usci con l'idea (DEL 
TUTTO ERRATA) che per eliminare un 
virus occorresse formattare "a basso li¬ 
vello" l'hard disk. Sono dieci anni che lo 
vado ripetendo, e non credo di aver an¬ 
cora finito di doverlo ripetere: nessun 
virus, mai, per essere eliminato ha biso¬ 
gno che venga formattato a basso livel¬ 
lo il disco fisso. Probabilmente nessuno 
sarà mai in grado di determinare quanti 
miliardi di ore siano state inutilmente 
perdute, da quando esistono i virus, con 
inutili formattazioni di dischi. 

Una caratteristica non essenziale dei 
virus, ma presente nella maggior parte 
di essi, consiste negli "effetti collatera¬ 
li". Oltre a infettare e trasmettersi, mol¬ 
ti virus fanno qualche altra cosa pre¬ 
sentano scritte, fanno suonare musiche 
o altro nell'altoparlante del PC, oppure 
vanno a modificare o distruggere i dati 
questi ultimi sono senz'altro i più peri¬ 
colosi. 

Virus, 

antivirus e contorno: 
nasce il business 

La cultura dei virus intanto si diffon¬ 
deva, più o meno con la diffusione del 
personal computer. Alla fine degli anni 
'80 trovare un personal computer in uf¬ 
ficio aveva smesso di essere un'ecce¬ 
zione; anche in molte case ce n'era 
uno, e il mondo era praticamente pron¬ 
to per la rivoluzione degli anni '90, con 
Windows e le interfacce grafiche per 
tutti (la Apple c'era arrivata parecchi an¬ 
ni prima con il Macintosh, ma la sua po¬ 
sizione di mercato era ed è tuttora assai 
più debole rispetto a quella dei sistemi 
Intel-Microsoft). 

Accanto a molti computer si comin¬ 
ciavano a veder spuntare i primi mo¬ 
dem, all'epoca ancora rigorosamente a 
1200 bit per secondo, perché i 2400 sa¬ 
rebbero arrivati un paio di anni dopo. In¬ 
ternet ancora non c'era, o meglio esi¬ 
steva da vent'anm ma limitatamente al 
rarefatto mondo accademico. 

In questo contesto molti utenti di PC 
cominciarono a guardarsi intorno, 
preoccupati da questo problema dei vi¬ 
rus di cui sentivano parlare sempre più 
spesso; e fu cosi che da semplice feno¬ 
meno di attualità i virus informatici di¬ 
ventarono un business. C'erano i pro¬ 
dotti antivirus per aiutare gli utenti a 
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scovare le infezioni, e c’erano gli esper¬ 
ti che ti "annusavano" il PC fino a sta¬ 
nare le infide creaturine; nacquero rivi¬ 
ste, seminari, corsi, libri, tutta una serie 
di prodotti legati in qualche modo alla 
lotta contro i virus. 

John McAfee fu uno dei primi a lega¬ 
re il proprio nome a un prodotto antivi- 
rus Fu lui a adottare la struttura che at¬ 
tualmente quasi tutti gli antivirus hanno 
ripreso un motore di ricerca e un data¬ 
base di identificazione dei virus. Il mo¬ 
tore confronta tutti gli oggetti potenzial¬ 
mente infetti, contenuti nello spazio in 
esame, con i criteri di identificazione di 
ciascuno dei virus conosciuti al mo¬ 
mento del rilascio del database; se un 
oggetto soddisfa i criteri, vuol dire che 
e infetto, e allora si passa alla fase due; 
la "disinfezione". o rimozione del virus, 
per ripristinare per quanto possibile le 
condizioni precedenti all’infezione. 

Le variazioni sul tema sono state nu¬ 
merose, ma in ultima analisi tutti i pro¬ 
dotti attualmente sul mercato funziona¬ 
no in questo modo; tutti, compreso lo 
stesso "McAfee”, che gli utenti conti¬ 
nuano a chiamare col nome del suo 
ideatore sebbene egli sia uscito ormai 
cinque anni fa dall'azienda, cedendo la 
sua partecipazione e passando ad altre 
attività La McAfee Associates inoltre è 
recentemente confluita nella Network 
Associates International, un gruppo di 
considerevoli dimensioni che produce 
e distribuisce software di sicurezza per 
utenti di PC 

E questa è stata soltanto una delle vi¬ 
cende che hanno animato, negli anni, il 
mercato degli antivirus Inizialmente 
questo tipo di prodotti fu realizzato qua¬ 
si esclusivamente da singoli program¬ 
matori o da piccole aziende; per varie 
ragioni, i virus informatici sono degli 
oggetti piuttosto fuori dell’ordinario, dif¬ 
ficili da studiare nei termini in cui si stu¬ 
dia qualsiasi altro pezzo di software. E 
cosi nacque la figura del "ricercatore 
antivirus". un personaggio un po’ alluci¬ 
nato, forse il massimo che il mondo 
dell’informatica abbia saputo esprimere 
m termini di esperti "verticali" 

"Flu Shot+” di Ross Greenberg, “F- 
PROT” di Fridrik Skulason, "Thun- 
derbyte Antivirus" di Frans Veldman, 
"AVP" di Eugene Kaspersky sono sol¬ 
tanto alcuni dei nomi del centinaio e 
passa di prodotti di maggiore o minore 
pregio, successo e durata che compar¬ 
vero sul mercato nella prima metà degli 
anni '90. I loro autori, estremamente 
popolari nel loro milieu ma assoluta- 
mente sconosciuti fuori di esso, ebbe¬ 
ro il pregio di realizzare programmi di 


basso costo, spesso diffusi con la for¬ 
mula dello shareware o del tutto gratui¬ 
ti, sviluppando sovente idee di grande 
pregio come ad esempio la ricerca "eu¬ 
ristica”, introdotta da F-PROT intorno al 
1991, che consiste nella capacità di un 
antivirus di identificare un programma 
infetto da un virus anche se quel parti¬ 
colare virus non è mai stato analizzato 
in laboratorio, cioè se si tratta di un vi¬ 
rus nuovo. 

Poi arrivarono i "grandi” Central 
Point, Peter Norton, IBM sono solo al¬ 
cuni dei nomi di prodotti di grande suc¬ 
cesso commerciale, realizzati da grandi 



produttori di software che in alcuni casi 
peraltro non riuscirono ad essere per¬ 
fettamente all’altezza dell’esigenza, de¬ 
terminando situazioni a volte acuta¬ 
mente imbarazzanti: fu il caso del 
CPAV, l’antivirus prodotto da Central 
Point, che fu acquistato dalla Microsoft 
per essere distribuito unitamente alla 
versione 6 di MS-DOS Non starò a ri¬ 
cordare nei dettagli le circostanze, basti 
ricordare che la stessa Microsoft fece 
rapidamente macchina indietro, smise 
di distribuire il prodotto e da quel mo¬ 


mento si rifiutò di includere un antivirus 
nel proprio catalogo. 

E cosi si presentava la situazione fino 
a un paio di anni fa, quando iniziò la 
"campagna acquisti” La IBM decise di 
accordarsi con la Symantec, produttrice 
del Norton Antivirus; la S&S, che aveva 
al proprio attivo il ”Dr Solomon's Anti- 
virus ToolKit", un prodotto di grande 
successo, lo cedette alla NAI, Attual¬ 
mente sul mercato è rimasta una gam¬ 
ma piuttosto ridotta di prodotti, e in 
particolare in Italia la scelta si è ristretta 
a non piu di cinque-sei 

Chi scrive i virus? 

A questa domanda hanno cercato di 
rispondere in tanti Se ne e parlato ai 
convegni, se lo chiedono gli esperti, le 
polizie, l’uomo della strada 

La risposta è semplice "non si sa". I 
virus di cui siano stati identificati con 
certezza gli autori sono pochissimi, for¬ 
se non si arriva a una dozzina, su quasi 
ventisettemila virus conosciuti (com¬ 
prese le varianti) 

Tutti gli altri virus sono frutto del la¬ 
voro di perfetti sconosciuti Nella mi¬ 
gliore delle ipotesi si riesce a venire a 
conoscenza di un soprannome dell’au¬ 
tore o del gruppo di persone che hanno 
realizzato un virus, ad esempio, "Dark 
Avenger" è un bulgaro estremamente 
abile come programmatore, che ha svi¬ 
luppato due o tre tra i virus che hanno 
dato più filo da torcere ai ricercatori; a 
un certo punto ha smesso di scrivere 
virus, ma non è mai stato identificato. 

Tutto ciò che si sa degli autori dei vi¬ 
rus è un loro profilo psico-caratteriale, 
dedotto dal loro stile di programmazio¬ 
ne Infatti un programma, come qual¬ 
siasi altra opera dell’ingegno umano, ri¬ 
ceve l’Impronta della personalità di chi 


II virus "Assassin 
chiaramente ispirato 
alla cultura dark molto 
popolare Ira adole¬ 
scenti e giovani, la la¬ 
scia di età da cui pro¬ 
viene la quasi totalità 
degli autori dei virus 
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lo realizza; e ci sono dei criteri precisi 
per capire che tipo è l'autore di un pro¬ 
gramma, proprio come - a titolo di 
esempio - avviene con la scrittura, nel¬ 
la grafologia. 

L'autore di virus solitamente è uno 
studente. Gli studenti, al di là degli im¬ 
pegni di preparazione di esami o inter¬ 
rogazioni, hanno parecchio tempo a di¬ 
sposizione; molto più di un adulto im¬ 
pegnato in una attività professionale, e 
magari sposato con figli La fascia di 
età quindi è quella tra i dieci-dodici e i 
ventidue-ventisette anni, al di sotto, è 
difficile che un bambino abbia la prepa¬ 
razione sufficiente a scrivere un virus, 
e al di sopra solitamente un bravo pro¬ 
grammatore riesce in qualche modo a 
tenersi occupato lavorando, magari 
part-time in subappalto, ma certamente 
non ha più tempo da dedicare ai virus 

La fascia di età è confermata anche 
dal tipo di immagini e di testi scelti nel 
preparare gli effetti collaterali dei virus, 
che dimostrano interesse per un tipo di 
cultura tipica dell’età adolescenziale e 
giovanile, come nelle due illustrazioni 
qui a fianco. Immagini e testi forti, 
spesso con legami con la musica heavy 
metal e la letteratura noir. 

Le capacità di programmazione degli 
autori di virus quasi sempre sono piut- 


II virus "Como": l'Ila- 
ha è uno dei paesi in 
cui maggiormente fer¬ 
ve l'attività clandesti¬ 
na degli autori di virus 
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plicemente non le conoscono. 

Un'altra domanda a cui si cerca di ri¬ 
spondere nell'analizzare un virus è la 
sua provenienza. Spesso lo stesso au¬ 
tore la dichiara in un testo contenuto 
nel virus, ammesso che si possa pre¬ 
star fede a ciò che dice una persona 
che nasconde la propria identità. E' il 
caso del virus "Plovdiv", apparente¬ 
mente creato nella omonima città bul¬ 
gara, del "Voronezh" russo e del "Co¬ 
mo" italiano. In altri casi si riesce a 
speculare sulla possibile provenienza 
del virus risalendo al luogo di originaria 
infezione, quando ci si riesce; e ad 
ogni modo, nell'era di Internet e 
della telematica è perfettamente 
plausibile che un virus venga scrit¬ 
to, ad esempio, in Canada ma ap¬ 
paia per la prima volta in Nuova Ze¬ 
landa. 


per scri¬ 
vere un virus si debba essere dei bravi 
programmatori; e invece l'analisi dei vi¬ 
rus rivela una programmazione sciatta, 
quasi sempre senza idee brillanti, spes¬ 
so ottenuta collezionando pezzi qua e 
là; non è insolito trovare virus che, al di 
là del replicarsi, non funzionano, oppu¬ 
re che non riescono nemmeno a repli¬ 
carsi. Inoltre traspare dai virus che i lo¬ 
ro autori sovente non hanno una cono¬ 
scenza approfondita dei sistemi su cui 
dovranno funzionare le loro creazioni; 
DOS, Windows, Word sono sistemi 
complessi, con mille sfaccettature che 
il programmatore deve conoscere a 
fondo, e i programmatori dei virus sem- 


Come ci si difende 
ai virus 

A conclusione di questo articolo la do- 
anda più importante pei gli utenti dei 
PC. Spanta la minaccia della fine del 
mondo, spuntata la lancia di Michelan¬ 
gelo e anche di Melissa, resta il rischio 
che tutti gli utenti oggi corrono, di infet¬ 
tarsi con un programma che arriva ma¬ 
gari per posta elettronica dal più fidato 
collaboratore che, a sua volta e a sua in¬ 
saputa, si è infettato. 

La prima norma è anche la più sem¬ 
plice: comprare un antivirus di qualità e 
mantenerlo aggiornato. Gli antivirus si 
trovano in tutti i negozi e ormai tutti i 
prodotti di maggior livello possono es¬ 
sere aggiornati tramite Internet. Non 
c'è nessuna scusa per non avere un 
antivirus o per lasciarne scadere il data¬ 
base. 


Oltre a comprare un antivirus e tener¬ 
lo aggiornato, bisogna ovviamente usar¬ 
lo. Non è sufficiente installarlo, attivare 
il monitor residente (che tutti i prodotti 
di qualità offrono) e dimenticarsene: ad 
esempio, prima di utilizzare qualsiasi 
cosa che proviene dalla posta elettroni¬ 
ca è fondamentale passarla all'antivirus, 
anche prima di spedire qualcosa per po¬ 
sta elettronica è bene controllare ciò 
che si sta per inviare. 

Dischetti, CD-ROM, tutto va control¬ 
lato prima dell'uso Qualche anno fa 
stupiva l'idea che un CD-ROM potesse 
contenere un virus, oggi che i masteriz- 
zatori sono largamente diffusi risulta 
più facile comprendere come un CD in 
qualche punto della sua vita debba es¬ 
sere riempito con dei file, e che se uno 
di questi file è infetto, voilà, il virus si 
trasferisce sul CD. 

E poi sono sempre valide le norme 
fondamentali di "igiene informatica" 
evitare di prelevare software e docu¬ 
menti da fonti non sicure, non trascura¬ 
re eventuali stranezze nel comporta¬ 
mento del proprio PC (ma nemmeno 
correre a gridare "al fuoco" per delle 
sciocchezze), e soprattutto, fare rego¬ 
larmente il backup dei propri dati per 
evitare che il prezioso frutto del proprio 
lavoro vada perduto. 


Stefano Tona si occupa di virus da oltre 
dieci anni, e da alcuni anni è socio di 
una azienda che distribuisce in Italia 
"AntiViral Toolkit Pro" IAVP), un 
software antivirus, oltre ad altri prodotti 
di sicurezza informatica. Per questa ra¬ 
gione, e per correttezza nei confronti di 
prodotti concorrenti, Tona si è astenuto 
da qualsiasi riferimento, esplicito o im¬ 
plicito. a funzionalità e valutazioni di 
prodotti antivirus. 
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Anteprima 


Microsoft Office 2000 

di Franco Paiamaro 


Con una mossa a sorpresa Microsoft ha iniziato la distribuzione della versione 
Beta2 della sua suite per ufficio agli utenti aziendali, per la valutazione e i test 

di compatibilità del prodotto 



Word come editor HTML esempio di semplice pagina Web realizzata seguen¬ 
do l'autocomposizione basata su tempiale Da notare la barra degli strumenti 
che consente di gestire t trame all’Interno della pagina 


Microsoft Office è senza om¬ 
bra di dubbio la suite di appli¬ 
cativi per la produttività per¬ 
sonale in assoluto più vendu¬ 
ta al mondo, ed ha giusta¬ 
mente avuto grande rilievo la 
release della Betal di Office 
2000, lo scorso 15 luglio; per 
i particolari rimandiamo all'ar¬ 
ticolo pubblicato su MC di 
settembre 98. 

Torniamo sull’argomento in 
quanto si è resa disponibile 
una nuova versione a termine 
della suite per ufficio di Mi¬ 
crosoft realizzata per la valu¬ 
tazione del prodotto da parte 
delle aziende (Corporate Pre- 
view Program); come tale, 
questo pacchetto include an¬ 
che una versione demo (con 
limite a 120 giorni dalla data 
di installazione) di Windows 
NT Server e Workstation, ol¬ 
tre al Windows NT4 Option Pack, per la 
configurazione di un idoneo ambiente 
operativo per i test 

La versione della Suite che Microsoft 
ha rilasciato per la prova è la Premium, 
vale a dire la versione più completa del 
pacchetto software; essenzialmente i 
programmi inclusi nei CD sono Word, 
Excel, PowerPoint, Access, Outlook, 
FrontPage, Publisher, PhotoDraw (que- 
st’ultima applicazione è inserita per la 
prima volta in Office), tutti nella versio¬ 
ne 2000, e Internet Explorer 5.0. Oltre 
a questo sono inclusi i Language Packs, 
delle collezioni di ClipArt, le estensioni 
per il server e una serie di tools di svi¬ 
luppo 

Il software, sebbene ancora ufficial¬ 
mente in versione beta, a tutti gli effetti 
potrebbe essere definito prerelease, 
anche se non è ancora pronta la versio¬ 
ne localizzata per l'Italia (il pacchetto di 
base è in inglese, ed è eventualmente 
possibile installare i Language Packs 


per il Cinese, l'Arabo, il Tedesco, il 
Giapponese e il Coreano). Con il sup¬ 
porto Unicode, è possibile cambiare la 
lingua utilizzata dalle applicazioni in 
tempo reale, senza riavviare il pc, con¬ 
sentendo inoltre il supporto contempo¬ 
raneo di più strumenti di correzione 
grammaticale (è possibile realizzare do¬ 
cumenti con contenuti in varie lingue); 
mantenendo il sistema operativo in Ita¬ 
liano, è possibile lavorare su Word in 
Arabo, con tanto di struttura rovesciata 
(si scrive da destra verso sinistra). Que¬ 
sto è stato possibile implementando 
una nuova architettura basata su un 
kernel uguale per tutte le versioni, ed 
un set di librerie specifiche per le varie 
localizzazioni; inoltre l'integrazione di 
Office 2000 con il sistema operativo è 
divenuto particolarmente stretto, anzi 
possiamo affermare che si tratta dello 
stesso tipo di integrazione presente tra 
Internet Explorer e Windows. 

La suite è caratterizzata da un'ottima in¬ 


tegrazione dei componenti, 
ottenuta anche tramite l'im- 
plementazione a tutti i livelli 
ed in tutte le applicazioni di 
HTML e XML (eXtensible 
markup language) come for¬ 
mato di interscambio dei do¬ 
cumenti (con la logica integra¬ 
zione di Internet Explorer 5.0 
come motore di renderizzazio- 
ne dei documenti: non è prati¬ 
camente possibile usare le 
applicazioni di Office senza in¬ 
stallare il browser): ogni appli¬ 
cazione può salvare il docu¬ 
mento correntemente aperto 
nel suo formato base o diret¬ 
tamente in formato HTML. È 
evidente come Microsoft ten¬ 
ga in particolare conto l'impor¬ 
tanza di operare in un'adegua¬ 
ta struttura di supporto per il 
Web e l’Intranet: la parola 
d'ordine è "interagire collabo- 
rando", con gruppi di lavoro stretta- 
mente collegati (soprattutto se fisica¬ 
mente lontani tra loro), e la possibilità di 
gestire contemporaneamente docu¬ 
menti da più utenti; in quest'ottica, la 
soluzione di implementare le funzioni di 
editing HTML in tutte le applicazioni è 
ideale, in quanto in ambito Workgroup 
la maggior parte dei documenti resta di¬ 
gitale, e la possibilità di pubblicare que¬ 
sti ultimi in ambiente Web diventa fon¬ 
damentale 


Installiamo il prodotto 

La procedura di setup di Office 2000 ri¬ 
spetto al precedente Office 97 è total¬ 
mente rinnovata; è molto più semplice, 
ma allo stesso tempo permette una ge¬ 
stione molto dettagliata delle opzioni di 
installazione, è possibile scegliere, con 
una visuale ad albero, i singoli elementi 
da installare e le impostazioni di esecu- 
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Publisher è allinealo alla hlosolla progettuale di Office 2000, e sebbene abbia 
goduto m modo sostanziale dei miglioramenti apportati alla suite, le sue fun¬ 
zionalità di base risultano invariate. le autocomposiziom sono state potenziate, 
ma alcuni strumenti sono rimasti poco flessibili , 

zione o di installazione successiva al 
primo setup (una nuova funzione di in¬ 
stali on demand permette di caricare il 
modulo non configurato nel programma 
la prima volta che si cerca di utilizzarlo). 

E' anche possibile riparare file e librerie 
corrotte di Office in modo automatico 
(maintenance setup, funzione disponibi¬ 
le anche all'Interno del menu di aiuto 
delle singole applicazioni). 

Il setup è progettato per essere molto 
flessibile in ambiente LAN, in quanto 
tutti i file devono essere sempre rag¬ 
giungibili per ogni modifica del sistema 
(sia per l'aggiornamento e l’aggiunta di 
moduli alle applicazioni, sia per la dia¬ 
gnostica e l'autoriparazione), e mette a 
disposizione dell'amministratore di rete 



PowerPoint con un esempio di presentazione L'interfaccia utente è divisa in 
tre parti, per la sequenza delle diapositive Iscalettai a sinistra, la diapositiva a 
destra e i commenti in basso: nel menu a tendina si notano le opzioni meno 
usate fin tonalità chiara) 


una serie di strumenti per la gestione 
delle installazioni potente e completa. 

È bene sapere che i requisiti di sistema 
per l'installazione di Office 2000 sono 
un poco cresciuti; oltre allo spazio occu¬ 
pato su disco, molto maggiore rispetto 
a Office 97, è necessario disporre di 
una macchina relativamente veloce (al¬ 
meno un Pentium II) e con un'adeguata 
quantità di RAM installata, 64 MByte 
come minimo. 

Il colpo d'occhio che la rinnovata inter¬ 
faccia utente di Office 2000 presenta 
potrebbe trarre in inganno: con l'inedito 
sistema di "personalizzazione automati¬ 
ca", l'Adaptive User Interface, sembre¬ 
rebbe che di funzioni nei menu ce ne 
siano di meno; ma basta cliccare sul 


pulsante alla base del menu per espan¬ 
derlo, esponendo le opzioni avanzate 
(evidenziate con una tonalità più chiara), 
e utilizzando più volte lo stesso coman¬ 
do avanzato, ad un certo punto lo trove¬ 
remo inserito al livello di menu non 
espanso. Questa funzione permette di 
avere solamente le opzioni che si usa¬ 
no spesso in primo piano, ed in piu con¬ 
sente ad un utente poco esperto di non 
perdersi in una miriade di voci di menu. 
Ogni volta che si apre un'applicazione 
di Office 2000 appare l'Assistente, rin¬ 
novato nelle animazioni, nei "personag¬ 
gi" e con il riquadro trasparente; occu¬ 
pa meno spazio sul desktop, ed e disat- 
tivabile! L'help in linea è eccellente, 
con una interfaccia che consente la 



Ancora Outlook, la finestra principale del programma, vista dell'agenda, con 
gli appuntamenti e il TaskPad Isorta di "cose da fare oggi", con tanto di segno 
di spuntai Notare le date in francese 1 



Outlook la finestra di dialogo per la gestione degli appuntamenti e delle riu¬ 
nioni consente di modificare molti parametri (ricorrenza periodica degli appun¬ 
tamenti. appuntamento fisico o virtuale tramite teleconferenza, impostazioni 
di avviso ed avvio di applicazioni ). ed è molto completa 
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Intarlacela ai Access 
con aperto un database 
bl classico Northwindl - 
interessante la barra de¬ 
gli oggetti, notare il me¬ 
nu degli OfhceLmks 


Esempio di dialogo pel 
l'apertura di un file in 
una applicatone di Offi¬ 
ce 2000 

PowerPoint La finestra 
di anteprima permette 
di visualizzare / aspetto 
del documento, e la bar¬ 
ra a sinistra della fine¬ 
stra consente di sceglie¬ 
re da dei collegamenti 
base i file. Notare m 
basso la cartella Web 
Folders si tratta di una 
cartella condivisibile po¬ 
sta su un server Web 
remoto, contenente do¬ 
cumenti editabili od ac¬ 
cessibili tramite Inter¬ 
net 



l<x»Ar*jr.*v 


nn 


"navigazione" tra i vari argomenti, ed 
include un ottimo motore di ricerca ba¬ 
sato su linguaggio discorsivo, Veramen¬ 
te intelligente la nuova interfaccia di 
apertura e salvataggio dei documenti, 
uguale per tutte le applicazioni, con la 
barra laterale di accesso rapido in stile 
Outlook e una barra strumenti piu com¬ 
pleta e vicina al funzionamento delle 
cartelle di Windows 98; la finestra è di¬ 
visibile, e permette di visualizzare l'an¬ 
teprima del documento prima che sia 
aperto. Interessante la nuova modalità 
di apertura dei documenti disponibile, 
per esempio, in Word: aprendo più do¬ 
cumenti, si lancia una singola istanza 
dell'eseguibile (per risparmiare memo¬ 
ria), ma si apre un'interfaccia utente per 
documento, e il risultato è a tutti gli ef¬ 
fetti come avere piu Word aperti, sem¬ 
plificando non poco il copia e incolla. 
Word a parte le nuove funzioni di edi¬ 
ting HTML (piuttosto interessanti e po¬ 
tenti), con un Wizard semplice e effica¬ 


ce, non è stato molto modificato, so¬ 
prattutto, restano i problemi relativi alla 
gestione delle formattazioni e all'impa- 
gmazione, con comandi relativamente 
poco intuitivi e difficili da padroneggia¬ 
re. Il formato in cui Word salva il docu¬ 
mento è rimasto inalterato rispetto alla 
versione precedente, è quindi possibile 
riaprire il documento in Word 97 Excel, 
al pari di Word, ha soprattutto subito 
una profonda revisione per poter gesti¬ 
re i dati su Web e possibile anche vi¬ 
sualizzare l'anteprima della tabella su 
cui si sta lavorando su un browser in 
tempo reale. Una volta salvata la tabella 
in formato HTML, è possibile interagire 
con essa e manipolarne i dati in Explo¬ 
rer 5 sfruttando le estensioni XML, CSS 
(cascade Style Sheets) e DHTML (Dy- 
namic HTML). Tra le molte migliorie in¬ 
trodotte, sostanziali risultano quelle re¬ 
lative alla visualizzazione dei dati e dei 
grafici, con profusione di effetti 3D e 
texture, ovviamente in vista di un uso 


in rete Anche le funzioni relative alle 
tabelle Pivot sono state migliorate, con¬ 
sentendo una più semplice gestione 
dei dati e dei grafici relativi ad esse. Per 
quanto riguarda Access, l'unico applica¬ 
tivo con un nuovo formato proprietario 
per i file (il cambiamento si è reso ne¬ 
cessario per consentire il supporto alle 
tabelle codici e i caratteri Unicode), l'in¬ 
tegrazione con l'HTML ha ovviamente 
introdotto la possibilità di gestione e ac¬ 
cesso ai dati da IE 5, con la presenza di 
strumenti e wizard per l'editing dei da¬ 
tabase nelle pagine Web; oltre ad una 
perfezionata gestione generale dell'ap¬ 
plicazione, ed una maggiore integrazio¬ 
ne con gli altri applicativi della suite (per 
esempio, i dati possono essere analiz¬ 
zati in Excel, pubblicati in RTF o uniti ad 
altri documenti in Word semplicemente 
selezionando l'oggetto e cliccando sugli 
OfficeLinks). 

FrontPage ha una rinnovata interfaccia 
utente, con la barra di gestione e la fi¬ 
nestra per editare le pagine Web en¬ 
trambe presenti nella finestra principale 
del programma e ora ha la finestra di 
dialogo per l'apertura e il salvataggio 
dei documenti come gli altri componen¬ 
ti della suite; a differenza di essi, però, 
non è presente l'Adaptive user interfa¬ 
ce per i menu, che sono "tradizionali", 
e manca l'assistente I wizard per la 
creazione di un sito Web sono partico¬ 
larmente efficaci, considerando la gran¬ 
de versatilità delle opzioni offerte, oltre 
che la disponibilità di una completa se¬ 
ne di "temi" (editabili a piacere) con i 
quali realizzare da subito ed intuitiva¬ 
mente un sito completo di link, barre di 
navigazione e contenuti attivi di aspetto 
veramente professionale FrontPage ha 
giovato di una buona quantità di ritocchi 
e perfezionamenti; rimane un po' com¬ 
plesso da usare, ma non richiede alcu¬ 
na conoscenza del linguaggio HTML, 
ed è tra i più completi editor in circola¬ 
zione PowerPoint è stato principal¬ 
mente rivisto in funzione dell'interfaccia 
utente, che ora permette la vista con¬ 
temporanea della diapositiva, della se¬ 
quenza di presentazione e delle note, 
durante la presentazione esiste la pos¬ 
sibilità di disabilitare il mouse, in modo 
da non farlo apparire con spostamenti 
accidentali: basterà spostarlo continua- 
mente per un secondo per riattivarlo 
L'aggiunta del formato HTML in modo 
nativo sarà particolarmente gradito per 
la realizzazione di dimostrazioni Web da 
esporre in rete, magari in teleconferen¬ 
za (NetMeeting fa parte del pacchetto 
ed e installato di default), dato che la 
presentazione stessa e dotata di una 
barra di navigazione e della scaletta in 
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FrontPage un sito Web 
completo di link, pagine, 
grafica, tutto ingomma, 
realizzato in otto minuti 
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Ecco l'interfaccia di Pho- 
toDraw un 'applicazione 
normalmente reperibile 
in configurazione "stand- 
alone ", di editing grafico 
vettoriale e bilmap, l'in¬ 
terfaccia è particolar¬ 
mente intuitiva, e le ico¬ 
ne sono autoesplicanve 


un frame laterale, PhotoDraw è un 
programma completamente nuovo, In¬ 
serito in questa versione della suite di 
Office 2000, ma normalmente disponi¬ 
bile a parte; si tratta di un programma 
per la creazione e la modifica di imma¬ 
gini, a metà tra CorelDraw e Photo¬ 
shop, con molte funzioni di editing ed 
effetti. Impiega un formato proprietario, 
ed è ovviamente compatibile con la 
maggior parte dei formati grafici; però 
attualmente non integra funzioni evolu¬ 
te per il Web, non beneficia delle fun¬ 
zioni avanzate per l'installazione o 
dell’interfaccia utente degli altri compo¬ 
nenti di Office, e di fatto è considerato 
un "compamon”, un complemento. 
L’interfaccia grafica è particolarmente 
piacevole ed intuitiva, le icone sono 
molto ben realizzate e gli strumenti so¬ 
no potenti e funzionali Risulta un poco 
pesante per un PC aziendale medio, in 
genere configurato con una CPU di 
classe Pentium MMX e 32 MByte di 
RAM; vale quanto detto per i requisiti di 
Office 2000. Publisher ha avuto esatta¬ 
mente le stesse attenzioni riservate alle 
altre applicazioni, ed è in grado di crea¬ 
re siti Web dalla pubblicazione in uso 
(interessante la funzione di "collaudo” 
che permette di rilevare problemi della 
pagina prima che si verifichino nel 
browser); i Wizard, tradizionalmente 
molto efficienti in Publisher, sono stati 
ulteriormente migliorati, e sono state 
notevolmente ampliate le librerie di te¬ 
mi e ClipArt; la pubblicazione guidata è 
talmente semplice da poter creare risul¬ 
tati decenti pur non avendo mai visto 
un programma di DTP, Non siamo riu¬ 
sciti a capire perché il modulo WordArt 
in Publisher sia rimasto lo stesso di 
Word 2.0 (si tratta della versione 3.2, 
del ‘95), visto che nelle altre applicazio¬ 
ni è quello già presente in Office 97. 
Outlook è stato potenziato nelle fun¬ 
zioni, ma risulta ancora difficile da gesti¬ 
re e per la maggioranza degli utenti ri¬ 
mane piuttosto criptico: ad una appa¬ 
rente semplicità dell’interfaccia si so¬ 
vrappone una complessa gestione delle 
opzioni, difficili da configurare corretta- 
mente per l’utente medio. Rispetto alla 
precedente versione è tuttavia molto 
più versatile; il Client di posta elettroni¬ 
ca è molto simile ad Outlook Express 
(che viene comunque installato assie¬ 
me ad Internet Explorer 5.0), con il sup¬ 
porto dei protocolli per la gestione di e- 
mail LAN e Intranet, per il servizio fax 
Microsoft ha inserito su licenza nel pro¬ 
gramma una versione 'Tight” di Winfax. 
L'amministrazione dei dati personali e 
degli appuntamenti è piuttosto comple¬ 
ta, comprendendo numerose opzioni. 


La stabilità di questo modulo ancora 
non è esattamente a punto: alcune voci 
di menu talvolta appaiono in spagnolo, 
e le date (numeri, giorni, mesi...) ap¬ 
paiono in francese; oltretutto, la funzio¬ 
ne di autoriparazione riporta un modulo 
di Microsoft Fax (I) non compatibile. 
Concludendo le impressioni avute 
provando la Beta 1 della suite sono tut¬ 
tora valide, con in più la grande stabilità 
dimostrata dalla versione attuale, anche 
se diverse funzioni sono ancora relati¬ 
vamente affidabili, alcuni menu sono 
piuttosto ambigui e potrebbero provo¬ 
care confusione nell’utente. Office 
2000 è un pacchetto software studiato 
per la produttività aziendale fortemente 
orientato ad un modello di gestione del¬ 
le informazioni semicentralizzato, basa¬ 
to sull'implementazione completa della 
piattaforma Windows, sia dal lato Ser¬ 
ver, sia dal lato Client; in pratica impo¬ 
nendo ai grandi utenti (che rappresenta¬ 


no il 75% degli acquirenti di Office), di 
fatto, l’adozione di quasi tutta la gam¬ 
ma di prodotti Microsoft attualmente 
disponibile, per poter fruire di tutte le 
funzioni che il software integra (gli ap¬ 
plicativi di supporto dal lato server di 
Office 2000, le Office Server Exten- 
sions, sono attualmente compatibili uni¬ 
camente con la piattaforma NT e i 
software della sene BackOffice). È ov¬ 
viamente possibile installare il pacchet¬ 
to su di una stazione singola, ma molte 
delle nuove funzioni avanzate inserite in 
Office 2000 vengono disabilitate. Nono¬ 
stante questo, I miglioramenti non spe¬ 
cifici al funzionamento in rete sono più 
che sufficienti, secondo noi, a giustifi¬ 
carne l'adozione (considerando anche 
che il pieno supporto HTML è comun¬ 
que disponibile), posto che il prezzo fi¬ 
nale di vendita al pubblico non sia mol¬ 
to diverso da quello di Office 97 nelle 
comparabili versioni. 
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Le arti sono strettamente corrispondenti alle caratteristiche dell’epoca storica 
in cui si manifestano. Siano caratteristiche tecniche o sociali o spirituali. E 
l’espressività artistica può raggiungere la sua vetta solo quando la tecnica o lo 
strumento usato hanno superato la fase iniziale di conoscenza e sono 
diventate adeguate. 

Parliamo di Videoarte 

di Ida Cerosa 


Senza riferirci necessariamente ai nu¬ 
merosi Festival di Videoarte che si svol¬ 
gono da tanti anni in tutto il mondo, fer¬ 
miamoci in Italia. 

Sembra che anche qui da noi si stia 
muovendo qualcosa dopo più di trentan¬ 
ni di sperimentazioni, di lavori, di propo¬ 
ste E anche tanti critici cominciano ad 
interessarsene per capire e., partecipa¬ 
re Tutto questo mentre nel resto 
dell'Europa, negli Stati Uniti, in Giappo¬ 
ne, in Australia sono 
tante le manifesta- Sembra 

zioni di arte elet- che anche qui da noi 


to la sua impronta contribuendo a creare 
originali percorsi espressivi Fino all'ulti¬ 
ma generazione che, usando la videoca¬ 
mera come un ponte di passaggio tra ar¬ 
te, cinema e TV, l'ha resa un 
mezzo di sintesi e di attraversa¬ 
mento di linguaggi 
Tra tanti, ecco una persona¬ 
lità davvero interessante che la¬ 
vora sulla multimedialità da tan¬ 
ti anni. 


percorso che, in quarantanni, gli ha dato 
una connotazione ben precisa nel mon¬ 
do dell'arte. 

E’ un artista multimediale, maturato 


si stia muovendo qualcosa 
dopo più di trent'anni di 
sperimentazioni, di lavori, di 
proposte. E anche tanti critici 
cominciano ad interessarsene 
per capire e... 
partecipare. 


tromca, al pun 
to che sem¬ 
brerebbe qua¬ 
si che 
quest'arte stia 
minacciando il 
primato delle 
arti figurative tra¬ 
dizionali e aspiri a di¬ 
ventare il linguaggio do¬ 
minante di questo passaggio di millen¬ 
nio 

Eppure non è certo una novità, ma for¬ 
se proprio per questo ha raggiunto un'ot¬ 
tima capacità di rappresentazione 

Nel 1965 la Sony mise in commercio 
la prima telecamera portatile, offrendo 
agli artisti un nuovo mezzo. 

Da allora si sono moltiplicati gli esperi¬ 
menti, le ricerche hanno dato vita alle 
manifestazioni più diverse e hanno rap¬ 
presentato le personalità più dissimili, a 
volte significative e trainanti. 

Ogni artista, quando era tale, ha lascia¬ 


Mario Sasso 


Ha compiuto un 
percorso anomalo, 
per qualche verso 
fortunato ma signifi¬ 
cativo, ed oggi è uno 
di quelli che ha lasciato 
un'impronta nel campo 
della Videoarte. 

Nato nelle Marche, è venuto 
a Roma nel '58. Era un pittore 
quando a venticinque anni, nel 
'59, è entrato in RAI dove ha 
cominciato a sperimentare le 
prime animazioni per le sigle 
televisive con i mezzi allora a 
disposizione. La sua prima si¬ 
gla, per il programma "Non è 
mai troppo tardi", segna l'in¬ 
gresso in un mondo compieta- 
mente nuovo, sconosciuto. In 
questo senso la TV nasceva al¬ 
lora. 

E' stato l'inizio di un lungo 



installazione per la mostra "Lavori in corso" 
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con la crescita delle potenzialità dei mez¬ 
zi elettronici e la loro diffusione. Non ha 
abbandonato la passione per la pittura, 
ma ha trovato la maniera di fondere que¬ 
sti due mondi cosi diversi... eppure così 
simili. 

Nel periodo tra la fine degli anni 70 e 
l'inizio degli anni ‘80, continuando sem¬ 
pre a dipingere, si è imbattuto nell'elet¬ 
tronica. Si è cosi trovato in un punto d'in¬ 
contro tra la pittura dipinta e gli esordi 
della "pittura elettronica”. Infatti i primi 
computer sufficientemente potenti per 


E’ 


idee grandi 

Come del resto è avvenuto 
anche in passato è importante 
iniziare con un Progetto. " 

La sperimentazione, il desi¬ 
derio di capire i mezzi che si 
adoperano e di percepire la filo¬ 
sofia del lavoro che si produce, 
sono infatti necessari per arri¬ 
vare alla creazione dell'opera e 
le opportunità tecnologiche di 
oggi sono un impetuoso me¬ 
diatore per una comunicazione 
personale attraverso l'arte. 


un artista 

multimediale, maturato con la 
crescita delle potenzialità dei mezzi 
elettronici e la loro diffusione. Non ha 
abbandonato la passione per la 
pittura, ma ha trovato la maniera di 
fondere questi due mondi cosi 
diversi... eppure cosi 
simili. 

poter cominciare a fare arte sono della 
prima metà degli anni '80. 

L'opportunità di lavorare con le tecno¬ 
logie in una "fabbrica” come la RAI è 
stata preziosa perché, come dice Sasso: 

"mi ha permesso di lavorare a "tutto 
tondo "... sulle riprese, sul montaggio, di 
usare una gamma di linguaggi che mi ha 
consentito di entrare nel nuovo mondo, 
ma anche di approfondire la ricerca per¬ 
sonale. Per cui oggi tutto questo mi per¬ 
mette di fare delle coreografie 
"verticali", voglio dire "Dagli 

che le conoscenze inizi degli anni '8o sono legato al 
tecnologiche ap- tema della città. Su questo argomento ho 
plicate ai Un- dipinto molti quadri, fino a sintetizzarlo su 
^nno^rric- ma PP c urbane, sugli stradari, sui quali ho 
chilo il reper- successivamente applicato dei video a cristalli 
tono. Nella Vi- liquidi. Ho poi portato avanti una ricerca personale 
deoarte si può ancora più approfondita e ho creato delle 
anche usare sola- installazioni sempre riferite 
mente la telecamera, all'ambiente urbano." 

ma è una situazione "pove¬ 
ra". Invece per fare arte ci vogliono 

IDA GEROSA 


In questo momento, e fino al 
16 maggio, a Roma alla Galleria 
Comunale d'Arte Moderna e 
Contemporanea di via Cagliari, 


Esperienza 

importante 

L’esperienza di Sasso è stata 
cosi rilevante da permettergli 
ottimi risultati. Gli chiedo quali 
siano state le tappe più impor¬ 
tanti, quale il suo percorso. 

Risponde: "Dagli inizi degli 
anni '80 sono legato al tema 
della città Su questo argomen¬ 
to ho dipinto molti quadri, fino 
a sintetizzarlo su mappe urba¬ 
ne, sugli stradari, sui quali ho 
successivamente applicato dei 
video a cristalli liquidi. Ho poi 
portato avanti una ricerca per¬ 
sonale ancora piu approfondita 
e ho creato delle installazioni 
sempre riferite all'ambiente ur¬ 
bano. " 



progetto: "La torre delle trilogie" 


Artista Computer art 

Direttore del giornale web "Artnet-Tentra" 
inttp://www mciinki it/mclink/arte 


ex stabilimento della Birra Pe¬ 
roni, è m corso la sesta mostra collettiva 
organizzata da Giovanna Bonasegale, in 
cui c'è un'installazione di Sasso, sempre 


dedicata alla città. 

Un quadro, un cuneo, un ambiente. 

Sul quadro uno stradario, su cui è sta- 
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Théàtre-Musée de Figueras 


Salvator Dall 


Il Museo cangino, dedi¬ 
cato a Salvator Dall, 
compie dieci anni 
Per celebrare, sono state 
organizzate una sene di 
manifestaziom/spettacoli 
che accompagneranno le 
abituali visite 
E' un museo interessan¬ 
te perche 6 concepito 
con alcune caratteristi¬ 
che particolari studiate 
dallo stesso Artista pri¬ 
ma di morire (a Figueras 
il 23 gennaio 1989) 

Il visitatore entrando, si 
trova a dover porre l'at¬ 
tenzione su una scultura 
piuttosto che su un'altra, 
perche guidato dalle luci 
che si accendono alter¬ 
nativamente e successi¬ 
vamente sulle opere 
La stessa voce di Dall, 
registrata, descrive la 
poetica di alcuni suoi lavori, e ci si trova cosi immersi nella comprensione di questa perso¬ 
nalità cosi affascinante e controversa, pittore, scultore, disegnatore, illustratore, creatore 
d'oggetti, prosatore, drammaturgo, poeta, uomo di cinema, provocatore di scandali 
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to dipinto un volto che lancia un grido. 
Un autoritratto, una dichiarazione di 
smarrimento E’ il grido dell'artista, ma 
potrebbe essere di chiunque. All'interno 
della bocca un piccolo video a cristalli li¬ 
quidi fa passare immagini cittadine, 
creando uno stato d'ansia. Sono imma¬ 
gini ricavate da una videocamera tenuta 
da una mano che segue il movimento 
oscillante del braccio, nell'atto di cammi¬ 
nare 

Appaiono "sampietrini”, frammenti di 
palazzi, spicchi di cielo. 

Le stesse immagini appaiono su altri 
cinque monitor inseriti in un cuneo po¬ 
sto davanti al quadro. 

Come giustamente dice l'autore, le in¬ 
stallazioni consentono di ampliare il 
messaggio contenuto sinteticamente in 
un quadro. 


Il futuro 

E il futuro? 

I.G. - Anche a te faccio una domanda 
che porgo abitualmente, forse perché 
rappresenta il lato oscuro e più affasci¬ 
nante del pensiero dell’artista che opera 
da anni, in particolare dell'artista elettro¬ 
nico che ha dovuto approfondire ogni 
sua intuizione, ogni suo gesto, quindi co¬ 
nosce bene ogni attimo di riflessione 
vissuto e sa sempre quello che sta fa¬ 
cendo, ma anche percepisce i punti di 
passaggio nella strada che sta percor¬ 
rendo. 

Come pensi proseguirò il tuo lavoro, in 
quale direzione lo guiderai? E poi, credi 
che la Videoarte si radicherà nello spirito 
degli spettatori? 


M.S. - "lo sono grande ...ho superato 
i sessantanni, e anche se sento sempre 
la necessità di continuare a esplorare, di 
fare ricerca, penso di delegare questo 
aspetto ai giovani talenti 
Da parte mia vorrei confermare una 
serie di ipotesi, di idee che nel tempo ho 


acquisito. Vorrei consolidare una serie di 
concetti su cui lavoro da tanti anni. Sulla 
pittura certamente, ma soprattutto sui 
linguaggi che. essendo nuovi, sono an¬ 
cora da esplorare e approfondire. 

Per quanto poi riguarda la Videoarte 
vorrei ricordare che l'arte si è sempre 
rinnovata, necessariamente. 

E' vero che oggi, alla fine di questo se¬ 
colo, si avverte una grande stanchezza 
per la pittura, ma non so se si è detto 
tutto. E’ compito delle giovani generazio¬ 
ni verificare ed eventualmente rompere 
gli indugi. 

Anche se non è sufficiente la pura ri¬ 
cerca tecnologica, ma anzi è necessario 
trovare la specificità della Videoarte. " 

Sono d'accordo con Mano Sasso, e 
questo discorso vale per tutte le diverse 
espressioni delle arti elettroniche. 

Ancora una volta mi sento spinta a ri¬ 
petere che oggi si avverte in maniera 
sempre piu pressante l'esigenza dell'at¬ 
traversamento dei linguaggi. 

Le tecniche del computer si stanno af¬ 
finando, quindi vengono sintetizzati quei 
discorsi che permettono una concentra¬ 
zione sulla manipolazione dell'immagine, 
che unita al suono, alla parola, al corpo, 
forse indicherà i percorsi da seguire 


ARTESCOMUNICAZIONE 


Biennale internazionale Arti elettroniche, della Televisione di qualità, 
dell'Editoria Multimediale 
Roma 1-21 giugno 1999 

Forum internazionale della TV, dell'audiovisivo di qualità (1-13 giugno) 

Giornate professionali e mercato dell'audiovisivo di qualità (1-13 giugno) 

Convegno internazionale "Strategie dell'audiovisivo nell’era elettronica" (1-4 giugno) 
Fuori testo. Le videoinstallazioni dei maestri nel tessuto urbano e architettonico di 
Roma. Mostra internazionale di videoscultura e videoinstallazioni. 


Gli artisti invitati: 


Adriana Amodei, Irit Batsry, Robert Cahen, Chiarenza & Hauser, Michel Chion, Alba D'Ur¬ 
bano. Franticele, Ida Gerosa, Jean-Pierre Giovanelli, loan Jonas, Shigeko Kubota, Peter 
Callas, Katsushiro Yamagouchi. Paolo Liberati, Federica Marangoni. Francesco Mariotti, 
Nam June Paik, Fabrizio Plessi, Carlo Quartucci, Pipilotti Rist, Ulrike Rosenbach. Francisco 
Ruiz De Infante, Antoi Muntadas. Mario Sasso. Seoungho Cho. Marianne Strapatsakis. 
Gianni Toti. Francesco Leprino. Nicola Sani, Paolo Pachim, Eder Santos, Jorge La Feria, 
Stephen Vitiello, Stema&Woody Vasulka. Giacomo Verde. Lorenzo Bianda. Giorgio Miglio¬ 
rati 
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Vieni in un punto vendita Vobis. Gli indirizzi sono sulle 
Pagine Gialle e sulle Pagine Utili Mondadori alla voce 
"Personal Computer". Nuovo Servizio Clienti Vobis assi¬ 
stenza tecnica e informazioni al numero 02.21.690.790. 
Il catalogo in rete:| 
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La prima catena europea dell'informatica 


kOBIS 

MICROCOMPUTER 


prezzo iva inclusa: 

Lit -2.499° 00 


HIGH5CREEN 

XD SkyMIDI 450 K 

• Intel* Pentium* III processor 
450 MHz con 512K coche 

• Tecnologìa BUS a 100 MHz 

• 64 MB 100 MHz SORAM 

• 8 GB HARD DISK Ultra DMA 


StarWrlter, StarCalc, StarBase, 
StarDraw. WebPublishing... 

• Abbonamento a Italia On Line 
fino al 2000 Internet ♦ e mail 
24 ore al giorno 

• Monitor escluso 


• Scheda Video ATI XPERT98 
RAGE PRO 8 MB con 2X AGP 

• CD ROM 32 X 

• Scheda Audio PCI 3D Sound 

• Case ATX MidITower 

• Tastiera Italiana 105 tasti 
per Windows e mouse 

• Software StarPack: 

MS Windows 98. e StarOffice 5.0 
che include: StarDesktop. 























a cura di Andrea de Prisco 



Sulla buona strada? 

di Raffaello De Masi 


Per chi, come si dice nelle trasmissio¬ 
ni televisive, si fosse collegato solo in 
questo momento, stiamo parlando di 
dieci anni fa Mica tanto. Eppure ascol¬ 
tate qualche frase tratta dall'editoriale di 
Paolo Nuti. che ha lo stesso titolo di 
questa puntata. 

L'argomento è, manco a dirlo, l’infor- 
matizzazione telematica del Paese. Viva 
la confusione più assoluta, la guerra sel¬ 
vaggia di standard e codici (non è che, 
oggi, le cose stiano meglio, per l’amor 
di Dio!) e prezzi, l'assalto alla garibaldina 
senza spesso sapere dove si va a para¬ 
re. Paolo annuncia la fondazione di Tele- 
soft, e racconta la stona, ancora infinita, 
di Videotel (chi era costui!) e dei servizi 
a pagamento della nostra amata patria. 

Non spetta certo a noi e a questa rubri¬ 
ca entrare in mento alla questione, ma 
l'editoriale è un vero specchio dei tem¬ 
pi, che ci offre uno spaccato di vita tele¬ 
matica che ci sembra lontana dal nostro 
chat in linea come la storia dell'homo erectus. Ne riparliamo 
nelle conclusioni. 


Ricomincio da tre...nta 

Intel invita ADP a partecipare ad una conferenza stampa per 
la presentazione di un microprocessore rivoluzionario, il '486 (o 
"Tetrium"... se in Intel avessero sviluppato prima la loro incre¬ 
dibile fantasia, n.d.a.d.p.), fantastico "chippone" dalle presta¬ 
zioni dalla due alle quattro volte superiori a una falange schie¬ 
rata di un 386DX+387DX+PMMU+CacheController+Memoria- 
Cache Chissà se avrà mai fortuna! e già qualche folle pensa 
alla versione ancora successiva! quale nome potrebbe avere, 
forse Pentium I 

Marco occasioni per gironzolare per il mondo non se ne per¬ 
de, e svolazza al Comdex dove approfitta per andare a cena 
con l'Uomo Ragno (sandwich man di Microprose) 

Ve lo ricordate, un tipo di automobile che ebbe molta fortu¬ 
na qualche anno fa? Si trattava di "piccole”, sovente utilitarie, 
che mascheravano sotto il cofano un motore generosamente 
imbottito di cavallini scalpitanti e che. poi, si trovavano spesso 
abbracciate a qualche lampione visto che, forse, all’acquisto, 
facevano al proprietario un'iniezione di Ferrante! Apple lancia 
anch'essa la sua minibomba. l'SE/30 che. sotto la carrozzeria 
del vecchio cubomelone nasconde un cuore da Macll super, 
un processore 68030 a ben 15,667 MHz (a quei tempi, quan¬ 
do le frequenze in gioco erano ancora di pochi MHz, erano im¬ 
portanti anche i decimali), memoria standard incorporata da 2 
MB; la macchina è compatta e maneggevole, ha ancora la vec¬ 


chia tastiera a 82 tasti, il monitor B/N 
delI'SE e costa la bellezza di ben oltre ot¬ 
to milioni con due MB di memoria Ram, 
che salgono a dieci se la Ram passa a 4 
(rapporto costo prestazioni una lira per 
due byte). La velocita, a detta del De Ma- 
si. è entusiasmante, lo stesso, oggi, con 
un G3, si lamenta per la lentezza; incon¬ 
tentabilità umana. 

Un'altra prova di un 286 di alto livello, 
un Asem DESK 5030; niente da ricordare 
in particolare, tranne forse il fatto che 
adottava, come sistema operativo pre¬ 
montato, l'OS/2. Segue la prova della 
Seikosha MP-5350AI, una stampante dal 
sound mitragliatrice un po' antiquata nel¬ 
la tecnologia ma dotata di robustezza e 
affidabilità a tutta prova. Ancora per Mac 
. ecco Lo ScanMan Logitech, dal macchi¬ 
noso uso e dal costo pari a quello di uno 
scanner A4 semiprofessionale di oggi. 
Ed è ancora un bel prodotto di pregio! 

Si tratta del Borland Quattro in versio¬ 
ne italiana. Per chi, odoroso ancora di latte materno, ignoras¬ 
se cos’è, racconteremo che è stato uno dei pacchetti più raf¬ 
finati e potenti che abbiano caratterizzato la fine degli anni ot¬ 
tanta e i primi anni novanta. La rivista se ne era già occupata 
qualche mese prima, ma la versione italiana merita una prova 
più ampia e una disanima più dettagliata. 

Quattro è essenzialmente uno spreadsheet raffinato ed ele¬ 
gante, dotato dei tool più avanzati disponibili per l'epoca Seb¬ 
bene penalizzato dal fatto che giri solo sotto DOS, tiene testa 
senza tema a Excel e surclassa senza accelerare neppure il fia¬ 
to lo standard ancora attuale dell'epoca, vale a dire Lotus 1-2- 
3. Quattro, Paradox e Sprint rappresentano una valida alternati¬ 
va all’al di là da venire Office. E, a fronte di tanta potenza, un 

L 80486. in seguito denomin¬ 
iate per brevità (ma ufficial¬ 
mente) i486 tu il primo pro¬ 
cessore Intel della famiglia *86 
ad Integrare diverse unità che 
tino alla generazione prece¬ 
dente corrispondevano a dif¬ 
ferenti chip. Cosi nel 486 tro¬ 
vavamo l'unità intera, l'unità 
floatlng point, la cache di po¬ 
rno livello, il cache controller e 
l’MMU per l’accesso “pagina- 
to" alla memoria RAM. Pur es¬ 
sendo un processore CISC in 
tutto e per tutto aveva un’ar¬ 
chitettura interna simile a 
quella di un'unita RISC per 
velocizzare al massimo l'ese¬ 
cuzione delle istruzioni. 
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All-ln-one. computer “tutto in uno", tu it primo Macintosh partorito da Apple 
nel lontano 1984 e tu una formula a lungo mantenuta dalla casa di Cupertino. 
Nel 1989 eravamo a quota 30 (usci il Mac SE/30, dove il suffisso ricordava alle 
folle II processore utilizzato un 6 8030), ma poi ci fu anche una versione a colo¬ 
ri, vari Performa basati su PowerPC per arrivare, alla grande, al fortunato IMac 
dello scorso anno che sembra aver ridato una nuova boccata d'ossigeno alla 
nuova Apple con Steve Jobs. 


prezzo nella filosofia di Borland; mille lire meno dì quattro bi¬ 
glietti da cento (in perfetto stile USA, con i suoi 399.95 US$). 


Chi beilo vuole apparire... 

Beh, pare che Lotus ci abbia sentito e, in attesa di lanciare 
la nuova versione del suo 1-2-3 troviamo, nelle pagine suc¬ 
cessive, la prova di Lotus Impress. Cos'è questo pacchetto è 
presto detto; esso ha un'unica funzione, quella di migliorare 
la visualizzazione grafica, su video e su stampa, dei lavori svi¬ 
luppati con 1-2-3. Prodotto di ampia semplicità d'uso, per¬ 
mette di "mettere in bella" i risultati del più famoso tabello¬ 
ne elettronico (allora si chiamavano anche cosi) dell'epoca, e 
ci riesce in maniera piacevole e rapida. Una curiosità; il pac¬ 
chetto, che costa trecentotrentamila lire, viene, in alcune 
combinazioni di prodotti Lotus, fornito in omaggio. 

Un argomento monotematico di M. Rubbazzer, dal titolo 
"La voce e il computer - Sintesi e riconoscimento della voce 
tramite computer" si fa leggere per la professionalità con cui 
è scritto e per l'originalità dell'argomento Guarda guarda, se¬ 
gue un articolo sui virus e sui programmi di compattazione (il 
tutto sta in cinque pagine, oggi ci vorrebbe un volume della 
Guida Monaci).Un pezzo che vale un fascicolo è quello di 
Mauro Gandini, a proposito della FontFobia. Chi desiderasse 
imparare un po’ di nozioni di base sui caratteri, non solo dal 
punto di vista informatico, è pregato vivamente di farci riferi¬ 
mento. E poi Mauro si fa leggere che è un piacere. Volete in¬ 
segnare al computer ad uscire da un labirinto? Leggete la 
puntata di Intelligiochi. Atari presenta un nuovo sistema ope¬ 
rativo. l'Aladin 3 (certo, se ne sentiva il bisogno!), Macintosh 
gioca con la scrittura delle espressioni matematiche, e ADP, 
che non ha quasi mai niente da fare , ci rivela che su Amiga 
si può fare anche il cut&paste (cosi finalmente possiamo dor¬ 
mire la notte). 



impress 1 
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Lotus Impress, prodotto sviluppato originariamente dalla casa francese Aleph 2, aveva II compito di 
migliorare la visualizzazione grafica su video e in stampa dei lavori sviluppati con 1-2-3. 


Conclusioni 

E per finire, come al solito qualche curio¬ 
sità. Riprendiamo il discorso della premessa 
registrando alcune battute dell'editoriale di 
Nuti, avveniristiche per il tempo: "occorre 
porre molta attenzione alla custodia del pro¬ 
prio codice di identificazione (password)", "la 
rivoluzione copernicana della trasmissione a 
carattere", "se la sostituzione di un modem 
V23 con un tristandard V22/V22bis/V23 co¬ 
stasse per ipotesi (solo, ndr) un paio di milio¬ 
ni...". Altro che le centomila lire di un V90 di 
oggi, con tanto di fax e voice Service! 

Ancora, un lettore di Napoli racconta come 
in un centralissimo negozio della sua città, ri¬ 
venditore autorizzato della marca, abbia avuto 
come risposta, a una sua domanda d'acqui¬ 
sto, che si vendevano solo programmi copia¬ 
ti. Qualcuno si lamenta che il GS della Apple 
(una vera e propria frittata rivoltata fatta con 
le uova del ME) non abbia software né spazio 
sulla rivista (è solo un rapporto causa-effet¬ 
to!), e un lettore di Roma, omonimo di un 
personaggio famoso, si lamenta che un lista¬ 
to, pubblicato sulla rivista, contenga codice ri¬ 
cavato da un suo lavoro. A risentirci! 
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di Francesco Cariò 


Chi pensava che giocare su 
Internet significasse solo 
videogame lentucci anziché 
no dovrà presto ricredersi 
La verità è che nel giro di 
due o tre anni Internet per¬ 
metterà delle attività ludiche 
al momento assai poco 
immaginabili Secondo me, 
ci saranno videogame e inte¬ 
razioni incredibili, con la 
stessa grafica dei migliori 
game di oggi, e centomila 
possibilità in più grazie al 
network Ma parliamo di 
oggi 

Il mese scorso vi ho descrit¬ 
to un adult game senza riva¬ 
li; il mercato azionario on 
line, la finanza via Internet 
Oggi vorrei intrattenervi bre¬ 
vemente su un'altra incredi¬ 
bile possibilità già attiva 
sulla Rete e forse un po' più 
pericolosa della borsa, ma 
per molti altrettanto diver¬ 
tente, se non di più: fare 
scommesse on line su 


Internet. 

Quando pensate alle scom¬ 
messe, forse vi vengono in 
mente fumose sale corse 
frequentate da individui 
poco raccomandabili e ormai 
alla fine delle proprie risorse 
economiche, devastate dal 
calcolo sfavorevole delle 
probabilità. Se pensate a 
questo, temo che abbiate 
anche ragione. In effetti, non 
ho mai amato il gioco d'az¬ 
zardo puro, specie se sleale 


per il giocatore. Mi piace 
invece, anche se si rischiano 
denari, quando il gioco ha 
regole chiare e margini one¬ 
sti a favore della casa. E ciò 
succede in tutti quei giochi 
da casinò, per esempio rou¬ 
lette e black jack, dove la 
percentuale del banco non è 
stratosferica. Non succede 
invece nel Lotto e nel 
Superenalotto, che sono 
autentiche tasse legalizzate 
per non dire peggio 


Nel mondo delle scommes¬ 
se, invece, mentre sono in 
calo quelle dei cavalli, ormai 
d'interesse per una piccola 
fascia di utenza, sta crescen¬ 
do velocemente il pubblico 
di quelle legate al calcio 
Tanto che WilliamHill.co.uk, 
il più grande broker di scom¬ 
messe di Gran Bretagna, 
permette di scommettere 
dall’Italia sul nostro campio¬ 
nato. E la novità della Rete è 
che questo si può fare in 
tempo reale, senza uscire di 
casa, anche con piccolissi¬ 
me cifre, e soprattutto aven¬ 
do sotto il naso tutte le 
quote e i dati tecnici e stati¬ 
stici per ridurre il rischio 
Impensabile solo cinque 
anni fa. Attenzione alle insi¬ 
die, dunque, ma lasciatemi 
dire che il sogno di tutti è di 
vivere giocando. Forse la 
Rete potrebbe aiutarci a ren¬ 
dere questo sogno un po' 
più reale. 



Worms Armageddon 

Autore Team 17(Uk) 

Format; Re cdrom / Giud: +-I--M- 


Questa serie di giochi mi è 
sempre piaciuta moltissimo 
(e se vi guardate indietro e 
vi rileggete le vecchie anna¬ 
te di MC, troverete che ne 
ho già recensito altre punta¬ 
te) Credo che il motivo (on¬ 
damentale per cui trovo 
Worms cosi divertente sia 
l'idea di base: noi comandia¬ 
mo un esercito di Vermi, 
Worms. Solo agli inglesi 


poteva venire in mente. 

Tra l'altro, ha tutta l'aria di 
una metafora (assai adegua¬ 
ta in tempi di guerra come 
quelli che viviamo ades¬ 
so .); sembra che gli autori 
ci dicano: solo i vermi fanno 
la guerra E qui tra l'altro si 
attaccano con bazooka, gra¬ 
nate, ma anche con mucche 
pazze (un altro serio proble¬ 
ma del Regno Unito...). E i 
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campi di battaglia svariano, 
per includere anche la 
Statua della Libertà (magari 
un’altra allusione perfida.,.). 
Purtroppo, a quanto pare, 
quello che esce in questi 
tempi è annunciato come 
l'ultimo game della serie (i 
precedenti sono: Worms, 
Worms Remforcements, 
Worms 2 and The Full 


+(disastrol. ++ inon simulare). 
-H- (interagire con cautela). 
++++ Ida simulare).+++++ 
(interagisci o muori! 


Wormage, titoli che sono 
tutto un programma...) a 
parte una possibile, ma non 
sicura, incarnazione 3D dei 
vermetti guerriglieri. Ed è un 
vero peccato che si sia già 
giunti al canto del cigno (... 
del verme), perché non rie¬ 
sco ad immaginare, nem¬ 
meno in futuro, un game 
strategy-action più diverten¬ 
te e giocabile di questo. 

Se non avete mai giocato a 
nessuno dei game di questa 
serie avete fatto male, ma 
non è mai troppo tardi. Le 
regole sono semplici deci¬ 



dete un angolo del campo di 
battaglia che volete sotto¬ 
porre al fuoco dei vostri 
vermi, selezionate la velo¬ 
cità e attaccate. Natu¬ 
ralmente non è solo questo 
e dovrete anche manovrare 
le truppe sul terreno e cal¬ 
colare cose come la velocità 
del vento, etc. etc. Ma la 
semplicità di base del gioco 
rende la serie dei Worms 
adatta a tutti e splendida per 
gli amanti del british humour 
e della complessità succes¬ 
siva del game 

Visto che si tratta del gioco 
d'addio, gli autori si sono 
superati aggiungendo al 
game più opzioni di quante 
si riesca a contare. Incluse 
cose del tipo decidere 
quanti danni le vostre armi 
siano in grado di provocare, 
creare un team, etc. etc... 


Anche la grafica è molto 
buona, con uno scrolling 
parallattico, ed è assai adat¬ 
ta a questo cartoon interatti¬ 
vo; la velocità è ottima, 
anche su macchine di bassa 
potenza. Stesso discorso 
per i suoni, divertenti ed 
efficaci, che aggiungono 
effetti ed atmosfera, sorpre¬ 
se e curiosità al bellissimo 
game. Un solo rilievo, dicia¬ 
mo cosi, negativo Worms 
Armageddon è difficile. 
Difficile come e quanto gli 
altri della serie. Danna¬ 
tamente difficili. Forse trop¬ 
po. Ma in quale altro game 
(se si escludono i grandi 
classici inglesi degli anni 
Ottanta) potete ammazzare 
gli avversari a colpi di 
'nonne'? Compratelo e capi¬ 
rete la vera essenza della 
english way al videogame. 


Pool Sharks 

Autore: Gremlin (Uk) 

Format: Pc cdrom / Gìud -i-H-l- 

A proposito di giochi inglesi, nella storia dei videogame, 
il Pool, biliardo anglosasso- anche se da un bel po', dal- 
ne, ha una grande tradizione l'uscita di Virtual Pool 2 cioè. 
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anche questo genere ha tro¬ 
vato il suo standard, che 
nemmeno Pool Sharks rie¬ 
sce ad attaccare Ciono¬ 
nostante questo game ha 
molte interessanti idee, di 
cui sto per parlarvi Vado. 

La novità più intelligente 
introdotta da Pool Sharks è 
senza dubbio la 'narratività': 
questo non è un simulatore 
di biliardo come gli altri, ma 
racconta anche una storia. 
La storia della nostra batta¬ 
glia contro avversari che 
hanno un nome e una faccia 
(poco rassicurante) e posso¬ 
no perfino essere dei due 
sessi In più ci sono una 
dozzina di diverse sale da 
biliardo, dove potete con¬ 
correre, e questa atmosfera 
da cinema ("Lo Spaccone", 
"lo Chiara e lo Scuro", giu¬ 
sto per citare due titoli 


famosi), che rende tutto più 
arcade e perfino un po' 
adventure. Magari invece si 
potrebbero fare delle obie¬ 
zioni sulla qualità della fisica 
dei movimenti della biglia 
Ma questo è ancora pane 
per i denti di Virtual Pool 2. 
A tal proposito, una pre¬ 


messa da subito: per goder¬ 
vi appieno Virtual Pool 2 è 
meglio che abbiate una 
scheda acceleratrice nel 
vostro PC. Meglio se una 
scheda Voodoo 2. Questo 
anche per godervi appieno 
le sale e le animazioni. Ma 
anche e soprattutto per 
vedere meglio e di più 
durante i tiri. Fondamentale, 
converrete, in un gioco di 
biliardo 

Le vere novità di Pool 
Sharks. invece, vengono 
dalla faccenda degli avver¬ 
sari. Tutti diversi e magari 
un po' troppo esteticamen¬ 
te prevedibili. Ma davvero 
personali e temibili nei loro 
vari stili di gioco. Una spe¬ 
cie di Elvis, il Vecchio Co¬ 
lonnello, Chopper e Tiffany, 
le due regine del biliardo... 
E questo funziona perché 
aggiunge atmosfera alla 
simulazione, rendendo il 
contesto credibile, come 
spesso il cinema è più cre¬ 


dibile della realtà. Anche se, 
purtroppo, la simulazione di 
questo Pool Sharks non è 
dotata di un'intelligenza arti¬ 
ficiale di eccessiva qualità. 
Biliardo, quindi, e in tutte le 
sue varianti più note: 3 
palle, 6 palle, 8 palle, 9 e 10 
palle, etc. etc., e via cosi di 
tutti i colori, anche regole di 
gioco meno famose, più 
una versione torneo e perfi¬ 
no una scuola di pool. 

Insomma tutto quello che 
volete se vi piace l'origina¬ 
lità e l'ampia dotazione di 
option La grafica e i suoni 
sono assolutamente di otti¬ 
mo livello. Eppure Virtual 
Pool 2 è ancora il re, anche 
se il biliardo perfetto potreb¬ 
be, anzi dovrebbe, avere 
anche qualcosa di Pool 
Sharks, la competizione e la 
varietà almeno. Di certo non 
la fisica approssimativa e le 
buche troppo strette 0 
forse sono solo io che gioco 
male? 
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Pw Panorama 

Come ogni mese vi presenterò i titoli più attesi in uscita, 
raggruppati per generi, per vostra estrema comodità. 




DEER AVENGER 

Segnalo questo game perché è una 
parodia dei giochi di caccia, diventati 
cosi popolari negli ultimi anni (vedi Deer 
Hunter) Oddio, non che la caccia simu¬ 
lata faccia troppi danni, certo è che pre¬ 
ferisco giocare a qualcosa in cui i caccia¬ 
tori diventa¬ 
no più sim¬ 
patici e la 
nostra azio¬ 
ne e i nostri 
obiettivi con¬ 
sistono più 
nel demoti¬ 
varli che nel- 
l'incentivarli. 
Il tutto si 
svolge in 
West Virginia, Connecticut e Minnesota 
e somiglia a quelle situazioni recenti 
circa il primo giorno di apertura della cac¬ 
cia qui da noi, con i verdi che schiamaz¬ 
zano per far scappare gli animali e i cac¬ 
ciatori che si arrabbiano. Divertente, faci¬ 
le da installare, in fondo anche giocabile. 




CIVILIZATION: 

Cali to power 

Bene, qui stiamo parlando di uno dei 
più famosi game di tutti i tempi, magi¬ 
ca creatura del pluripremiato Sid Meier 
Una nuova versione di Civilization fa 
sempre il suo effetto e il suo rumore 
sul mercato, anche se continuo a pre¬ 



ferire. aldilà della prestanza grafica e 
audio, l'impareggiabile equilibrio dell'o¬ 
riginale di Meier Novità buone qui 
sono che l'impianto di Civilization è 
stato integralmente rispettato (e vorrei 
vedere chi avrebbe avuto il coraggio di 
fare il contrario...); poi apprezzo molto 
il miglioramento del dettaglio tattico 
con il nuovo sistema di combattimento 
e soprattutto il tentativo di portare, con 
successo, Civilization nel futuro. Ci 
sono però alcuni difettucci di design e 
anche l'interfaccia non ha la semplicità 
e l'efficacia deH'originale. 



LE MANS 

L'Infogrames continua con l'intelligen¬ 
tissima strategia di valorizzare il patri¬ 
monio culturale e spettacolare france¬ 



se e proporlo nel mondo Cominciò 15 
anni fa con le avventure di Tm Tin e 
Blueberry, per poi avere un epico suc¬ 
cesso di pubblico con Asterix. in due¬ 
mila versioni. Oggi ci riprova con la ver¬ 
sione digitale della corsa più spettaco¬ 
lare di Francia (un po' in ribasso da 
qualche anno a dire il vero...), che si 
corre a Le Mans da 70 anni: la 24 ore. 

Si può selezionare il proprio team e 
competere in una delie tre differenti 
classi, dalla GT2 alla più potente GT. 

La Infogrames ha aggiunto una certa 
'narratività' al tutto: si va dalla posizio¬ 
ne di meccanico a quella di pilota, fino 
al campionissimo. 



RECOIL 


Da Westwood Studios ci aspettiamo 
sempre il massimo, per una serie di 
ottime ragioni. La prima è che la casa 
di Las Vegas (il destino a volte è pro¬ 


prio curioso...) ha costruito grandi 
capolavori nella sua stona: Command 
and Conquer e Biade Runner forse fra 
tutti. La seconda è che ha quel raro 
talento che spesso conduce a risultati 
originali anche fuori standard. E' il caso 
di questo Recoil, che segna il primo 
successo di Westwood anche in un 
settore per lei nuovo, e cioè i game 
action. Ne esce un grande titolo, con 
una tremenda grafica e una varietà di 
armamenti superiore a tutti i concor¬ 
renti. Si potrebbero scomodare perfino 
gli eroi (Quake. Unreal e Half Life), se 
fosse soltanto per il grande ritmo. Ma 
le sole sei missioni e la giocabilità non 
eccezionale mi frenano un po'. 



SOUTHPARK 

Southpark è uno show televisivo molto 
popolare in Nord America e questo 
game tenta di riportarne i fasti in versio¬ 
ne CD-ROM. Non riuscendoci nemme¬ 
no un po'. E' il solito problema dei bud¬ 
get bassi per la produzione, che riman¬ 
gono dopo che i diritti e le royalty per il 
nome della trasmissione o del perso¬ 
naggio popolare si sono già mangiati 



tutto. Direi che le cose migliori qui ven¬ 
gono dall'opzione multiplayer e dall'in¬ 
novativo modulo di design delle armi. E 
forse anche dai funny joke, che però 
sono così funny soprattutto per gli 
americani, che ridono un po' per tutto. 
Per il resto, lascia assai a desiderare 
Guardatevi lo show via satellite. 

Vs. Francesco Cariò IFS 
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di Corrado Giustozzi 



» 


Il ritorno del Torquemada 

Fra crash di sistema e disavventure con le periferiche, il nostro apocalittico Dani sta 
vivendo un momento di incertezza informatica. Niente di meglio, dunque, che 
costringere le sue vittime ad una sana attività intellettuale, lasciando per un mese 
riposare le CPU overcloccate e riattivando i neuroni impigriti dal troppo riposo. 


Il nostro incommensurabile Dani 
Ferrari si trova in un momento di 
sconforto. Da quando ha abbandonato 
i 386 ed il DOS per passare ai Pentium 
ed a Windows, il suo mondo di certez¬ 
ze è crollato. Ebbene sì, Dani si è 
accorto, come tutti noialtri sappiamo 
da tempo, che l'informatica moderna è 
tutto fuorché affidabile. Da qui il suo 
sfogo iniziale di questo mese, nel 
quale ci racconta le sue peripezie di 
utilizzatore alle prese con le idiosincra¬ 
sie dei sistemi di calcolo di oggigiorno. 
Benvenuto nel clubI 
Ma le disavventure informatiche non 
fermano Dani ed i suoi accoliti, che 
giorno dopo giorno macinano micidiali 
problemi senza curarsi dei crash di 
sistema: dopo tutto per affrontare i 
quesiti del Torquemada bastano una 
risma di fogli ed una matita... o no? 

Eccovi dunque l'ultimo (per ora .) 
problema del Torquemada, peraltro 
non del tutto risolto. Chi volesse inter¬ 
venire può naturalmente scrivere una 
e-mail a Dani (l'indirizzo è 
d Verianig'mciini. Tt}\ che certamente 
accetterà di buon grado qualsiasi con¬ 
tributo all'indagine 
Noi ci risentiamo il prossimo mese. 
C.G. 


Negli ultimi articoli (sul Lotto e su 
Fox and Geese), esigenze di spazio mi 
avevano costretto a tralasciare l'usuale 
serie di problemim. Cosi vi siete subito 
ammosciati e avete messo il cervello 
aH'ammasso, eh? Provvedo subito, 
Siccome avrete i neuroni un po' anchi- 
losati, per questa volta vi tratto bene, 
con problemini facili facili. Beh, non 
esageriamo: con problemi abbastanza 
facili. Datevi da fare. E, mentre vi con¬ 
sumate un po’ le meningi, consentite¬ 


mi di trovare un qualche sfogo alle mie 
sofferenze narrandovi le disavventure 
di casa mia. 

Vi ho già raccontato che Attanasio, il 
mio PC, mi ha sempre dato qualche 
preoccupazione: crash un po' troppo 
frequenti (anche per Win '951, eccete¬ 
ra. Mah., sembrava che sotto le mie 
attente cure avesse messo un po' di 
giudizio, e così, per incoraggiarlo sulla 
buona strada, ho pensato di comprargli 
un bel regalo: uno scanner Mustek, cui 
sarebbe ben presto seguita una nuova 
splendida stampante a colori. E questo 
è stato l'inizio della fine. 

Monto lo scanner, installo i program¬ 
mi relativi (una valanga), avvio. Uh, 
come e bellino crash\ Riavvio: 
Scandisk, Norton, lavoro un po' . 
crash\ E cosi via, fino al disastro finale. 
Cosa rivela il post-mortem? Ecco, 
sapete tutti che Windows si serve di 
uno swap file. Quello che forse non 
tutti sapete (almeno, non lo sapevo io) 
sono le dimensioni di questo file Ogni 
volta che aprite un programma, lo 
swap file si pappa svariati mega 
Quando lo chiudete, non e che li resti¬ 
tuisca Lo farà prima o poi, secondo 
certi suoi strani criteri, ma certo lo fara 
solo dopo un bel po' di tempo Quindi, 
sul C:\ ci vogliono tonnellate di spazio 
libero altrimenti., crash, Quando mon¬ 
tate un nuovo programma, quello, 
anche se lo installate su un'altra unità, 
sbatte sul C:\ le sue librerie; e lo spazio 
libero diminuisce. Quando avevo 
installato lo scanner, questo aveva 
riversato sul C:\ (già affollato) una fiu¬ 
mana di roba. Risultato: crash a ripeti¬ 
zione E ogni crash sparge catene 
perse, file perduti, ed altre amenità 
che mangiano altro spazio. 

Mi metto all'opera: traffico, sposto, 
cancello, eccetera Alla fine, miracolo¬ 


samente, sembra che tutto funzioni di 
nuovo. Tranne la stampante che. dopo 
poche righe, si pianta. Mah... tanto la 
volevo cambiare. Per evitare altre dure 
battaglie, prendo Attanasio, lo porto in 
un negozione dall'aria molto efficiente, 
e dico che voglio comprare una Epson 
Stylus Photo 750 e, tanto che ci sono, 
un drive Iomega Zip 100, e che voglio 
tutto installato e testato. E che mi 
diano anche un'occhiata a Attanasio, 
che fa troppi capricci 

Quando, qualche giorno dopo, vo a 
riprendere il tutto, mi dicono che 
Attanasio funziona benone; non hanno 
trovato problemi (sarà vero? Sarebbe 
miracoloso...). Stampante e drive Zip 
sono installati e testati, mi danno le 
prove di stampa, che mi fanno venire 
l'acquolina in bocca: questa Epson 
stampa come una tipografia di lusso 

Rimonto Attanasio, tiro fuori la 
Epson, e. sorpresa: è ancora imballa¬ 
ta! Già, tutte le parti mobili sono bloc¬ 
cate coi cerottini che si usano per le 
spedizioni oltremare Ma e le prove 
di stampa? Boh Comunque la colle¬ 
go e dico a Attanasio: stampami que¬ 
sta roba. E lui, con una coloratissima 
schermata, mi risponde a che numero 
di fax la mando? 

Ugh, ugh e ancora ugh. Vado in 
Avvio / Impostazioni / Stampanti c'è 
uno strano programma di fax, ma non 
la mia Epson. Intanto, crashì Riavvio: 
della Epson non c'e traccia, ci sta un 
programma di fax (e chi li usa ? ). IO 
MEGA di benchmark, eccetera Tutti 
naturalmente installati sul C:\. sul 
quale lo spazio libero è ridotto ai mini¬ 
mi termini. Crash. 

Riporto tutto al negozione dove, 
esperiti i debiti controlli, mi dicono che 
già, si erano dimenticati di installare la 
stampante (?); ora l'hanno installata, 
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ma... non funziona: è difettosa di fab¬ 
brica. La sostituiranno, ma ci vorrà 
qualche giorno. Riporto a casa 
Attanasio, cancello le porcherie, e lan¬ 
cio un S.O.S. nelle Aree di MC-link Un 
lìnker mi dice: se non hai spazio sul C:, 
sposta lo swap file su un'altra unità. 
Ugh... mica sapevo che si poteva fare, 
Ho un sacco di spazio sul DA. Vado 
allora in Pannello di controllo / Sistema 
/ Prestazioni / Memoria virtuale, e 
metto lo swap file dove mi pare, Le 
cose migliorano, ma non poi tanto. 

Intanto, arriva la nuova stampante. 
La porto a casa, la connetto, mando un 
doc in stampa: lei stampa poche righe 
e si pianta. Come faceva quella vec¬ 
chia. Insomma, mi hanno realizzato 
delle bellissime prove di stampa con 
una stampante ancora imballata, non 
installata, difettosa di fabbrica, e colle¬ 
gata al computer in modo difettoso. 
Chi dice di meglio? 

Calma: anzitutto salviamo ogni cosa, 
è il momento di usare lo Zip. Copiami 
questo, copiami quello, ciac ciac 
ciac, lo Zip è rotto. Ormai sono 
groggy. Lancio un altro S.O.S., e sicco¬ 
me per fortuna fra gli intelligiochisti c'è 
chi di computer ne capisce un po' più 
di me, ecco che viene a mio soccorso 
Andrea Carta. Arriva con la dolce metà, 
una gentil fanciulla che quando litiga 
con un computer tira fuori unghie da 
tigre assetata di sangue Chi dice che 
le donne non ci sanno fare con i com¬ 
puter non ha conosciuto Maria Teresa. 
Fra tutti e due mi spiegano che: 

• lo Zip è andato, e non c'è niente da 
fare (vi dico subito che in seguito l'ho 
riportato al fornitore, che l’ha sostitui¬ 
to); 

• per la stampante, io povero pirla ero 
rimasto ai tempi in cui una porta paral¬ 
lela era... una porta parallela; ma non è 
più cosi. Una porta parallela è un com¬ 
plicato marchingegno che deve essere 
settato secondo certi protocolli; la mia 
porta era settata secondo un protocol¬ 
lo che a quanto pare le andava bene 
quando era nuova, ma ora non è più 
adatto. Cambiato il protocollo, ecco 
che la Epson torna a funzionare perfet¬ 
tamente. 

Oh, finalmente potrò scandire una 
foto, elaborarla e stamparla. Ne metto 
una nello scanner, vai... ciac ciac ciac. 
Lo scanner è rotto (mentre scrivo è alla 
Mustek per essere sostituito). E men¬ 
tre medito sui miei mali... il perfido 
Attanasio estrae il pugnale da sotto la 


toga e colpisce: crash\ E questa volta 
non è uno dei soliti: Scandisk e Norton 
mi comunicano che sono partite le 
FAT, la Partition Table, che non sanno 
più quale sia il drive C: e quale il D:, 
eccetera. E infine, scende il silenzio 
Attanasio si spegne definitivamente, e 
rifiuta ogni tentativo di boot. 

Ora (con l'aiuto di Andrea e Maria 
Teresa) ho piallato tutto, reinstallato 
con Windows '98, e quant'altro. Ho 
perso un bel po' di roba (invito tutti i 
miei corrispondenti a mandarmi una e- 
mail: l’address book è una delle cose 
che sono andate perse), e sembra che 
le cose funzionino non dico certo bene 
(ho già avuto un crash) ma, diciamo, 
normalmente male. 

Vi ho raccontato questa lunga pap¬ 
pardella (che è solo un sunto stringa¬ 
tissimo delle innumerevoli cose che 
sono successe: ad esempio non vi ho 
detto che a un certo punto ha comin¬ 
ciato a sparirmi l'hard disk! Non i con¬ 
tenuti, era proprio lo spazio che spari¬ 
va... e Dio sa quante altre cose) per¬ 
ché si presta ad alcune considerazioni 
filosofiche Si parla tanto di computer 
per tutti, dei PC per la casa. . ma se 
questo è il livello di affidabilità della 
tecnologia, scordiamocelo proprio 
Certo, io ho avuto una particolare sfor¬ 
tuna (Corrado dice che mi sono sicura¬ 
mente guadagnato un posto nel 


Guinness dei Primati) ma insomma 
basterebbe un decimo dei pasticci che 
mi sono recentemente capitati per 
indurre un normale utente a girare al 
largo da qualsiasi PC Tre marchingegni 
appena comprati che non funzionano? 
Professionisti specializzati che vi lac- 
contano la storia del mago? Sistemi 
operativi che nessuno sa come funzio¬ 
nino? Hard disk che spariscono nel 
nulla? Se cose del genere succedesse¬ 
ro in un qualsiasi altro settore, ne 
determinerebbero il collasso. I pro¬ 
gressi dell'informatica sono sbalorditi¬ 
vi, ma forse e l'ora che si pensi meno 
ai megahertz e piu all'affidabilità. 

Ma facciamola finita con queste 
chiacchiere, e parliamo di problemi 
seri. 

Il ritorno del 
Torquemada 

Chi segue da un po' di tempo le mie 
chiacchiere si ricorderà certamente di 
Andrea Selleri, detto il Torquemada per 
i micidiali e terrificanti problemi con cui 
e suo diletto torturarci, Noi, cavalieri 
senza macchia o paura, glie li abbiamo 
risolti tutti, come vi ho raccontato in 
precedenti puntate. Forse qualcuno 
avrà pensato che il Torquemada, 


Tre problemi 


1: Uopi di Pqhdklosb 

Per un fenomeno di mutazione genetica, apparve un bel giorno a Pqhdklosb la prima cop¬ 
pia di una nuova razza di topi, che aveva caratteristiche singolari a ogni parto, nasceva 
sempre e soltanto un'altra coppia di topolini; tale coppia viveva solo 11 mesi precisi, ma 
generava una coppia all’età esatta di 5 mesi, e un'altra coppia all'età esatta di 8 mesi 
Cosi, dall'unica coppia originaria si 6 ben presto sviluppata una nuova razza. Mi e appena 
giunta notizia che il mese scorso le sole nascite hanno per la prima volta superate le 100 
coppie in un mese Quante erano le coppie viventi alla fine del mese? 

2: L'eredità 

Aristide possiede un vasto terreno, che vuol lasciare in eredità ai suoi numerosi figli. 
Ciascuno erediterà un'area a forma triangolare o rettangolare Aristide divide accurata¬ 
mente il terreno con delle recinzioni. Ogni tratto di recinzione è costituito una rete tesa 
fra due picchetti, e segna uno dei lati di un lotto di terreno, ogni lotto è completamente 
racchiuso fra 3 o 4 recinzioni. Alla fine, Aristide ha utilizzato 18 picchetti e 30 tratti di rete 
Quanti sono i figli di Aristide? 

3: Il cubo 

Un certo numero di cubetti identici viene assemblato per formare un grande cubo, di cui 
vengono dipinte completamente alcune facce Quando la vernice si è seccata, il grande 
cubo viene smontato e si trova che 45 cubetti non hanno alcuna traccia di vernice 
Quante facce del grande cubo sono state verniciate? 
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vedendosi sconfitto su tutta la linea, si 
sia appeso una pietra al collo e si sia 
gettato in un pozzo senza fondo; beh, 
si vede che non lo conoscete, Con un 
fosco bagliore negli occhi giallastri, e 
levando alto il suo orribile cachinno, il 
Torquemada ha sghignazzato: "Oh 
poveri incoscienti, credono di avermi 
sconfitto... non sanno cosa li aspetta, 
non sanno...". E dato di piglio alla sua 
nocchieruta tastiera ha scritto: 

La funzione Torq (indovinate da dove 
deriva il nome...) 

La funzione Torq (simbolo T) è bina¬ 
ria e si applica ai numeri naturali positi¬ 
vi Il risultato di aTb si determina valu¬ 
tando preventivamente 

c=a+2b 

d-2a+b; 

quindi: 

Il se c e d sono entrambi numeri 
primi, il risultato è 0; 

21 se uno soltanto dei due è primo, il 
risultato è 1; 

3) se nessuno dei due è primo, il 
risultato è-I. 

La funzione Torq può essere estesa 
anche ad un insieme di n numeri, con 
n>=2 In tal caso il risultato è la 
somma dei risultati che si ottengono 
operando su tutte le possibili coppie di 
numeri appartenenti all'insieme. 

Qual è l'insieme di numeri, tutti 
diversi, che dà origine al massimo 
risultato'’ 

Chissà se è possibile dare la soluzio¬ 
ne. m subordine si potrebbe stabilire 
l'insieme di numeri tutti inferiori a 100, 
o a 1000 

Ora, facciamo a capirci Se si parla di 
numeri fino 100, a 1000 o anche a 
10.000, non è un problema che mi spa¬ 
venta. Non ci si può andare a forza 
bruta (solo coi numeri fino a 100,ci 
sarebbero da considerare qualche 
migliaio di miliardi di miliardi di miliardi 
di casi...), ma queste sono cose in cui 
in Area siamo tutti "Passed Masters", 
sappiamo come ridurre questa spaven¬ 
tosa pletora di casi a un numero gesti¬ 
bile di pochi casi significativi. Non che 
sia una cosetta da nulla, ma insomma 
si può fare. Ma. se leviamo questo 
limite? Non vedo come si possa scrive¬ 
re una funzione ragionevolmente sem¬ 
plice che dice: se questo numero è 
primo, allora... Per me, è buio pesto. 

Già, per me. Ma in Area non ci sono 
solo io: c'è gente che a cui quel che a 
me sembra impossibile appare chiaris¬ 


simo. Ecco cosa scrive Elio Fabri sul¬ 
l’argomento (premetto che a = b(mod 
3) significa che a e b, divisi per 3, 
danno lo stesso resto); 

Lemma: Se a=b (mod 3), aTb = -l. 

Dimostrazione. In questa ipotesi 
tanto a+2b quanto 2a+b sono divisibili 
per 3, e sono entrambi >3, quindi non 
primi. QED 

Ciò posto, se voglio rendere massi¬ 
mo il Torq di n numeri, procedo cosi. 
Siano A, B, C le classi mod 3 dell'insie¬ 
me di n numeri dato (na+nb+nc-n). 

Le coppie di numeri di una stessa 
classe contribuiscono -1 al Torq totale, 
per il lemma. 

Supponiamo che invece sia sempre 
aTb= I se a e b sono in classi diverse 
(vedremo poi se questo è possibile; 
chiamiamola la congettura E). Allora è 
facile calcolare il Torq totale: 

n(n-1)/2 - na(na-l) - nb(nb-l) - nc(nc- 
1) = n(n+ lì/2 - na2 - nb2 - nc2. 

Per massimizzare il Torq dovremo 
quindi rendere minimo na2 + nb2 + 
nc2, il che si ottiene prendendo na, nb, 
nc quanto più uguali possibile. 

Se n = 3k, farò na = nb = nc = k. 

Se n = 3k+1, prenderò uno tra na, 
nb, nc = k+ì e gli altri = k. 

Se n = 3k+2, prenderò uno tra na, 
nb. nc = k e gli altri = k+1. 

Ne consegue che, se è vera la con¬ 
gettura E, il massimo valore del Torq è: 

- se n = 3k, allora T(n) = 3k(k+ lì/2; 

- se n = 3k+l, allora T(n) = 
k(3k+5)/2; 

- se n = 2k+2, allora T(n) = 
8k+2)83k+ lì/2 

Si tratta ora di dimostrare la conget¬ 
tura E. 

Credo sia vera, ma non credo di 
poter dare una dimostrazione comple¬ 
ta. Procedo col ragionamento, e al 
punto giusto apparirà che cosa c'è di 
non dimostrato... 

Indico con a, b, c rispettivamente 
elementi generici di A, B, C. Se scelgo 
pari tutti gli a, sarà certo che a+2b e 
a+2c non sono primi, in quanto pari; 
dovrò quindi solo assicurarmi che tutti i 
2a+b e 2a+c siano primi, il che richie¬ 
de che i b e i c siano dispari. 

Per essere certo che anche i 2b+c 
non siano primi, basterà che sia, per 
esempio, sempre b=l (mod 5), c=3 
(mod 5). 

Perché i 2a+b non siano divisibili per 
5, occorre che sia a<>2 (mod 5) (1). 

Perché i 2a+c non siano divisibili per 
5, occorre che sia a<> 1 (mod 5) (2). 

Mi resterà ancora da verificare che 


tutti i b+2c sono primi 

Per chiarire meglio il procedimento, 
e mostrare un algoritmo, prendiamo 
n= 12, k=4 Allora gli a sono pari e divi¬ 
sibili per 3; tenendo anche conto delle 
(1), (21, la scelta piu piccola è A = (18, 
24, 30, 48). 

14 elementi di B vanno scelti del tipo 
30r+1 (r=0, 1...) e tali che b+36, b+48, 
b+60, b+96 siano primi. Trovo B = 
(361, 691, 1561, 2611) 

Resta ora da trovare i c, del tipo 
30s+23 (s=0...ì (23 è il più piccolo c 
dispari, con c=2 (mod 3), c=3 (mod 5» 
(s=0...ì imponendo che 2a+c e b+2c 
siano primi: si trova C = (250793, 
2335673, 44012693, ?). 

Il ? sta a indicare che il quarto nume¬ 
ro non lo conosco: dopo un paio d'ore 
il computer più veloce che ho casa (un 
Pentium166l non l'ha ancora trovato. 

Pero' è bastato cambiare B (361, 
691, 1561, 2671) per trovare una solu¬ 
zione più presto, con un 486/66: C = 
(53, 996503, 9316283, 13939433) 

Dunque ecco 12 numeri che hanno 
Torq = 36: 

18, 24, 30. 48, 53. 361, 691, 1561, 
2671, 996503, 9316283, 13939433 

Allora dov'è il problema ? Ovvio: non 
esiste nessuna prova che dei primi con 
le proprietà richieste esistano Già il 
primo passo "trovare 4 valori di b tali 
b+36, b+48, b+60, b+96 siano primi" 
non è dimostrato, che io sappia, che 
abbia soluzioni, anche se credo tutti i 
matematici siano convinti che le solu¬ 
zioni sono infinite. 

Idem per il secondo passo, con cui si 
trovano i c. 

Notate che siamo in presenza di una 
generalizzazione della congettura sui 
primi gemelli, anch'essa non ancora 
dimostrata. 

Un'ultima osservazione: l'algoritmo 
che ho proposto ha moltissime varian¬ 
ti, in quanto in più punti avrei potuto 
fare scelte diverse Perciò niente 
esclude che esistano soluzioni più pic¬ 
cole di quella che ho trovata, senza 
contare che ne esistono certamente 
se si abbandonano le restrizioni che io 
ho poste. 

Ultim'ora: mentre scrivevo (sul 486) 
anche il Pentium e'arrivato in fondo 

Ecco la sua soluzione. 

18, 24, 30. 48. 361, 691, 1561, 
2611, 250793, 2335673, 44012693, 
95889623. 

Non c'è che dire: una bella arrampi¬ 
cata sugli specchi. Se siete un po' sca¬ 
fati m materia, questa spiegazione vi 
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apparirà di cristallina chiarezza, Se non 
lo siete. , beh, proviamo a rivederla 
insieme, perché il problema è certa¬ 
mente rognosissimo. Do per scontato 
che abbiate capito II problema origina¬ 
no, e che abbiate chiaro in testa che 
a=b(mod 3) significa che a e b, divisi 
per 3, danno lo stesso resto. 

La prima, fondamentale e geniale 
idea di Elio è che, se a=b(mod 3), allo¬ 
ra aTb = -1. Se la cosa non vi torna 
chiara, fatevi un po' di esempi elemen¬ 
tari (a=5, b=17; entrambi, divisi per 3, 
danno resto 2, quindi 5=17(mod 3); 
c=a+2b=39; d=2a+b=27; entrambi 
sono divisibili per 3, quindi non primi; 
dunque. aTb = -1). 

Questo ci permette di porre un limi¬ 
te superiore al valore dì Torq. 
Consideriamo per semplicità il caso 
del Torq di n=3k numeri II meglio che 
possiamo fare è considerare 3 gruppi 
di k numeri ciascuno: uno costituito da 
multipli di 3, uno costituito da numeri 
che divisi per 3 danno resto 1, e uno 
da numeri che divisi per 3 danno resto 
2. Se ora prendiamo due numeri a, b 
appartenenti a due gruppi diversi (3k2 
casi possibili) possiamo sperare che 
sia aTb = +1; ma se prendiamo i due 
numeri nello stesso gruppo (3k(k-1)/2 
casi possibili) sarà sicuramente aTb= - 
1. Quindi al massimo il valore del Torq 
per questi n numeri sarà: 

3k2-3k(k-1)/2 = 3k(k+1)/2. 

In modo analogo si dimostrano le 
formule date da Elio per n = 3k+1 e 
per n = 3k+2. 

Bene, ora sappiamo che questo è il 
massimo valore di T(n). Resta da vede¬ 
re se lo si può effettivamente raggiun¬ 
gere. Sarebbe tanto carino trovare una 
bella dimostrazione, ma il fatto è che 
non c'è nemmeno da provarci. Per 
dimostrarlo, occorrerebbe generalizza¬ 
re alcuni teoremi e congetture (una 
congettura è un enunciato plausibile, 
che però nessuno è riuscito a dimo¬ 
strare) ben noti agli esperti di Teoria 
dei Numeri. Se non sono riusciti a 
dimostrarli loro nel corso dei secoli, 
figuratevi se riusciamo noi a dimostra¬ 
re un enunciato ancor più generale 
Tutto quel che possiamo fare è dimo¬ 
strare che la cosa è plausibile. Non è 
un’impresa facile: le varianti possibili 
sono infinite, e non possiamo esplorar¬ 
le tutte. In questi casi, si usa la cosid¬ 
detta "educateci brute force": invece 
di esplorare varianti a casaccio, si 
mette su un algoritmo per esplorare le 
varianti più promettenti o più facili da 
trattare. Questo è quello che ha fatto 


Soluzioni ai tre problemi 


1: I topi di Pqhdklosb 

Le nascite avvenute x mesi dopo la nascita della coppia originaria, Nix), sono pari alle 
nascite avvenute 5 mesi prima più le nascite avvenute 8 mesi prima, quindi Nix) = N(x-5) 
+ N(x-8) E' facile allora costruire la sequenza delle nascite a partire da quella originaria, 
N(0) 


1 

0 

0 

0 

0 

1 

0 

0 

1 

0 

1 

0 

0 

2 

0 

1 

1 

0 

3 

0 

1 

3 

0 

4 

1 

1 

6 

0 

5 

4 

1 

10 

1 

6 

10 

1 

15 

5 

7 

20 

2 

21 

15 

8 

35 

7 

28 

-35 

10 

56 

22 

36 

70 

17 

84 

57 

46 

126 




Le coppie viventi sono quelle nate negli ultimi 11 mesi (in grassetto): 559 in totale 

2: L'eredit à 

Risolvere il problema per via analitica non é molto difficile, ma potete semplificarvi la 
vita... imbrogliando un poco. Da come ho posto il problema, è chiaro che c'è una soluzio¬ 
ne e una sola; basta allora costruirne una per tentativi. Cominciate a costruire una stri¬ 
sciata di triangoli. Il primo richiede 3 picchetti e 3 reti; gli altri, un picchetto e due reti 
Con 16 lotti, avete 18 picchetti, ma 33 reti: troppe. Se sostituite qualche triangolo (dopo il 
primo) con un rettangolo, questo richiede 2 picchetti e 3 reti. Tre rettangoli e 10 triangoli 
messi tutti in fila, e avete 18 picchetti e 30 reti. Quindi, i figli sono 13. 

Se volete procedere in modo più ortodosso, studiatevi qualche caso elementare. E trove¬ 
rete facilmente che il numero dei picchetti P, il numero delle reti R e quello dei lotti di ter¬ 
reno L sono legati dalla relazione: L = R - P + 1 

3: Il cubo 

Se il grande cubo avesse lato 6. il nucleo interno (i cui cubetti certamente non sono verni¬ 
ciati) sarebbe composto di 4x4x4=64 cubetti: troppi. Se il grande cubo avesse lato 3. in 
totale i cubetti sarebbero 3x3x3=27: troppo pochi Quindi il lato è 4 o 5. 

Se fosse 4, il nucleo interno sarebbe di 2x2x2=8 cubetti; dei 56 restanti, 37 dovrebbero 
essere puliti e 19 verniciati. Ma non è possibile verniciarne 19 una faccia sono 16, e una 
seconda faccia è ben più di tre Quindi il grande cubo ha lato 5 Allora, il nucleo interno è 
di 27 cubetti, ne occorrono altri 18 puliti; una faccia non verniciata darebbe 9 cubetti puliti 
(quelli interni alla faccia); quindi non sono state verniciate due facce opposte, mentre le 
facce verniciate del grande cubo sono 4 


Elio, e le soluzioni (almeno per il caso 
considerato) sono venute fuori. 

Perché ciò rende plausibile il fatto 
che una soluzione esista sempre? Be', 
perché le varianti possibili sono lette¬ 
ralmente infinite, e un povero Pentium 
166 che lavora per qualche ora non 
può esplorarne che una parte infinite¬ 
sima Se, esplorando questo minusco¬ 
lo spazio, sono venute fuori due solu¬ 
zioni per il caso in esame, è ragione¬ 
vole pensare che di soluzioni ne esi¬ 
stano anche per gli altri casi. 
Complimenti a Elio per la bella impre¬ 
sa. 

Cosi, anche questa volta l'insidioso 
attacco del Torquemada è stato 
respinto. Ah, ma stavolta non siamo 
rimasti li a subire: abbiamo contrattac¬ 
cato. Discutendo di Lotto e 
Superenalotto, il Torquemada ha fatto 


certe affermazioni, e io prontamente 
ho ribattuto: se quello che dici è esat¬ 
to, dovrebbe esserci un sistema con¬ 
gegnato cosi e cosà per vincere al 
Superenalotto - diciamo meglio, per 
giocare con le probabilità a favore 
(mentre di regola il Banco ha un mar¬ 
gine enorme). Trovalo! 

Da allora, ed è passato qualche 
mese, il Torquemada pallido e affranto 
sta lavorando freneticamente per risol¬ 
vere il problema E debbo dire che 
cominciano a esserci i primi risultati. 
Mi piacerebbe narrarveli, ma lo spazio 
tiranno mi costringe a rimandare l'ar¬ 
gomento alla prossima volta Se la 
cosa vi interessa... restate in linea 
(prevedo che il prossimo numero di 
MC avrà vendite record). A risentirci. 

Dani 

MS 
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di Luca Angelelli 


Un dual processor 
economico economico 



lizzati dalla BitShop di Pa¬ 
dova. società con diverse 
filiali distribuite in tutto il 
centro/nord Italia Fra le 
tante, la scheda madre de¬ 
nominata Cyborg dual pro¬ 
cessor altro non e che una 
Shuttle HOT 649b Si tratta 
di una mother board basata 
su chipset Intel BX in grado 
di ospitare due processori 
Pentium II o III, derivata dal 
modello HOT 649a, dalla 
quale differisce per la man¬ 
canza del controller Ultra2 
Wide SCSI integrato La 
scheda e provvista di tre 
connettori ISA. quattro PCI 
e un AGP (in sintesi 4-3-11. 
una configurazione un poco 
datata, visto che attual¬ 
mente i produttori preferi¬ 
scono la combinazione 5-2- 
1, considerata l'attuale ten¬ 
denza alla scomparsa delle 
schede per bus ISA 
Interessante osservare 
come i settaggi riferiti al 
clock di sistema e al molti¬ 
plicatore (bloccato sui pro¬ 
cessori Intel) siano regolabi¬ 
li sia da bios che da ponti¬ 
celli sulla scheda. La tensione di ali¬ 
mentazione e regolabile singolarmente 
per ognuno dei due slot 1. con incre¬ 
menti sul valore nominale dell' 1, 2 e 
del 10% In pratica se la tensione no¬ 
minale di alimentazione del nucleo e di 
2 V, è possibile portarla a 2 02, 2.04 o 
2.2 V Peccato che l'ultima impostazio¬ 
ne non sia utilizzabile perché impedi¬ 
sce l'avvio del sistema; una discreta 
svista dei progettisti! La temperatura 
dei diversi processori e della scheda è 
momtorizzabile tramite tre termocop¬ 
pie, di cui due vanno a toccare la parte 
bassa dei dissipatori di calore delle 
CPU. Dunque, in realta, ad esser ripor¬ 
tata è la temperatura di questi ultimi 
non quella del nucleo. A questo propo¬ 
sito ricordiamo che i processori Pen¬ 
tium II, III e Celeron hanno al loro inter¬ 
no un diodo attraverso il quale è possi¬ 
bile misurare la temperatura del nu¬ 
cleo Non tutti i produttori di schede 


Cyborg dual processor 

Già in passato avevamo sottolineato 
come sia possibile reperire sul merca- 


Sullo scorso numero di MC 
abbiamo visto come modifica¬ 
re i processori Celeron per 
poterli utilizzare su schede 
madri dual processor Ricor¬ 
diamo brevemente per coloro 
che non avessero letto l'arti¬ 
colo precedente alcuni punti 
sostanziali II processore Ce¬ 
leron non è utilizzabile su 
schede madri dual processor 
perche la Intel non ha certifi¬ 
cato questa CPU per l'uso in 
queste condizioni. La ragione 
è che la certificazione è un 
processo lungo e costoso, in¬ 
giustificato per un processore 
destinato a PC dal prezzo fina¬ 
le contenuto. Sul mercato esi¬ 
stono Celeron in due formati, 

SEPP (per slot 1 ) e PPGA (per 
socket 370). È possibile modi¬ 
ficare entrambi Nel caso di 
processori SEPP il procedi¬ 
mento è un poco complesso, 
in quanto si tratta di operare 
fisicamente sulla scheda che 
supporta il processore con 
saldature e "trapanamenti". 

Quanto ai processori PPGA. 
questi devono essere utilizzati 
su di un adattatore che ne 
permetta l'utilizzo su slot 1, solitamente 
basate su chipset Intel BX. Cosi facendo 
è possibile, agendo sull'adattatore, supe¬ 
rare il blocco. In entrambi i casi è possibi¬ 
le spingere i processori a lavorare con un 
bus di sistema a 100 MHz, al posto dei 
66 MHz nominali, trasformando il tran¬ 
quillo Celeron 300 in un mostriciattolo da 
450 MHz 

Al termine dello scorso articolo aveva¬ 
mo accennato a schede madri dual pro¬ 
cessor economiche. Più di un lettore ci 
ha contattato per sapere esplicitamente 
a quale componente ci stavamo riferen¬ 
do. Ecco dunque che abbiamo deciso di 
suggerire pubblicamente una delle solu¬ 
zioni provate. 


to schede madri importate direttamen¬ 
te da alcuni operatori e vendute sotto 
marchi propri. Spesso questi prodotti 
sono realizzati da grandi costruttori ed 
equivalgono in tutto alla produzione 
venduta con il marchio originale, ma 
con un prezzo finale inferiore. Questo 
è il caso di alcuni prodotti commercia¬ 


Per informazioni 


Bit Shop Computer 

Via Nino Bixio 1 - 35131 Padova 
Tel 0-19 8753048 

Fa. 049 8755177 

Internet; httpWwww quaad it 


Prezzo: Uva esclusa) 

MB Cyborg doni processor 

Ut 265 000 

Schede di conversione 

Ut. 25.000 

Celeron 300A 

Ut, 130 000 
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madri però sfruttano questa possibilità. 

Siamo di fronte ad una scheda ben 
fatta, allineata con gli standard dei mi¬ 
gliori produttori e discretamente ver¬ 
satile Cosa dunque la fa cosi speciale 
da meritarle la menzione su queste 
pagine? Il costo: 255.000 lire al pubbli¬ 
co. IVA esclusa In pratica quanto una 
buona scheda madre slot 1 normale. 
Ora, se al prezzo di un single slot 
prendo una dual senza sorprese colla¬ 
terali, allora la tentazione di passare al 
dual processing diviene veramente 
forte. Facciamo due conti: consideria¬ 
mo il prezzo di due Celeron 300A PP- 
GA, due schede di conversione socket 
370 - slot 1 e la scheda madre, Se la 
matematica non ci inganna: 130.000x2 
+ 25.000x2 + 255.000 = 565.000 liret- 
te, IVA esclusa. Il risultato al termine 
delle modifiche delle due schede di 
conversione (del tipo venduto dalla 
BitShop oppure MSI 6905) è un siste¬ 
ma Dual Celeron 300 MHz. Ora, se 
siamo fortunati, aprendo il jumper 45 
sulla scheda madre oppure spostando 
quello sulla scheda di conversione 
(mod. 'innominato' venduto da Bit- 
Shop) portiamo il clock di sistema a 
100 MHz e la frequenza di lavoro a 
450 MHz. Abbiamo così un Dual Cele¬ 
ron a 450 MHz pronto ad esprimere la 
sua potenza di calcolo sotto, ovvia¬ 
mente, sistemi operativi dual proces¬ 
sor come Windows NT, IBM OS2, Li¬ 
nux tanto per citare i più comuni e fa¬ 
cilmente reperibili. 

Per gli incontentabili presto sarà di¬ 
sponibile sul mercato italiano anche la 
versione della scheda madre dotata 
del controller Ultra2 Wide SCSI (HOT 
649a) ed il prezzo si annuncia interes¬ 
sante. Beh, il sasso lo abbiamo lancia¬ 
to, staremo a vedere se ora sul merca¬ 
to appariranno altre schede madri di 
questo tipo a prezzi altrettanto concor¬ 
renziali Ovviamente se voi lettori ve¬ 
niste a conoscenza di altre "occasio¬ 
ni" segnalatele in modo che, attraver¬ 
so MC, divengano patrimonio comu¬ 
ne. Quando leggerete queste pagine 
molto probabilmente il prezzo dei pro¬ 
cessori Intel sarà stato ribassato, co¬ 
me pure dovrebbe esser sceso il prez¬ 
zo degli adattatori, rendendo il tutto 
ancora più appetibile. A proposito de¬ 
gli adattatori: stanno per essere lancia¬ 
te sul mercato nuove versioni che ren¬ 
deranno possibile la variazione della 
tensione di alimentazione, il passaggio 
ai 100 MHz, lo sblocco delle funziona¬ 
lità biprocessor, tramite jumper, evi¬ 
tando cosi modifiche fisiche sulla 
scheda. Ovviamente ne riparleremo 
appena possibile. 
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Adattiamo il Celeron al dual processing 


Riproponiamo di seguito i vari passi necessari modificare i processori Celeron e permet¬ 
terne l’uso su schede dual processor Molti lettori hanno chiesto chiarimenti a riguardo 
non essendo stati edotti esaustivamente dall'articolo apparso sullo scorso numero Inizia¬ 
mo con le modifiche da effettuare sui Celeron SEPP 



II Dopo aver identificato, sul lato dello stampato 
opposto a quello dove è fissato il processore, 
con precisione il piedino BRI » questo deve esse¬ 
re eliminato L operazione si esegue utilizzando 
una punta da trapano da 0,5 mm ed operando 
manualmente piano piano. L'ablazione del pm de¬ 
ve esser fatta per una profondità appena superio¬ 
re allo spessore della vetronite. Nella foto vede¬ 
te. nel cerchietto rosso, come appare il piedino 
ad ablazione terminata. Ovvero il pm non c’é più! 



31 Dunque BRI» va connesso con il piedino su¬ 
periore destro del chip RP6 dopo aver messo in 
corto con lo stagno i tre piedini superiori, sempre 
di RP6, posti a sinistra del chip II filo proveniente 
da RP6 va connesso con il pm 075 sul pettine di 
connessione 



21 II secondo passo è quello di collegare al pm 
BR I » una tensione di I 5 V Ovviamente avendo 
sconnesso il piedino dalla scheda madre il con¬ 
tatto va preso dal lato processore. 



4! Infine 075 va collegato con BRI e dunque con 
RP6 075 è posto sull'altro lato della scheda dun¬ 
que il filo va fatto passare attraverso uno dei bu¬ 
chi utilizzati per il fissaggio del dissipatore La sal¬ 
datura su 075 va eseguita con molta attenzione 
pei evitare di mettere in contatto pm. Il filo utiliz¬ 
zato deve essere molto sottile e la saldatura ben 
fatta per evitare che all'atto della inserzione il 
conduttore sia trascinato via 



Quanto alla modifica della scheda di conversione 
socket 370 - slot I questa 6 decisamente piu 
semplice consistendo nel mettere in contatto il 
piedino ANI5 con B75 Trovandosi i contatti sullo 
stesso lato il procedimento e quasi immediato 
Questa "modifica " funziona sicuramente con le 
schede MSI 6905 e con il modello di convertitore 
provalo sul numero 193 di MC Per altri modelli, 
non avendo eseguito prove, nulla possiamo dire 
I rischi della operazione sul convertitore di slot è 
ovviamente ndotto interessando la sola schedina 
e non il più costoso processore. 
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Overdocking estremo 

Questo mese abbiamo deciso di esagerare. Non più considerazioni tecniche sulla bontà di questo 
o quel processore, ma overdocking senza limiti (o quasi). Una insensata pulsione dello 
“smanettatore" estremo che lo spinge là dove nessun uomo è mai stato prima! 

Luca Angelelli 


L'overclocking è divenuto oramai una 
moda. Su Internet si moltiplicano i siti 
dedicati all'argomento, gli appassionati si 
rincorrono cercando di spremere fino 
all'ultimo MHz dal più economico dei 
processori oppure si ingegnano a realiz¬ 
zare sistemi funzionanti a frequenze che 
l'industria rilascerà ufficialmente in un fu¬ 
turo più o meno lontano. Il più famoso e 
diffuso degli overdocking riguarda il Ce¬ 
leron 300A, Questo processore raggiun¬ 
ge la frequenza di lavoro nominale par¬ 
tendo da un clock della scheda madre di 
66 MHz (66x4,5 = 300). Ora la comunità 
degli overclocker ha scoperto che, inter¬ 
rompendo il contatto fra il pin B21 sullo 
slot 1 e la scheda madre, si imponeva a 
quest’ultima il funzionamento a 100 
MHz, impostazione riservata da Intel ai 
processori Pentium II e III. Posto che su 
tutti i processori di Intel il fattore di molti¬ 
plicazione è, purtroppo, bloccato in fab¬ 
brica, si spinge il Celeron 300 a funziona¬ 
re a 100x4,5 = 450 MHz, eguagliando il 
clock dei processori più dotati. Il bello è 
che questo trucchetto funziona sulla 
stragrande maggioranza dei Celeron 
300A presenti sul mercato. Ora si po¬ 
trebbe pensare di applicare tale accorgi¬ 
mento anche ai Celeron 333, 366, 400, 
433 caratterizzati da moltiplicatori 5x, 
5.5x, 6x, e 6.5x ottenendo conseguente¬ 
mente 500, 550, 600 e 650 MHz. Pur¬ 
troppo esistono limiti fisici per il funzio¬ 
namento di ogni processore e già 500 
MHz è un traguardo praticamente irrag¬ 
giungibile per quasi tutti i Celeron 333 
Oltre non si va ed i proprietari dei rima¬ 
nenti "Selleroni" devono accontentarsi 
della frequenza di lavoro "naturale” o po¬ 
co più. Dunque il Celeron 300A è in prati¬ 
ca l'unica CPU di Intel facilmente e profi¬ 
cuamente overclockabile. 

Ma raggiunto un traguardo, subito l’ho- 
mo sapiens se ne pone un altro. Se il Ce¬ 
leron 300 raggiunge facilmente i 450 
MHz è possibile osare di più? La risposta 
e semplice, basta provare. Dotandosi di 
una scheda madre come la Cyborg dual 
processor presentata in queste pagine, è 
possibile, direttamente da bios, aumen¬ 
tare la frequenza di lavoro della mother 
board oltre i 100 e vedere cosa succede. 


Le schede madri moderne, basate su 
chipset BX, permettono la selezione di 
valori di clock a partire da 66 MHz fino a 
150 MHz. con numerosi passi intermedi. 
Ricordiamo che il limite ufficiale del chi¬ 
pset Intel 440 BX è di 100 MHz. Che 150 
MHz sia un valore effettivamente utiliz¬ 
zabile nella realtà è tutto da dimostrare, 
ma con alcune accortezze è possibile 
spingere le schede madri oltre i 100 
MHz, fino a circa 120, 124 MHz. Si tratta 
in questo caso di un overdocking com¬ 
plessivo, visto che interessa direttamen¬ 
te il clock di sistema e dunque tutte le 
frequenze di lavoro da esso derivate. Ad 
esempio il bus PCI funziona normalmen¬ 
te a 33 MHz, 1/3 di 100 MHz, il bus PCI 
a 66 MHz (2/3 del clock principale), la 
memoria lavora alla stessa frequenza 
della scheda madre. Passare da 100 a 
120 MHz significa far operare il bus PCI 
a 40 MHz, l'AGP a 80 MHz e la RAM a 
120 MHz. Ora, se le periferiche su bus 
PCI, o la scheda video, non supportano 
l'incremento di clock, il sistema diviene 
instabile o si blocca. Inoltre non avrem¬ 
mo più bisogno di una RAM PCI00 ma 
ben "PCI20"! Fortunatamente sul mer- 



Figura 1 Celeron 300A portato a 504 MHz grazie 
all'aumento della tensione di alimentazione a 225 
V ed una frequenza di dock della scheda madre di 
112 MHz Spesso per raggiungere questi risultati 
occorre aumentare la tensione di alimentazione fi¬ 
no 2 4 V E una operazione le cui conseguenze so¬ 
no a carico di chi le mette in operai 


cato sono presenti schede e memorie 
decisamente tolleranti quanto a frequen¬ 
za di lavoro massimo e ultimamente i co¬ 
struttori hanno implementato la possibi¬ 
lità di far lavorare PCI e AGP a frequenze 
non derivate rigidamente dal clock princi¬ 
pale. Ad esempio la Cyborg dual proces¬ 
sor (al secolo Shuttle HOT 649b) a 124 
MHz può far lavorare il bus AGP a 62 
MHz ed il PCI a 31 MHz. 

Quindi per trovare il limite di un pro¬ 
cessore è sufficiente aumentare il clock 
del sistema e vedere fino a dove si può 
arrivare, fatta salva la stabilità del siste¬ 
ma stesso. Cosi facendo si scopre che il 
limite dei 450 MHz è facilmente supera¬ 
to da molti processori Celeron 300A 
frequenze di lavoro di 464 e 472 MHz. 
ottenute con clock base di 103 e 105 
MHz, sono facilmente raggiungibili. Più 
oltre è possibile spingersi solo con alcu¬ 
ni esemplari fino, per casi eccezionali, a 
110x4.5 = 495 MHz Ora subentra un al¬ 
tro piccolo trucco. Esiste una certa tolle¬ 
ranza quanto a tensione di alimentazio¬ 
ne del nucleo della CPU (Vcc) pari a 
±5% (da 1.9 V a 2.1 V per il Pentium II). 
Il processore alimentato all'interno di 
questo intervallo di tensioni funziona 
correttamente e senza problema alcuno 
alla frequenza di lavoro nominale. Po¬ 
nendosi al limite superiore dei valori 
consentiti, cosa possibile su alcune M/B 
come le Abit oppure la Shuttle citata so¬ 
pra. è possibile elevare di un poco il limi¬ 
te di funzionamento di processori recal¬ 
citranti. Ad esempio a 2.1 V è possibile 
che alcuni processori Celeron 300 che 
non riescano a funzionare a 450 MHz si 
stabilizzino, oppure è possibile portare 
da 464 a 472 MHz il limite del funziona¬ 
mento stabile. Sempre sfogliando i data- 
sheet della Intel si scopre che il valore 
massimo ammissibile per Vcc è pari al 
valore nominale più un volt. Dunque il 
massimo valore di funzionamento prima 
della rottura è di 3 volt. A questo punto 
ricordiamo che la tensione di alimenta¬ 
zione dei processori classe Pentium II è 
determinata dai livelli logici presenti su 5 
piedini del processore denominati VID0, 
... VID4 che corrispondono ad altrettanti 
contatti sul pettine di connessione. Ma- 
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2,2 Volt 




Figura 2 Per imporre la tensione di alimentazioni del nucleo a 22 V occorre 
isolare i pm A 11 9, AI21 e BII9 L'Isolamento si pud mettere in atto utiliz¬ 
zando nastro adesivo isolante, scotch oppure nastro da pacchi, 



2,4 Volt 


Figura 3 Per portare la Vcc a 2.4 volt occore isolare ipm Al20, Al21 e 
BII9 Ultima spiaggia dell'overclocker veramente intrepido. 


scherando opportunamente questi con¬ 
tatti si può imporre alla scheda madre di 
sovralimentare il processore con tensio¬ 
ni di 2.2, 2.4. 2.6, 2.8. 3 V e oltre. Ora ri¬ 
cordiamo che il range che va da 2.1 a 3 
V è una zona dove nulla è garantito e nel 
quale la vita del processore potrebbe su¬ 
bire una drastica riduzione (ma quanto 
vive un processore? Certamente in con¬ 
dizioni normali diviene obsoleto molto 
prima di morire per consunzione!). Con¬ 
sideriamo dunque il valore 2.4 V come 
massimo ammissibile per un over- 
clocker che comunque deve assumersi 
tutti i rischi del caso. 

Facendo salire la tensione di alimenta¬ 
zione di Celeron 300A a 2.2 o 2.4 V si 
può arrivare a frequenze di lavoro pari a 
112x4.5 = 504 MHz (fig. 1), In realtà il si¬ 
stema è in grado di partire anche a fre¬ 
quenze di poco superiori ma risulta in¬ 
stabile. Tanto per intenderci, per stabilità 
intendiamo il sistema in grado di funzio¬ 
nare per almeno 24 ore di seguito senza 
problemi, oppure per due ore impegnan¬ 
do la CPU con più applicativi contempo¬ 
raneamente attivi in grado ognuno di as¬ 
sorbire il 100% della potenza di calcolo. 
Di seguito troverete le figure che illu¬ 
strano i pin da coprire per ottenere i va¬ 
lori di Vcc pari a 2.2 e 2.4 V. 

L'aumento della frequenza di lavoro ed 
eventualmente della tensione di alimen¬ 
tazione comporta un aumento della cor¬ 


rente assorbita dal processore e del calo¬ 
re prodotto durante il funzionamento. 
Calore che deve essere dissipato per 
evitare il surriscaldamento ed il blocco 
della CPU. È necessario dunque utilizza¬ 
re dissipatori e ventole dimensionati ade¬ 
guatamente, il che equivale a dire dissi- 

S atori per Celeron sovradimensionati. 

unque; quanto ai dissipatori per Cele¬ 
ron SEPP conviene utilizzare quelli dalle 
dimensioni e foggia sìmili ai componenti 
dedicati al Pentium II. Non è una impre¬ 
sa difficile anche perché comunque dis¬ 
sipatori per SEPP, coprendo tutta la 
scheda di supporto il processore, sono 
abbastanza grandi. Più complesso il di¬ 
scorso per i Celeron PPGA, I dissipatori 
da utilizzare sui socket 370 sono esatta¬ 
mente gli stessi che si utilizzano per le 
CPU per socket 7. Normalmente questi 
componenti sono un poco piccolim per la 
potenza da dissipare in questo caso Per 
questa ragione vanno attentamente ri¬ 
cercati i modelli dotati di profilato piutto¬ 
sto grande con una ventola (con motore 
montato su cuscinetti) della dimensione 
approssimativamente eguale a quella 
della CPU. Fra dissipatore e CPU, sia 
SEPP che PPGA, è indispensabile l'inter¬ 
posizione di pasta termoconduttrice per 
diminuire la resistenza termica fra le due 
superfici metalliche e migliorare lo smal¬ 
timento del calore. Alcuni dissipatori so¬ 
no venduti già provvisti di questo indi¬ 


spensabile componente Attenzione a 
non confondere la pasta termoconduttri¬ 
ce con le miche siliconiche impregnate. 
Queste ultime, della foggia e consisten¬ 
za di un sottile tessuto gommoso di co¬ 
lore usualmente rosaceo, hanno una re¬ 
sistenza termica superiore alla pasta, la 
quale quindi va preferita. Attenzione an¬ 
cora a non confondere alcuni tipi di pa¬ 
sta, piuttosto consistenti a temperatura 
ambiente, con le miche: normalmente 
questo tipo è protetto da una sottile pelli¬ 
cola da togliere prima del montaggio ed 
il panetto di pasta (bianca o appena gri¬ 
gia) si lascia incidere facilmente con l'un¬ 
ghia: dopo il montaggio la pasta diviene 
più plastica, distribuendosi e fissando so¬ 
lidamente l’aletta al processore. 

Come per il Celeron anche i Pentium 
Il e III sono overclockabili attraverso l’au¬ 
mento della frequenza di lavoro della 
scheda madre ed eventualmente della 
tensione di alimentazione. Pur tuttavia i 
risultati non sono eclatanti: con gli 
esemplari passati per le nostre mani 
non siamo riusciti ad andare oltre i 517 - 
520 MHz. 

Per finire vogliamo ricordare che la In¬ 
tel stessa ultimamente ha presentato, a 
puro scopo dimostrativo, una macchina 
basata su di un Pentium III overclockato 
a 1000 MHz, con tanto di cella frigorìfe¬ 
ra per il raffreddamento dalla CPU. Tutto 
il mondo è paese. *s 
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Da sempre il computer viene utilizzato, negli studi cinematografici e televisivi, come aiuto 
nella realizzazione di film. Dapprima come semplice controller e poi come strumento per 
gli effetti speciali, titoli, ecc. Da semplice strumento passivo, utile per catalogare le varie 
scene o per far partire questo o quel videoregistratore, 
il computer ha rosicchiato sempre di più spazio agli altri strumenti della catena fino a 
raggiungere lo status di strumento principe per l'editing video. 

Le tecnologie multimediali, le schede di acquisizione video a costi sempre più umani e la 
caduta dei prezzi consente ora anche al semplice appassionato di usufruire degli enormi 
servigi che la macchina computer può dare. Con un computer neanche troppo esasperato, una 
buona scheda di acquisizione video, un hard disk capiente ed un buon programma di editing, 
l'appassionato può ora realizzare in casa i suoi video amatoriali, con strumenti e con una 
qualità che poco hanno da invidiare agli strumenti professionali. 
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Masterizzare che passione! 


Lo standard 
Video CD 2.0 

Lo White Book, cosi come il Red Book 
per i CD audio, riporta le specifiche dello 
standard Vìdeo CD 2.0. ideato per applica¬ 
zioni multimediali. Le specifiche permetto¬ 
no di riprodurre brani che possono essere 
video MPEG, immagini fìsse MPEG, en¬ 
trambi con o senza audio, e brani musicali 
in formato CD audio. La riproduzione può 
essere controllata interattivamente 
dall'utilizzatore. La caratteristica peculiare 
del formato Video CD è l’indipendenza 
dall'hardware: i dischi possono essere let¬ 
ti indifferentemente dal lettore CD-ROM 
di un computer (Mac o PC che sia), da let¬ 
tori appositi di Video CD (ormai in via di 
estinzione), da lettori CD-I (lo standard in¬ 
trodotto dalla Philips qualche anno fa) e 
dai moderni lettori DVD. Il Video CD è fisi¬ 
camente suddiviso in tracce, registrate in 
una singola sessione. Nel primo disegno 
vediamo la struttura di un Video CD: la 
sessione ha all'inizio un Lead-ìn, seguito 
da una traccia dati, nella quale sono pre¬ 
senti i dati necessari per la riproduzione 
del disco da parte del lettore Video CD o 
CD-I. Di seguito troviamo in sequenza una 
o più tracce di video MPEG, seguite da 
una o più tracce (se presenti) di dati in for¬ 
mato CD-DA (Compact Disc Digital Au¬ 
dio). Alla fine della sessione troviamo il 
Lead-out di chiusura della sessione stes¬ 
sa. 

La traccia iniziale abbiamo detto che con¬ 
tiene i dati necessari per i lettori Video CD 
o CD-I per accedere al contenuto del di¬ 
sco Nel secondo disegno ne vediamo la 
struttura. La traccia, che è registrata se¬ 
condo lo standard ISO9660, inizia con uno 
spazio vuoto di due secondi, seguito da 
sedici settori vuoti. Subito troviamo il 
PVD, Primary Volume Descriptor, che 
contiene le informazioni basilari del CD, 
come nome, numero di serie, ecc. Il PVD 
è seguito da un'area riservata che contie¬ 
ne informazioni per il karaoke (solo per i 
Video CD karaoke) e da un’area dove è ri¬ 
portata la struttura del disco, ad esempio i 
vari link presenti tra i vari brani e la moda¬ 
lità di attivazione degli stessi. Di seguito 
possiamo trovare un'area che può conte¬ 
nere ad esempio immagini fisse che ver¬ 
ranno riprodotte in sequenza, o altri tipi di 
dati. Per ultimo troviamo il programma ne¬ 
cessario per riprodurre il Video CD su un 
lettore CD-I. 


Al lavoro! 

Creare un Video CD è molto semplice se 
si seguono poche regole basilari. Innanzi 
tutto il formato dei filmati: un film per Vi¬ 
deo CD deve avere una dimensione di 
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quadro di 352x288 pixel e deve avere un 
frame rate di 25 fotogrammi al secondo. 
Una volta stabilito questo sarà più como¬ 
do operare con questi settaggi durante 
tutte le fasi della lavorazione, a partire dal¬ 
le acquisizioni su computer, passando alle 
fasi di editing per arrivare alla fase di ren¬ 
dering e codifica finale. E’ inoltre più co¬ 
modo suddividere il film in tanti filmati se¬ 


parati, da lavorare quindi separatamente. 
Suddividendo il film secondo le sue scene 
potremo ad esempio applicare dei filtri se¬ 
parati per ogni scena. I vari filmatini po¬ 
tranno essere poi temporaneamente ar¬ 
chiviati su una memoria dì massa capien¬ 
te. ad esempio su un CD-ROM rewritable, 
allo scopo di liberare prezioso spazio 
sull’hard disk, spazio che, quando si lavora 


Le impostazioni di Matrox 
Rainbow Runner 
o Marvel G200 
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Finestra di scelta 
del formato video 
- Per utilizzare al 
meglio le caratteristiche di compressione 
hardware della nostra scheda Marvel o Rainbow 
Runner è necessario innanzi tutto impostare il 
formato video compresso MJPEG Si dovrà poi 
cliccare sul pulsante "Imposta dimensione vi¬ 
deo " per accedere alla finestra successiva, dove 
si sceglieranno le dimensioni ottimali di cattura. 


Finestra di impostazioni delle dimensioni video - 
Lo standard Video CD impone come dimensioni 
del Quadro video 352x288 per lo standard euro¬ 
peo PAL e 352x240 per lo standard americano 
NTSC E' bene utilizzare un rapporto di com¬ 
pressione più basso possibile, che corrisponde 
cioè ad un'alta qualità di acquisizione L'encoder 
MPEG infatti comprimerà ulteriormente i foto¬ 
grammi. con ulteriore perdita di dettagli E' be¬ 
ne quindi fornire all'encoder un filmato della 
massima qualità possibile. Per un uso televisivo 
è necessario poi utilizzare un frame rate di 25 
fotogrammi al secondo 


Seugenie video 


Canale video 
(• (S-videcj 
r Video corredalo 

V:. - r- d 


Standard 

r arse 
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Infine basterà selezionare la sorgente video tra 
le due disponibili /Video composito e S-Videol e 
lo standard di visualizzazione IPAL per l'Italia e 
l'Europa!. 


Possiamo ora iniziare 
ad acquisire il nostro 
filmato Basterà sce¬ 
gliere il nome del file e 
/'hard disk nel quale re¬ 
gistrarlo Con i settaggi 
prima descritti si pos¬ 
sono registrare 19 mi¬ 
nuti e 50 secondi su 
un disco vuoto di 1600 
megabyte E' bene poi 
prevederne almeno al¬ 
trettanti per l'editing 
Dato che comunque è 
sempre piuttosto diffi¬ 
cile lavorare su grandi 
volumi, ed in ogni caso 
Windows non permet¬ 
te di avere file AVI più 
grandi di 2 giga, sarà 
bene spezzettare l'ac¬ 
quisizione in tanti pic¬ 
coli file, ad esempio 
uno per scena, da lavo¬ 
rare poi singolarmente 
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('*C| lijcteiv* Masterizzare che passione! 


Impostazioni preliminari di Ulead Media Studio Pro 5. 


1 . 





ione cieasionc piogeno - Passaggio 3 
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Ulead Media Studio Pro mette a disposinone degli utilizzatori un comodo 
programma di autocomposizione dal quale possiamo eltettuare tutte le scel¬ 
le per una corretta realizzazione del nostro filmato. Cominciamo con lo sce¬ 
gliere lo standard PAL per il formato del video 


Il passaggio successivo ci permette di attivare o meno la modalità mterallac- 
ciata Se il filmato à destinato ad essere visto su uno schermo televisivo, bi¬ 
sogna attivare tale modalità selezionando Ordine campo A. 




A II passo successivo 
è la scelta delle dimen¬ 
sioni del video, che nel 
caso dei Video CD 
MPEG sono di 352x288 
pixel. 


QE 


Solici 




i3a 

Ai. 

•4 


Daattnation 
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^ Il passo successivo è la scelta della qualità 
audio, che deve essere "qualità CD" oppure for¬ 
mato PCM. 44. l kHz, stereo. 

L'ultimo passaggio permette di salvare la confi¬ 
gurazione realizzata allo scopo di riutilizzarla in 
futuro, Basterà attivare "Salva impostazioni cor¬ 
renti", scegliere un nome ed una descrizione 
della configurazione e cliccare su "Fine" 


Durante il montaggio del nostro film è bene 
settare le opzioni dell'anteprima impostandole 
nella stessa maniera del progetto principale. In 
questo modo si avrà la possibilità sia di controlla¬ 
re in diretta la qualità del filmato che di visualiz¬ 
zare dati utili come la dimensione del file che 
verrà creato, lo spazio lìbero sul disco, eco. 

Una volta creato il filmato completo, oppure 
spezzato in più parti, è possibile utilizzare, per la 
codifica, l'encoder fornito in bundle con il pro¬ 
gramma di editing, un convertitore di filmati vi¬ 
deo da AVI ad MPEG molto veloce. 
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Lead In 

Traccia 1 

Traccia 2 

— 

Traccia N 

l.ead Out 

4K/ 

Traccia dati Tracce 
Video CD MPEG 

Tracce 

CODA 



Layout di un Video CD 


Layout della traccia iniziale 


Masterizzare che 


passione! 



Primary Dati Karaoke Immagini fisse MPEG 
Volume Dati Video CD MPEG audio 

Descriptor 


con i filmati, non è mai abbondante. Rias¬ 
sumendo: 

• acquisire il filmato ad una risoluzione di 
352x288 pixel; 

• suddividere il filmato in varie scene e ac¬ 
quisirle una alla volta separatamente, in 
questo modo si minimizzano anche gli 
eventuali errori di sincronismo che posso¬ 
no esserci quando si acquisiscono filmati 
molto lunghi; 

• lavorare e montare le varie scene man¬ 
tenendole separate: ad esempio potremo 
unire due scene che sfumano l'una nell'al¬ 
tra con un effetto di transizione a dissol¬ 


venza, ma ci conviene mantenere separa¬ 
te le scene dove il passaggio dall'una 
all'altra avviene mediante uno stacco; 

• archiviare sempre su memoria di massa 
separata tutte le fasi della lavorazione 
sarà bene memorizzare su CD-ROM (non 
RW) i filmati subito dopo l'acquisizione, in 
modo da poterli recuperare in caso di ne¬ 
cessità; potremo in seguito registrare su 
CD-RW i filmati corrispondenti alle varie 
scene, dopo che sono stati lavorati (dopo 
cioè l’applicazione di filtri o di effetti vari); 

• codificare in MPEG le vane parti del film 
mantenendole separate; 


• registrare il Video CD mettendo in se¬ 
quenza i vari filmati: in questo modo avre¬ 
mo la possibilità, con il software di maste¬ 
rizzazione adatto, di creare un percorso 
nel Video CD con un menu di scelta inizia¬ 
le e pagine intermedie che ci permette¬ 
ranno di muoverci tra le varie scene a no¬ 
stro piacimento. 

L’hardware 

Oltre al mastenzzatore (che sarà meglio 
acquistare con la possibilità di utilizzare an- 


Impostazioni di Adobe Premiere 




Anche Premere 5 ha una comoda procedura di autocomposizione che guida 
l'utente nella definizione dei parametri del filmato che si vuole realizzare An¬ 
che in Questo caso, per la realizzazione di un Video MPEG adatto ad essere 
inserito in un Video CD, dovremo utilizzare un quadro di 352x288 pixel ed un 
frame rate di 25 fotogrammi al secondo. 


Nella finestra Keyframes and Rendering Options andra selezionata l'opzione 
‘Upper Field First", per attivare l'mterallacciamento dei Quadri, necessario 
Quando il filmato 6 destinato ad essate riprodotto su un apparecchio televisi¬ 
vo. 




Ora è la volta della scelta dei parametri dell'audio Bisognerà selezionare una 
frequenza di campionamento di 44. ; kHz, un formato dei campioni a 16 Bit 
stereo, compressione assente e un interteave di un frame 


Dalla finestra Capture Settmg possiamo accedere alle opzioni di cattura di 
Video Fot Windows e da qui impostare la modalità di cattura mediante il dri¬ 
ver di Rambow Runner 
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che i CD RW) sarà necessaria natural¬ 
mente anche una scheda di acquisizione 
video ed un hard disk capiente e veloce. 
Per quest'ultimo vi suggerisco di leggere 
con attenzione lo speciale hard disk su 
questo stesso numero. Per quanto riguar¬ 
da la capienza bisogna dire che quando si 
lavora con il video lo spazio non è mai 
troppo; basti pensare che, alle risoluzioni 
dei Video CD, e quindi abbastanza mode¬ 
ste, in un HD da 1,6 giga entrano circa 20 
minuti di filmato compresso MJPEG, ed 
è necessario ulteriore spazio per le vane 
fasi di montaggio. Per quanto riguarda in¬ 
vece la velocità, sempre tenendo d'oc¬ 
chio lo speciale hard disk, sarà bene utiliz¬ 
zare dischi che consentano un transfer ra¬ 
te "continuo" non inferiore a 4-5 mega al 
secondo, altrimenti potrebbero esserci 
problemi durante l'acquisizione, con per¬ 
dita di frame o perdita del sincronismo 
con l'audio. 

Consiglio vivamente di utilizzare anche un 
televisore, magari piccolo (ma non troppo) 
da collegare all'uscita videocomposita del¬ 
la scheda video, comodo per monitorare 
la qualità del lavoro, sia video che audio. 

Il software 

Oltre al programma di editing video do¬ 
vrete dotarvi anche di un programma per 
la masterizzazione dei Video CD. Due so¬ 
no i software adatti allo scopo; Win On 
CD, prodotto dalla CEQuadrat e fornito 
con tutti i masterizzatori Traxdata, e Easy 
CD Creator, la versione Deluxe, prodotto 
dalla Adaptec. Quest'ultimo, come vedre¬ 
te nei riquadri a parte, permette di avere 
un controllo maggiore durante la creazio¬ 
ne del disco e consente anche di inserire 
un menu iniziale e varie pagine interme¬ 
die con le quali ci si può muovere tra i vari 
brani del CD. 


Il lettore di Video CD 

Il disco che abbiamo creato potrà essere 
letto oltre che dai normali lettori CD-ROM 
dei computer, anche dai moderni lettori 
DVD casalinghi (quelli da collegare al tele¬ 
visore). Non tutti questi lettori però sono 
in grado di leggere CD masterizzati. Que¬ 
sto perché il laser utilizzato per la lettura 
ha una lunghezza d'onda e quindi un colo¬ 
re diverso da quello dei normali lettori per 
CD audio e CD-ROM. Questa caratteristi¬ 
ca può rendere impossibile la lettura 
quando l'indice di riflessione della superfi¬ 
cie del CD masterizzato non è sufficiente 
a fornire un segnale adatto ad essere rile¬ 
vato. Se siete quindi in procinto di acqui¬ 
stare un lettore DVD accertatevi che leg¬ 
ga anche CD masterizzati! 


I Video CD con WinOnCD 


Nuovo piogeno | Apii piogeno | 
Setenoruie i i©o piogeno de cieae 


Ka 

KV 

fefl 

-d 

CD-ROM ISO 9660 
/Jole! 

Append Seinon 
USO 9660 /Jota!] 

CO Copy 


il 

sa 

■ 


CD Dignel Audio 

CD E Mie 


_ 

JTTTjTTl 

B 


zJ 


(7 Yciuatoeie ajetie hneilio d delogo ef ewio del piogiemme 


0K Annuite 


WinOnCD consente la creatone di 
Video CD a partire da uno o più lile 
AVI o MPEG II programma è in gra¬ 
do di masterizzare un Video CD 
creando la struttura di tracce e dati 
specilicata dallo standard ed inseren¬ 
do anche il software player per i let¬ 
tori Video CD 2.0 e CD-I 
Per creare un Video CD basterà sce¬ 
gliere l'opzione Video CD 2 0 nella fi¬ 
nestra iniziale del programma 


Vengono mostrati nella parte supe¬ 
riore il contenuto dell'hard disk e nel¬ 
la parte inferiore le tracce che verran¬ 
no create sul CD da masterizzare 
Come si vede sono presenti due 
tracce, entrambe nella stessa sessio¬ 
ne. una contenente il file System Vi¬ 
deo CD 2.0 e l'altra i dati MPEG 
▼ 


Per inserire un filmato 
nel Video CD basterà 
trascinarlo nella fine¬ 
stra inferiore. Se il fil¬ 
mato è già compresso 
MPEG, questo verrà 
semplicemente rico¬ 
piato nella posizione 
opportuna. yp 




Ecco il convertitore, interno al programma, in. 
azione. Se il filmato originale ha le dimensioni | 
previste dallo standard la conversione sarà abba¬ 
stanza veloce. Se invece le dimensioni sono di¬ 
verse, i tempi di lavorazione si allungheranno no¬ 
tevolmente. Attenzione nel caso le dimensioni 
del frame non fossero di 352x288 pixel ma mag¬ 
giori, il convertitore si limiterà a ritagliare una fi¬ 
nestra delle dimensioni specificate nel fotogram¬ 
ma originale E’ consigliabile quindi utilizzare le 
dimensioni standard durante tutto il processo di 
creazione del filmato destinato al Video CD 



Se invece il filmato non 6 compresso MPEG o 
ha delle dimensioni diverse da quelle previste 
dallo standard, va convertito. 
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Masterizziamo il nostro Video CD con Easv CD Creator 



Con Easy CD Creator si pud creare un sistema più complesso, con un menu 
minale e varie pagine, tramite le quali è possibile navigare all'interno del CD, 
proprio come nei Video CD commerciali. 



Si può selezionare uno sfondo per la pagina di menu che può essere scelto tra 
il fotogramma iniziale di una delle sequenze inserite. A questo punto decidiamo 
di inserire due scelte, una per rivedere i titoli iniziali e l'altra per avviare il film 


me Video CD Cieatoi 


È in corso la creazione di una sequenza di 

Elementi d riproduzione nel layout del Video CD. Sequenza AVVIO.SEQUENZA 



ung» | 

<< EUmna | 

hgguvlle | 



Aulocompotizionc Video CD Ciealoi 


n 



Ogni opzione di menu tu una pagina di menu deve 
etseie anomala ad un numero e ad una sequenza d 
riproduzione. Il numero idenrtica i putiamo del lettore 
Video CO che verri utilizzalo per selezionale la 
sequenza dal menu in lese d riproduzione 

Per campiere il nome di una 
sequenza d riproduzione ■ 

setenonare retomeMo desideralo e 
lare die sul pulsarne Modica 


< Indietro | avario > | Amia | 1 


«Indetto | avanti) | Amia | _? 


E' necessario creare una sequenza di avviamento del Video CD, ad esempio 
contenente il vostro logo o le informazioni di copyright, quindi creare una o 
piu pagine di menu sulle quali inserire delle scelte che rimandano ad altre 
sequenze, successive a quella iniziale. 


Inseriamo ora un testo per ognuna delle due scelte da inserire nella pagina 
Ouesto resto verrà visualizzato all'interno della pagina di menu e consentirà 
di scegliere tra due sequenze di filmati diverse. 


A questo punto creiamo una pagina di menu che ci consentirà di spostarci, 
secondo le nostre scelte, ai titoli di testa oppure alla visione del film. 



/ione Video CD Cicalo* 


Selezionale uno sfondo LVnmagne selezionala 
mostrati il menu date scale dspontè 


£ possibile selezionare un demanio qualunque che 
esista nel layoii attuale del Video CD Per aggungere 
nuovi elementi, lare eie sii pulsante Aggui9 da Me 


Rproduci demonio 


JchAchil mpg 

d 

Ichiichd&moq 

1 



< Indetto | Avanti > | Armida 


Creiamo ora la sequenza del film vero e proprio: basta scegliere tra i due filma¬ 
ti MPEG presenti quello che più ci aggrada e spostarlo nella finestra a destra 


Autocomposizionc Vidoo CD Cicotoi 


È in corso la creazione di una 

E lomenti d riprodottine nellayout del Video CD Sequenza Guarda ChfcNB 


wm * ì 


□ 


chilisc lutti 1 mpt 


flwunai» I 



« Elimina 


Aggrumile 


m 


chittictulhtt mpc 


< Indetto I Svanii > 


Armida 
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SCSI 

Small Computer System Interface 

di Luca Angelelli 


Si fa presto a dire SCSI! In realtà la 
maggior parte degli utenti non conosce 
affatto la storia e le caratteristiche di 
questa interfaccia Nulla di strano: per 
viaggiare con un aeroplano non è ne¬ 
cessario avere il brevetto da pilota. È 
sufficiente acquistare il biglietto, seder¬ 
si su di una comoda poltrona e godersi 
il viaggio. Quanto all'utilizzo di CD-ROM 
e scrittori SCSI in realtà non serve mol¬ 
to di più. Allo stato delle cose è decisa¬ 
mente semplice acquistare i compo¬ 
nenti, montarli e farli funzionare. Se 
tempo addietro periferiche SCSI erano 
esclusivo appannaggio di sistemi "pro¬ 
fessionali" e costosi, oggi non è più co¬ 
si grazie soprattutto alla discesa dei 
prezzi. 

Torniamo alla masterizzazione, I no¬ 
stri lettori sanno che esistono due tipi 
di interfaccia per collegare al sistema i 
lettori e gli scritto¬ 
ri di CD: EIDE e 
appunto SCSI. 

Dalle nostre prove 
e misure è emer¬ 
so un dato assai 
interessante e 
molto importante: 
con le periferiche 
moderne non vi 
sono differenze 
nel risultato finale 
utilizzando appa¬ 
recchi che sfrutti¬ 
no l'una o l'altra 
interfaccia Ora 
questa affermazio¬ 
ne ha due risvolti 
fondamentali: è 
possibile rispar¬ 
miare denaro, se 
questo è l'obietti¬ 
vo prioritario, evi¬ 
tando l'acquisto 
del controller SCSI 
rivolgendosi a pe¬ 
riferiche EIDE È 
perfettamente 
possibile eseguire 
copie di CD al vo¬ 
lo fra un CD-ROM 


EIDE ed un masterizzatore dello stesso 
tipo. L'interfaccia EIDE integrata sulla 
scheda madre è in grado di supportare 
fino a quattro diverse periferiche. Se 
ora consideriamo una normalissima 
macchina dotata di disco rigido, CD¬ 
ROM e masterizzatore ecco che siamo 
già a tre. In caso di espansione del si¬ 
stema l'utente dovrà fare delle scelte 
visto che potrà aggiungere al sistema 
un'altra sola periferica EIDE La versati¬ 
lità di un controller SCSI è notevolmen¬ 
te superiore visto che permette, nella 
peggiore delle ipotesi, l'utilizzo di sette 
diverse periferiche SCSI, siano esse 
masterizzaton, CD-ROM, HD. scanner, 
siano esse interne od esterne al PC. 

Al momento di affrontare l'acquisto 
dì controller e periferiche SCSI l'utente 
viene investito da una serie di sigle di¬ 
verse SCSI, SCSI-2, Fast SCSI, Ultra 


SCSI, Ultra Wide SCSI, SCSI-3, Ultra 
Wide SCSI-2... Invero disorientante. 
Vediamo dì fare un po' d'ordine. 


SCSI-1 e SCSI-2 

Lo standard originale SCSI-1 stabilisce 
una modalità di trasmissione dei dati da 
e per le diverse periferiche, contempo¬ 
raneamente, su di un bus di ampiezza 8 
bit caratterizzato da una frequenza di la¬ 
voro di 5 MHz. A seconda del modo di 
trasmissione, asincrono o sincrono, il 
transfer rate è di 3 o 5 MB/s. Il numero 
di periferiche utilizzabili sul bus è sette, 
senza considerare il controller che il bus 
vede come uno dei dispositivi connessi 
al canale. In seguito le prestazioni 
dell'interfaccia sono state migliorate 
agendo su più fronti: in primo luogo la 
frequenza di lavoro 
è passata da 5 a 
10 MHz e questo 
ovviamente per¬ 
mette il raddoppio 
della capacità di 
trasmissione dei 
dati, ovvero si rag¬ 
giungono i 10 
MB/s. Inoltre è 
stata introdotta la 
negoziazione sin¬ 
crona ed il control¬ 
lo di parità sui dati 
rendendo la tra¬ 
smissione più si¬ 
cura ed affidabile. 
Con queste miglio¬ 
rie arriviamo al Fa¬ 
st SCSI, lo SCSI 
veloce diremmo in 
italiano, riferendosi 
ovviamente all'in¬ 
cremento nella ve¬ 
locità. Un'altra so¬ 
stanziale miglioria 
è l'aumento della 
ampiezza del bus 
con l'utilizzo non 
più di 8 ma di 16 
bit. Lo SCSI con 



Per realizzare una catena SCSI adatta alla masterizzazione di CD-H è sufficiente utilizzare controller relativa¬ 
mente economici come l'Adaptec AVA 2904CD oppure l'IOI-420l Le loro prestazioni sono eccedenti le ne¬ 
cessita e il loro costo ampiamente abbordabile . In piu 6 possibile connettere alla medesima ~catena " altre 
periferiche SCSI come scanner, dispositivi magneto^ttici, Zip . 
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Nel caso si voglia utilizzare la 
catena SCSI pei connettere al 
sistema anche dischi rigidi, è 
necessario rivolgersi a control¬ 
ler di tipo Ultra Wide SCSI op¬ 
pure Ultra 2 Wide SCSI. In que¬ 
sto caso è bene tenere i dispo¬ 
sitivi tipo SCSI-2 su di una ca¬ 
tena e gli HD connessi sulla 
porta Ultra <21 Wide SCSI 



bus a 16 bit si chiama 
Wide SCSI. L'allarga¬ 
mento del canale di tra¬ 
smissione porta due van¬ 
taggi: il raddoppio della 
banda passante e l'au¬ 
mento dei dispositivi pre¬ 
senti sul bus che arriva a 
16(15 periferiche più il 
controller), Il protocollo 
SCSI con bus a 16 bit e 
frequenza di lavoro a 10 MHz si chiama 
SCSI-2 (oppure Fast Wide SCSI) ed è 
capace di un transfer rate di 20 MB/s. 
Caratteristica essenziale del protocollo 
SCSI è la capacità di operare su più peri¬ 
feriche contemporaneamente minimiz¬ 
zando le sovrapposizioni e massimizzan¬ 
do la velocità di trasmissione, caratteri¬ 
stiche queste compiutamente espresse 
dallo SCSI-2 tramite il command 
queueing e lo scatter/gather data tran¬ 
sfer. Dietro a questi nomi si "nascondo¬ 
no" la capacità di riordinare l'esecuzione 
dei comandi di I/O per massimizzarne 
l'efficienza e la capacità di inglobare in 
un unico pacchetto comandi per la tra¬ 
smissione dei dati riferiti a diverse peri¬ 
feriche. 

Consideriamo a questo punto che la 
massima capacità di transfer rate dello 
SCSI-2 sovrabbonda ampiamente le ne¬ 
cessità relative alle operazioni di maste¬ 
rizzazione: supponiamo di avere uno 
scrittore capace di scrivere ad 8x. Que¬ 
sti necessiterà di un flusso dati ininter¬ 
rotto pari a 150x8 = 1200 kB/s. Imponia¬ 


mo un fattore di ridondanza pari a 2 ed 
otteniamo un flusso da 2400 kB/s, più 
che sufficiente per qualsiasi tipo di ma¬ 
sterizzazione di CD-R eseguibile su per¬ 
sonal computer. 


SCSI-3 

Il passaggio da SCSI-2 a SCSI-3 non è 
semplice da spiegare per diverse ragio¬ 
ni, fra cui il fatto che lo standard non è 
stato ufficialmente ratificato e la "migra¬ 
zione" è ancora in corso. Andando per 
ordine, il primo miglioramento apportato 
allo SCSI-2 è stato l'aumento della fre¬ 
quenza di lavoro del bus, passato da 10 
a 20 MHz. Si ottiene cosi quello che ge¬ 
neralmente viene chiamato l'Ultra SCSI 
oppure SCSI Fast-20. Se l'ampiezza del 
bus è di 16 bit si ha l’Ultra Wide SCSI 
che raggiunge il transfer rate massimo 
di 40 MB/s. Un controller Ultra Wide SC¬ 
SI è in grado di negoziare i parametri di 
trasmissione con le varie periferiche au¬ 
tomaticamente e far coesistere disposi¬ 


tivi SCSI di standard diversi sullo stesso 
bus (il "passo" comunque diviene quello 
del dispositivo più lento). 

Le prestazioni di un controller Ultra 
Wide SCSI sono decisamente elevate, 
tanto che inizialmente questo tipo di 
connessione era dedicato a workstation 
o server dove le prestazioni nell'l/O dei 
dati hanno importanza essenziale. Passo 
successivo è stata l'introduzione sul 
mercato dell'Ultra 2 Wide SCSI capace 
di un transfer rate di 80 MB/s e di utiliz¬ 
zare connessioni fra i diversi dispositivi 
lunghe fino a 25 m. Quest'ultima carat¬ 
teristica è decisamente importante per¬ 
ché passando dallo SCSI iniziale ai suc¬ 
cessivi sviluppi l'aumento della capacità 
del bus si era accompagnato con una ri¬ 
duzione della distanza possibile fra i vari 
dispositivi dovuta alla necessità di otte¬ 
nere comunque sul canale un rapporto 
segnale/rumore sufficientemente alto 
(ovvero tale da distinguere senza dubbi il 
segnale dal rumore!). Con l'Ultra 2 Wide 
è stata introdotta la LVD, Low Voltage 
Differential. Consideriamo per semplicità 
un cavo composto da due conduttori, di 
cui uno sia la massa ovvero il riferimen¬ 
to. Il segnale è (che il dio dell'elettronica 
ci perdoni) una variazione della tensione 
rispetto alla massa. Il rumore viene cap¬ 
tato lungo la linea e si manifesta come 
una serie di segnali casuali sostanzial¬ 
mente non correlati con il segnale tra¬ 
smesso. Consideriamo ora un cavo a tre 
conduttori, di cui uno è il riferimento. Il 
segnale è inviato sugli altri due condut¬ 
tori con intensità eguale, stessa variazio¬ 
ne assoluta rispetto alla massa, ma con 
fase opposta. Al termine della linea i due 
segnali vengono sottratti l'uno all'altro. Il 


ISpecifiche 

Velocitò del bus, 
MB/s 

Ampiezza 
del bus, bit 

N“ max 
dispositivi 

Lunghezza max 
del bus, m 

SCSI-1 

5 

8 

8 

6 

Fast SCSI 

10 

8 

8 

3 

Fast Wide SCSI (SCSI-2) 

20 

16 

16 

3 

Ultra SCSI 

20 

8 

8 

1.5 

Ultra Wide SCSI 

Ultra 2 Wide SCSI 

40 

80 

16 

16 

16 

16 

1.5 

12 


Tabella I I diversi standard SCSI differiscono per velocità di trasmissione, per numero di 
dispositivi utilizzabili e per lunghezza del cavo che collega tutte le periferiche. STA equiva¬ 
le a SCSI Trade Assocìation. La lunghezza del bus si riferisce al numero massimo di peri¬ 
feriche connesse. 
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Adaptec AHA 2940UW 



L'AHA 2940UW è di fatto un classico o meglio uno standard di mercato che necessa¬ 
riamente deve esser preso a riferimento ogni qual volta si debba parlare di controller SC¬ 
SI per PC. La sua forza sta nelle sue prestazioni e soprattutto nella sua compatibilità: in 
pratica è utilizzabile sono ogni sistema operativo e su PC sia Windows che Mac Per que¬ 
ste ragioni abbiamo usato il 2940UW come riferimento durante le nostre prove sulla ma¬ 
sterizzazione. 

La scheda, di tipo PCI, dispone di tre connessioni, due interne, ed una esterna. I connet¬ 
tori sono del tipo a 68 pin (periferiche Ultra Wide SCSI) per la connessione esterna ed una 
delle interne, ed a 50 pin (periferiche SCSI-2 o inferiori) Di queste solo due possono esse¬ 
re utilizzate contemporaneamente L'AHA 2940UW supporta fino a 15 diverse periferiche 
di tipo Ultra Wide SCSI o inferiori. La confezione retai! contiene un cavo SCSI a 50 pin ed 
uno a 68 pin, oltre che i driver per i diversi sistemi operativi su floppy e CD-ROM, il manua¬ 
le di istruzione e le EZ-SCSI, set di utility Adaptec per la gestione ed il controllo del bus. Si 
tratta di una soluzione completa ed estremamente efficiente Va comunque detto che il 
controller AHA 2940U2W. "successore” diretto, si trova oramai sul mercato ad un costo 
di poco superiore, pur implementando il nuovo "standard" Ultra 2 Wide SCSI Valutato il 
prezzo su strada (diver¬ 
so da quello di listino) e 
nella necessità, ovvia 
se ci si rivolge ad un 
prodotto di questo tipo, 
di utilizzare HD SCSI, 
va considerato attenta¬ 
mente l'acquisto del 
successore. 

L.A. 


Costruttore: 

Adaptec Ine. 

691 South Milpitas Bou¬ 
levard 

Milpitas, California 
95035.USA 

http//wwvv adaptec-eu- 
rope.com/it/ 

Prezzo (IVA esclusa! 

L. 625.000 


risultato è un segnale di intensità doppia 
rispetto al segnale portato singolarmen¬ 
te da ogni conduttore (la sottrazione con 
un sottraendo negativo equivale ad una 
somma). Il rumore captato lungo la linea 
in modo eguale da entrambi i conduttori 
"di segnale" viene annullato dalla opera¬ 
zione di sottrazione. In questo modo il 
canale è meno sensibile al rumore e 
dunque possono essere utilizzati cavi più 
lunghi. Per l'Ultra 2 Wide SCSI ovvia¬ 
mente il cavo è composto da molti con¬ 
duttori, ma il concetto è essenzialmente 
quello esposto moltiplicato per le varie li¬ 
nee di segnale 

L'aumento della velocità dell'Ultra 2 
SCSI è ottenuto grazie all'aumento della 
frequenza di lavoro del bus, o meglio 
grazie allo sfruttamento del fronte di sali¬ 
ta e discesa del segnale per cadenzare 
nel ricevitore i segnali trasmessi (in 
realtà parte di essi): il bus dati rimane a 
20 MHz ma alcuni segnali è "come se 


viaggiassero" a velocità doppia, ovvero a 
40 MHz. E' la stessa tipologia di bus uti¬ 
lizzata ad esempio nell'AGP 2x. per il 
quale si afferma una frequenza di lavoro 
di 133 MHz, quando invece il clock fisico 
è di 66 MHz. 

Sta per essere introdotto sul mercato 
l'Ultra 3 SCSI la cui caratteristica fonda- 
mentale è quella di sfruttare questa ca¬ 
ratteristica anche per l'invio dei dati con 
un ulteriore raddoppio della banda pas¬ 
sante. In questo modo il transfer rate 
raggiunge i 160 MB/s. Attenzione, non 
siamo ancora allo SCSI-3 ratificato 
dall'ANSI (organismo internazionale de¬ 
putato alla ufficializzazione degli stan¬ 
dard tecnici) come non sono standardiz¬ 
zate tutte le caratteristiche dell'Ultra 3 
SCSI. 

Speriamo a questo punto di aver fatto 
un poco di chiarezza sui vari protocolli 
SCSI. Ma all'atto pratico cosa fare? Ma- 
sterizzatori e CD-ROM attuali sono quasi 


tutti del tipo SCSI-2. La larghezza di ban¬ 
da di questo protocollo eccede le neces¬ 
sità di un utente dedito alla sola scrittura 
di CD-R. Dunque è lecito concludere che 
per una catena SCSI dedicata a questo 
tipo di operazioni è più che sufficiente 
acquistare un controller SCSI-2 e vivere 
tranquilli. Fra l'altro al sistema saremo in 
grado di connettere altre periferiche co¬ 
me scanner, dispositivi magneto-ottici, 
ecc., senza problema alcuno. Il costo del 
controller è poi decisamente contenuto, 
dell'ordine delle centomila lire, o meno, 
comprensivo del cavo di connessione. 

Un poco diverso è il discorso se nel si¬ 
stema si vuole installare un HD SCSI. At¬ 
tualmente il mercato offre dischi rigidi 
per questa interfaccia negli standard Ul¬ 
tra Wide SCSI e Ultra 2 Wide SCSI, con i 
secondi che stanno sostituendo i primi. 
In questo caso la scelta deve orientarsi 
verso controller ovviamente adeguati il 
cui costo certamente è più rilevante, di¬ 
ciamo circa trecentomila lire. Ovviamen¬ 
te la versatilità di questi dispositivi è de¬ 
cisamente elevata, permettendo l'utiliz¬ 
zo di molte periferiche (fino a 15) su due 
catene diverse: è comunque il caso di 
raggruppare su di una catena tutte le pe¬ 
riferiche tipo SCSI-2, caratterizzate fra 
l'altro da un connettore a 50 pin, e 
sull’altra i dispositivi veloci, ovvero gli 
hard disk Ultra Wide SCSI. Così facendo 
non sì riducono le elevate prestazione 
degli ultimi imponendo loro il passo dei 
primi. 

La scelta di utilizzare HD SCSI deve 
esser fatta con attenzione, valutando 
attentamente sulle proprie necessità se 
i vantaggi conseguenti siano tali da su¬ 
perare l'incremento di costo rispetto al¬ 
la soluzione EIDE. È pur vero che la dif¬ 
ferenza nel prezzo d'acquisto fra dischi 
EIDE e SCSI sotto i 10 GB tende a ri¬ 
dursi sempre piu. ma è anche vero che 
questa differenza, sommata al costo 
del necessario controller SCSI, supera il 
mezzo milione di lire Non poco quando 
un PC completo con Pili 450 MHz si 
porta oramai a casa per tre milioniI 

In sintesi utilizzare una catena SCSI 
per la masterizzazione è possibile ed 
oramai alla portata dì tutti: CD-ROM e 
scrittori hanno un costo di poco supe¬ 
riore a quello degli omologhi dispositivi 
EIDE, inoltre il necessario controller ha 
un costo più che abbordabile A fronte 
di un leggero aumento del prezzo di ac¬ 
quisto si ha una maggiore libertà 
nell'utilizzo di un buon numero dì peri¬ 
feriche e soprattutto il vantaggio di un 
basso assorbimento delle risorse della 
CPU per il controllo del bus. Il che non 
è certo poco. Il discorso si complica se 
si intende utilizzare uno o più HD SCSI. 
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AVA 2904CD 


AVA 2904CD è un prodotto realizzato da Adaptec espressamente per le necessità di 
quegli utenti che vogliano realizzare una catena SCSI per masterizzare CD-R o CD-RW. Il 
controller 2904CD, per bus PCI, è compatibile con gli standard SCSI-2 e dunque anche 
SCSI-1 e Fast SCSI. I connettori disponibili sono due. uno interno ed uno esterno, en¬ 
trambi del tipo a 50 pin, permettendo cosi la connessione di 
dispositivi sia interni che esterni fino al numero massimo di 
7. Le periferiche supportate sono del tipo non avviabile. La 
confezione comprende, oltre alla scheda vera e propria, un 
cavo per la connessione di periferiche interne, il software di 
masterizzazione Easy CD Creator e il manuale di istruzione. 
L'installazione è assai semplice con i sistemi operativi com¬ 
patibili (Windows 95/98/NT). È sufficiente installare la sche¬ 
da, connettere i dispositivi e accendere la macchina. Dobbia¬ 
mo riconoscere alla Adaptec, leader del mercato, la bontà e 
l'economicità dell'offerta, capace di mettere in grado la qua¬ 
si totalità degli utenti di realizzare una catena SCSI per la 
masterizzazione in modo semplice ed economico. D'altron¬ 
de prodotti della concorrenza similari offrono un po’ di più a 
prezzi comparabili o inferiori, ma è pur vero che non sono 
Adaptec. 

L.A. 

Costruttore: 

Adaptec Ine. 

691 South Milpitas Boulevard 
Milpitas.Califorma 95036, USA 
Ihttp V/www.adaptec-europe com7iìl 

Prezzo (IVA esclusa): 

L. 105.000 


In questo caso l'aumento del costo de¬ 
ve essere attentamente valutato sulle 
proprie esigenze. In tutti i casi fate ben 
attenzione che nella confezione del 
controller siano presenti anche i cavi di 
connessione, il loro costo è decisamen¬ 
te sostanzioso e molto più elevato di un 



101-4201A 


Come la Adaptec propone un controller SCSI-2 per la realizzazione di una catena SCSI 
adatta alla masterizzazione, cosi anche la 101 offre sul mercato un controller adatto allo 
stesso scopo. LTOI-4201A è una scheda per bus PCI in grado di supportare fino a 7 diver¬ 
se periferiche sotto diversi sistemi operativi, a partire dal vecchio DOS per arrivare fino a 
Linux, considerando ovviamente tutte le versioni di Windows. Si tratta dunque di un pro¬ 
dotto abbastanza versatile e dall'uso intuitivo e facile sotto Windows 95/98. La confezio¬ 
ne contiene il manuale, i driver su CD-ROM e floppy e l’indispensabile cavo SCSI interno. 
Rispetto alla proposta Adaptec, manca il 
software di masterizzazione, dotazione cer¬ 
to non indispensabile ma affatto disdicevo¬ 
le, bilanciata dalla possibilità di usare l'IOI- 
4201A anche in ambienti diversi dall'onni¬ 
presente Windows II prezzo di acquisto è 
particolarmente attraente soprattutto con¬ 
siderando le prestazioni e la completezza 
dell'insieme. L.A. 


cavetto EIDE! Sul mercato i controller 
sono offerti in confezioni retail oppure 
OEM. Nel primo caso l'hardware è ac¬ 
compagnato dalla manualistica, dai dri¬ 
ver e dai cavi di connessione. Nel se¬ 
condo caso spesso alla scheda si ac¬ 
compagna solo il CD-ROM con i driver. 
La differenza di costo di acquisto spes¬ 
so invoglia l'utente ad optare per la so¬ 
luzione OEM, salvo poi scontrarsi ap¬ 
punto con il costo 
dei cavi che imme¬ 
diatamente volati- 
lizza il risparmio del 
primo acquisto. 
Senza considerare 
poi che i dispositivi 
OEM venduti al 
pubblico spesso 
non sono garantiti 
direttamente dal di¬ 
stributore naziona¬ 
le, che usualmente 


ne riconosce la ga¬ 
ranzia solo all'as¬ 
semblatore cui il 
pezzo è stato forni¬ 
to come compo¬ 
nente da inserire in 
un PC da vendere 
completamente as¬ 
semblato. we 


Costruttore: 

101 Technology Corporation 

3F, No. 15, Alley 8. Szewei Lane, Chung Cheng Rd, 

Hsm Tien City, Taipei, Taiwan 

Internet: rttp://www.ioiscsi corri 

Prezzo (IVA esclusa) L 72.000 

Fornito de: 

Bit Shop Computer 
Via Nino Bixio 1 
35131 Padova. 

Tel 049 8753048 / Fax 049 8755177 
tittpv/www.quaad. con! 
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Speciale hard disk 


di Franco Paiamaro 


Il disco rigido è uno dei mattoni fondamentali di un personal computer. Normalmente ci 
soffermiamo poco su questo dispositivo, e talvolta lo releghiamo all'ultimo posto nella scelta 
dei componenti del PC durante l’acquisto; sarebbe utile conoscere invece la reale importanza 
del disco rigido, e quale impatto ha sulle prestazioni generali di un sistema informatico. 


Il disco rigido è il dispositivo di me¬ 
morizzazione di massa riscrivibile di 
gran lunga più diffuso nel mondo infor¬ 
matico. ed è pressoché indispensabile 
per il funzionamento di un personal 


computer, a prescindere dalla piat¬ 
taforma hardware o software imple¬ 
mentata; si tratta della base operativa 
del nostro computer, e secondo noi. si 
dovrebbe considerare attentamente la 


scelta di questo dispositivo ancor pri¬ 
ma di scegliere CPU, scheda madre e 
acceleratore grafico; basta ricordarsi 
che se si sbaglia la scelta dell'interfac¬ 
cia grafica tutt'al più si avranno presta¬ 


no 
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Schema a blocchi dell'architettura di un PC tipico: in giallo il disco rigido, si 
noti la relazione tra it disco rigido e i bus presenti nel sistema 


zioni deludenti, nel caso di un hard di¬ 
sk, si potrebbe perdere tutto il lavoro 
di un anno (com'è successo al sotto- 
scritto... morale: è sempre consigliabi¬ 
le effettuare un back-up del contenuto 
del disco rigido), 

Inoltre, i moderni sistemi operativi 
dotati di interfaccia grafica, funzionalità 
multimediali ed estensioni varie, il fat¬ 
to che il software sia compilato in mo¬ 
do semiautomatico da compilatori 
dall'efficienza tutt'altro che provata, e 
l'accresciuta dimensione dei dati, con¬ 
tribuiscono ad una sempre maggiore 
richiesta di spazio, oltre al congruo au¬ 
mento di prestazioni necessario al tra¬ 
sferimento e al caricamento in memo¬ 
ria di una sempre maggiore quantità 
d’informazioni. La dimensione minima 
di un disco rigido oggi, per un sistema 
desktop dotato di un insieme minimo 
di funzionalità per la produttività perso¬ 
nale e per la comunicazione (stiamo 
pensando ad una installazione stan¬ 
dard di Windows 98, Office, un paio di 
utility più qualche applicazione ludica) 
dovrebbe essere di almeno quattro 
Gbyte abbondanti, che in qualche caso 
sono pure pochi. Riteniamo che que¬ 
sta dimensione sia destinata in pochis¬ 
simo tempo ad aumentare considere¬ 
volmente, e quindi consigliamo di sce¬ 
gliere il proprio disco rigido a partire da 
una dimensione di almeno sei Gbyte. Il 
disco rigido rappresenta anche il mag¬ 
gior collo di bottiglia presente nel per¬ 
sonal computer e, sempre a causa del¬ 
la crescente dimensione dei program¬ 
mi, va scelto il più veloce possibile, 
per ridurre i tempi di attesa della mac¬ 
china. 

Ma cos’è 
un disco rigido? 

Un disco rigido è uno dei vari dispo¬ 
sitivi di archiviazione "di massa", cioè 
un particolare componente informatico 
che, connesso ad un elaboratore di da¬ 
ti, permette di registrare una gran mole 
di informazioni su dì 
un supporto riutiliz¬ 
zabile, relativamente 
stabile e del costo 
relativamente conte¬ 
nuto rispetto alle di¬ 
mensioni. 

Un dispositivo di 
archiviazione di mas¬ 
sa si rende necessa¬ 
rio in quanto, oltre al 
costo non indifferen¬ 
te della memoria 
RAM (la memoria 


centrale del computer), essa è "volati¬ 
le"; vale a dire, in mancanza di alimen¬ 
tazione, l'intero contenuto di essa si 
cancella. Ovviamente, esistono tipolo¬ 
gìe di memoria non volatile, come le 
FLASH, ma sono alternative praticabili 
esclusivamente per l'archiviazione di 
piccole quantità di dati in applicazioni 
fortemente verticali (vedi le Compact- 
FLASH delle fotocamere digitali e degli 
Psion). Il disco rigido soddisfa piena¬ 
mente il bisogno di archiviare program¬ 
mi, sistemi operativi e dati, in quanto, 
sebbene immensamente più lento del¬ 
la memoria centrale di un computer (i 
tempi di accesso della RAM si misura¬ 
no in nanosecondi, quelli di un disco ri¬ 
gido in millisecondi), è anche general¬ 
mente molto più grande, e il costo per 
Mbyte (o meglio, per Gbyte, visto che 
ormai in commercio è un'impresa tro¬ 
vare dischi rigidi da meno di tre giga) è 
di svariati ordini di grandezza inferiore 
alla RAM: allo stesso tempo, si tratta di 
un dispositivo di memorizzazione riscri¬ 
vibile e con accesso casuale, e quindi 
sovrapponibile come funzionalità alla 
memoria centrale. A fronte di questi 
vantaggi, il disco rigido presenta alcuni 
problemi intrinsechi, per lo più dovuti al 


fatto che si tratta di 
un dispositivo mec¬ 
canico con parti in 
movimento, sogget¬ 
te ad usura e molto 
delicate; la probabi¬ 
lità di guasti e con¬ 
seguente perdita di 
tutti i dati contenuti 
nel disco è quindi 
percentualmente 
superiore ad un di¬ 
spositivo a stato so¬ 
lido. Il disco rigido 
rappresenta quindi 
un compromesso, il 
migliore, tra costo, 
flessibilità, presta¬ 
zioni e capacità; ed 
è ormai impossibile 
costruire un desktop 
PC senza le solide 
fondamenta di un buon disco rigido. 


Un po’ di storia... 

La necessità dì archiviare una gran¬ 
de quantità di dati su di un supporto di 
massa è emersa pressoché contem¬ 
poraneamente all'introduzione dei pri¬ 
mi computer commerciali, agli inizi de¬ 
gli anni '50; nello stesso periodo si 
sperimentavano soluzioni basate su 
tamburi magnetici (vedi il dispositivo 
implementato nella macchina calcola¬ 
trice elettronica pisana), ed è del 1957 
la prima implementazione di un dispo¬ 
sitivo utilizzante dischi in alluminio ri¬ 
vestiti di un materiale magnetizzabile, 
del diametro di 24 pollici, come com¬ 
ponente del sistema RAMAC 350 di 
IBM. 

Questo sistema usava ben 50 dischi 
per "solo" 5 Mbyte di capacità; per 
l’epoca si trattava di una quantità 
sconfinata di memoria (peraltro dal co¬ 
sto proibitivo, circa 35.000 dollari). Da 
allora, e fino alla fine degli anni Settan¬ 
ta, i dispositivi di memorizzazione ba¬ 
sati su disco rigido sono stati preroga¬ 
tiva dei sistemi mainframe e dei su- 
percomputer, destinati al "corporate" 
aziendale o alla ricerca scientifica; con 
l'introduzione dei primi personal com¬ 
puter si cominciano a vedere dispositi¬ 
vi "Winchester" da 5 o 10 Mbyte (pro¬ 
prio nel primo numero di MC, nel set¬ 
tembre 1981, Bo Arnklit provò il Cor- 
vus da 5,7 Mbyte, una macchina del 
costo di oltre sette milioni di allora ! ), 
ancora con dischi di diametro intorno 
agli otto pollici. Ma già nel 1982 sono 
disponibili unità da 5,25 pollici, con ca¬ 
pacità fino a 10 Mbyte; in questo pe¬ 
riodo, la quasi totalità dei personal 
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Read e Write cache: come tunziona la cache di un disco rigido 
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Come interpretare i valori 


Il regime di rotazione di un disco è importante in quanto a parità di testine, interfaccia 
e media magnetico, maggiore è il regime di rotazione, più veloce risulta il disco; si mi¬ 
sura in rivoluzioni al minuto (RPM). Un disco con un regime di rotazione di 7200 RPM 
è generalmente considerato di fascia alta (da tenere presente che, maggiore è il regi¬ 
me di rotazione, maggiore sarà il rumore e il calore generato dal dispositivo) Oggi esi¬ 
stono dispositivi che arrivano fino a 12.000 RPM 

Il seek time è il tempo che il dispositivo impiega a passare da una traccia all'altra, ed è 
ovviamente una variabile: se le tracce sono contigue il seek time è molto piccolo, se si 
trovano una all'estremo limite esterno e l'altra all'interno, è molto grande; si misura in 
millisecondi, e in genere il valore dichiarato è il seek medio É considerato molto buo¬ 
no un disco rigido con un valore di seek di 7-8 ns. 

La latenza media è il valore che esprime il tempo (espresso in ms) che la testina deve 
aspettare, una volta che si è posizionata sulla traccia, per poter leggere il settore giu¬ 
sto; in genere il valore dichiarato è metà rotazione del piatto. Un disco da 7200 RPM 
ha una latenza di circa 4 ms, contro i 2,6 di un disco da 10.000 RPM 
Il transfer rate rappresenta la quantità di dati che il disco può trasferire nell'unità di 
tempo, e si misura in Mbyte al secondo. Questo valore è estremamente variabile, in 
quanto la lettura sequenziale dei settori dà dei risultati, la lettura casuale ne dà altri e a 
seconda della posizione dei dati sul disco (e del metodo di mappatura adottato dal co¬ 
struttore) se ne ottengono altri ancora, senza contare parametri come caching e di¬ 
mensione dei file in lettura/scrittura; generalmente il costruttore tende a dichiarare il 
valore più alto, cioè il transfer rate sostenuto in lettura di un file sequenziale di grandi 
dimensioni. Quando poi non viene semplicemente dichiarata la massima velocità di 
trasferimento dell’interfaccia, pratica molto comune tra i produttori di dischi IDE II 
transfer rate interno invece è il valore che rappresenta la velocità di trasferimento 
massima dal media all'elettronica di gestione sul disco e viceversa, ed è in realtà la 
massima velocitò raggiungibile fisicamente dal disco, anche questo un valore da tene¬ 
re ben presente. 

La cache presente sul disco dovrebbe essere multisegmentata, e con algoritmi look- 
ahead e write-back; la dimensione di quest'ultima è importante almeno quanto il 
firmware di gestione. 

Una quantità orientativamente adeguata per un disco di medie dimensioni dovrebbe 
aggirarsi intorno ai 512 Kbyte di SDRAM 


computer opera con floppy drive rimo¬ 
vibili, da 170 o 360 Kbyte, e la capacità 
di questi dispositivi è considerata più 
che sufficiente, vista anche l'interfac¬ 
cia utente a caratteri dei sistemi ope¬ 
rativi e delle applicazioni. Nei primi an¬ 
ni '80 fanno la loro comparsa alcune 
interfacce tra disco e PC, come la ST- 
506/412 di Seagate o la ESDI di Max¬ 
tor del 1983; queste interfacce non so¬ 
no sopravvissute fino a noi, anche se 
in tutti i PC basati su standard AT il 
BIOS ancora le supporta! Nel 1983 
IBM comincia ad offrire il PC/XT con un 
disco rigido come opzione standard, e 
appena un paio di anni più tardi (com¬ 
plice anche l'abbassamento dei prezzi 
a causa della forte richiesta e consecu¬ 
tiva produzione in massa), l'implemen- 
tazione di un disco da almeno 20 Mby¬ 
te è considerato praticamente indi¬ 
spensabile; nella metà degli anni '80, 
assieme ai primi AT, compaiono i di¬ 
schi con form factor da 3,5 pollici, e ca¬ 
pacità fino a 200 Mbyte. Ormai la corsa 
alle prestazioni e alle capacità è inizia¬ 
ta, e lo studio di nuove tecnologie e 
procedimenti produttivi permette di 
raddoppiare la densità aerale (cioè la 
quantità di dati archiviabile su una data 
superficie del disco, solitamente 
espressa in pollici quadrati) ogni 18 
mesi, consentendoci di avere oggi di¬ 
schi da 3,5 pollici della capacità di ben 
36 Gbyte, oppure un disco da 340 
Mbyte delle dimensioni di una Com- 
pactFlash (il Microdrive di IBM, che de¬ 
riva da uno studio poco noto dei primi 
anni '90, per un disco del diametro sot¬ 
to il pollice ed una capacità di circa cin¬ 
que Mbyte). Parallelamente, anche le 
interfacce si evolvono, e appare l'IDE e 
lo SCSI, IDE (Integrated Drive Electro¬ 
nics) non è la denominazione dell'inter¬ 
faccia ma solo di una particolare tecno¬ 
logia che permette di integrare il con¬ 
troller nella circuitazione del disco rigi¬ 
do; quello che noi chiamiamo IDE, in 
realtà si chiama ATA, o AT Attach- 
ment; si tratta di una tecnologia creata 
da Compaq, CDC e Western Digital, i 
quali introdussero anche la fiat a 40 po¬ 
li. Verso la fine degli anni '80, l'inter¬ 
faccia ATA venne definita come stan¬ 
dard ANSI, e permetteva di collegare 
due dischi sullo stesso bus, cosa prima 
di allora impossibile. 

Il primo tipo d'interfaccia ATA non 
era intelligente, e permetteva l'esecu¬ 
zione solamente dei primi otto coman¬ 
di del set di istruzioni del controller WD 
originale; nelle successive evoluzioni, 
quest’interfaccia implementò alcune 
funzioni avanzate, come la possibilità di 
autoidentificazione del disco o la regi¬ 


strazione dei difetti fisici (su firmware) 
presenti nel media. 

Con l'avvento dell'ATA-2, fa la sua 
comparsa l'EIDE, o Enhanced IDE; il 
protocollo include le modalità DMA (Di¬ 
rect Memory Access) e PIO (Program- 
med I/O): per usarle, è necessario di¬ 
sporre di un BUS VL o PCI, in quanto 
ormai il valore di picco massimo teorico 
supera i 16 Mbyte/s. L'EIDE permette 
anche il collegamento di periferiche di¬ 
verse dai dischi rigidi, come CD-ROM o 
unità a nastro, sfruttando le estensioni 
ATAPI (ATA Packet Interface) analoga¬ 
mente a quanto consentito dal proto¬ 
collo SCSI; contemporaneamente, offre 
la riallocazione logica dei blocchi, o 
LBA, che permette di modificare i para¬ 
metri del disco rigido, mascherandoli in 
modo tale che il software pensi di ave¬ 
re a che fare con un disco diverso: que¬ 
sto permise di utilizzare dischi con ca¬ 
pacità molto maggiori di 504 Mbyte, li¬ 
mite imposto dalla geometria del disco. 
Oggi, con i protocolli UltraDMA, abbia¬ 
mo superato i 66 Mbyte/s, e sebbene 
ancora non siano disponibili chipset che 


integrino queste interfacce, già oggi so¬ 
no disponibili dispositivi che supportano 
questo standard. 

Lo SCSI è totalmente differente 
dall'IDE; si tratta di una interfaccia a li¬ 
vello di sistema, con la possibilità di 
controllare periferiche completamente 
diverse in modalità concorrente; in pra¬ 
tica è un insieme di protocolli di comu¬ 
nicazione e un bus separato connesso 
al bus di sistema (come il PCI o l'ISA) 
tramite un "host adapter", cioè una 
scheda di interfacciamento tra le due 
tecnologie. Un singolo bus SCSI può 
interfacciare otto dispositivi contempo¬ 
raneamente, incluso il "controller"; al¬ 
cuni dispositivi SCSI tipici sono, oltre ai 
dischi rigidi, scanner, CD-ROM, maste- 
rizzatori e unità nastro per il back-up. 

Dobbiamo ad una poco conosciuta 
azienda americana il protocollo SCSI: la 
Shugart, che già nel 1979 cominciò a 
studiare un'interfaccia con un insieme 
logico anziché fisico di comandi: il SASI 
(Shugart Associates Systems Interfa¬ 
ce), con molte modifiche poi ratificato 
in SCSI (Small Computer System Inter- 
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1 

Maxtor 

Quantum 

Quantum 

SV0643A 

DTTA-350840 

MPD3064AT-UW 

Caviar 26400 1 


Diamond 4320 

Fireball EX 

Fireball CR 

Samsung 

IBM 

Fujitsu 

Western Digital | 

I capacità 

1 regime 

O.** OD 

5400 

D. 1 OD 

5400 

H.O OD 

5400 

o.*r ou 

5400 

O.H OU 

5400 

O.H VJU 

5400 

Ot*» OU 

5400 

R di rotazione 

Il MTBF 

500000 
i iHmn-33 

nd 

uHmn-33 

nd 

UDMA-fifi 

500000 
i irima-33 

800000 

urìma-33 

500000 

UDMÀ-fiB 

400000 

udma-33 

fi buffer 

K] green 

256 

si 

512 

si 

512 

si 

512 

si 

512 

si 

512 

Si 

512 

Si 

1 tecnologia 

mr 

mr 

mr 

mr 

gmr 

gmr 


|ì| dischi 

2 



2 

3 

2 

2 

H superfici 

3 

3 

2 

3 

5 


4 

H testine 

3 

3anni 

3anni 

3anni 

3 

lanno 

5 

3 anni 

3 

4 

pi uai aliala_ 


— 

M seek time 

9.0 ms 

9,5 ms 

9.5 ms 

9.5 ms 

8.5 ms 

9.5ms 

9.5 ms 

M track to track 

min. 0.9 ms 

2,0 ms 

2,0 ms 

2.0 ms 

2.2 ms 

1.5 ms 

da 1 a 5 ms 

H latenza media 

5.55 ms 

5,56 ms 

5,56 ms 

5.56 ms 

5.56 ms 

5.56 ms 

5.5 ms 

H consumo medio 

4,1 Watt 

6,0 Watt 

6.2 Watt 

6.7 Watt 

3.4 Watt 

3.5 Watt 

6.18 Watt 

Il rumorosità 

35 dba 

32 dba 

39 dba 

43 dba 


35 dba 


U altro 

smart, prml 

smart, sps 

smart, dps, sps 


smart, scam2 

smart 


I prezzo 

235000 

220000 

205000 

215000 

295000 

224000 

245000 

1 (indicativo, esci, iva ) 








■ cron. boot 

23,7 

21,5 

19,8 

22,5 

22,6 

19,56 

16,74 

1 cron. Photoshop 

24.46 

12,4 

12,22 

20,72 

13,72 

13,62 

14,64 

I Norton cache 

55,6 

55,6 

55,9 

55,4 

55,5 

54,6 

55,4 

p| max lettura (mb/sec.) 







Il Norton cache 

55,6 

55,6 

55,5 

55,4 

55,5 

54,3 

55,4 

M corrente lettura 








LJ Norton cache 
►il max scrittura 

51,9 

52.1 

53,3 

51,5 

52,3 

50,9 

51,7 

I Norton cache 

I corrente scrittura 

51,9 

51,6 

51,8 

51,5 

52,3 

50,5 

51,7 

I Norton fisico 

5,3 

6,3 

6,3 

6.2 

7,6 

6,5 

4.1 




face) dalla Commissione ANSI X3T9.2 
del 1982; ma solo dal 1986 in poi si co¬ 
mincia ad usare con una certa diffusio¬ 
ne questo standard, una volta afferma¬ 
to lo standard CCS (Common Com- 
mand Set). Nel 1988 cominciano ad es¬ 
sere disponibili dispositivi SCSI-II, men¬ 
tre nel '93 si comincia a studiare il pro¬ 
tocollo SCSI-III, oltre a diffondersi lo 
SCSI-Wide, a 16 bit e fiat a 68 poli (già 
nella prima implementazione era dispo¬ 
nibile. ma pochissimo usato); nel 1997 
si introduce la tecnologia differenziale 
a basso voltaggio (LVD). assieme al 
protocollo Ultra2, con velocità di trasfe¬ 
rimento sul Bus di 80 Mbyte/s (lo SCSI 
originale era in grado di trasferire cin¬ 
que Mbyte/s sul Bus). 

Come funziona un 
disco rigido? 

Il funzionamento di un disco rigido è 
concettualmente semplice, ed in un 
certo senso ricorda il funzionamento di 


un giradischi: all'Interno della struttura 
dell'unità (una fusione di alluminio mol¬ 
to rigida, con ulteriori lavorazioni alla 
macchina utensile ad alta precisione, 
predisposta a contenere tutte le parti 
meccaniche del dispositivo) sono siste¬ 


mati uno o più dischi, denominati "piat¬ 
ti", generalmente realizzati in leghe di 
alluminio, impilati uno sopra all'altro ad 
una certa distanza tra loro e costante- 
mente in rotazione intorno ad un asse; 
le testine di lettura/scrittura sono dispo- 
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1985 1990 1995 


ste su di un braccetto, e, analogamente 
ad un giradischi, possono muoversi lun¬ 
go la superficie utile. Ogni disco ha due 
lati, e su ogni lato si muove una testi¬ 
na. 

La testina è il componente singolo in 
assoluto più costoso di tutto il disco ri¬ 
gido, e la tecnologia costruttiva deter¬ 
mina gran parte delle prestazioni del di¬ 
spositivo. Oggi, quasi tutte le testine 
utilizzano la tecnologia magnetoresisti- 
va, con la quale in una particolare lega 
(per esempio ferro-nichel) gli elettroni 
condotti si spostano meno facilmente 
quando la direzione del movimento è 
parallela aH'orientamento magnetico 
del materiale - in pratica, il materiale 
varia la sua resistenza in base alla dire¬ 
zione del flusso magnetico indotto, ed 
è molto più facile misurare questa va¬ 
riazione che non la variazione del flus¬ 
so per sé. questo si chiama "effetto 
magnetoresistivo"; alcuni costruttori 
(IBM in testa) implementano la tecno¬ 
logia GMR (Giant Magnete Resistive), 
un miglioramento che aumenta la già 
elevata sensibilità della tecnologia MR 
di almeno il 30%. La maggioranza dei 
dischi rigidi in produzione ha i piatti che 
ruotano in senso antiorario, ad un regi¬ 
me di rotazione da 5400 a 10.000 giri al 
minuto Ogni disco ha due lati utilizza¬ 
bili, e tutte le testine sono rigidamente 
connesse insieme e allineate le une 
con le altre, in modo da formare una 
specie di pettine che effettua le opera¬ 
zioni di lettura/scrittura contempora¬ 
neamente su tutte le superfici utilizza¬ 
te del dispositivo. L'insieme dischi/te- 

Alcuni disegni pubblicati in quest'articolo 

sono tratti dal sito Web di Quantum Corp. 


stine è denominato 
HDA (Head/Disk As¬ 
sembli, e il posizio¬ 
namento delle testi¬ 
ne sui dischi è effet¬ 
tuato da un servo¬ 
motore particolar¬ 
mente preciso, co¬ 
mandato dalla logica 
di gestione del di¬ 
sco, utilizzando delle 
tecnologie avanzate 
di controllo a circuito 
chiuso (la posizione 
delle testine viene 
costantemente con¬ 
trollata in tempo rea¬ 
le). I piatti sono rico¬ 
perti da un sottile 
strato di materiale 
magnetizzabile, assi¬ 
milabile operativa¬ 
mente a quello di un nastro magnetico; 
la rotazione dei dischi fa si che si formi 
un sottilissimo cuscino d'aria sotto la 
testina, che in effetti "plana" sulla su¬ 
perficie del disco senza toccarlo, per¬ 
mettendo una lunghissima durata del 
rivestimento magnetico del piatto non 
soggetto ad usura Per scrivere dei dati 
sul piatto, nella testina una piccola bo¬ 
bina elettrica viene percorsa da una 
corrente elettrica, e produce una varia¬ 
zione della magnetizzazione sulla su¬ 
perficie del disco; per rileggere le infor¬ 
mazioni, la stessa bobina (o un sensore 
parallelo MR) rileva le variazioni e le ri¬ 
converte in una corrente elettrica che 
viene amplificata e processata per rico¬ 
struire i dati. Questi impulsi sono parti¬ 
colarmente deboli, e parte dell'evolu¬ 
zione nella tecnologia costruttiva dei di¬ 
schi rigidi è rivolta al corretto tratta¬ 
mento di queste informazioni; il 
firmware del disco contiene, oltre al 
BIOS del disco e i software di gestione 


Tracce, cilindri e seriori 


2000 


Evoluzione delle restine magnetiche di lettuia/scrittura: nel grafico, l'aumento 
della densità areale nel corso degli anni 


del disco stesso, degli algoritmi (in alcu¬ 
ni casi persino aggiornabili) che consen¬ 
tono la migliore e più efficiente inter¬ 
pretazione possibile di questi impulsi. 
La logica di gestione è composta da un 
DSP (Digital Signal Processor) che con¬ 
verte gli impulsi, implementando gli al¬ 
goritmi appena menzionati, in segnali 
digitali; i controller del motore principa¬ 
le e dell’assieme testine di lettura/scrit- 
tura; le circuitazioni di interfaccia per la 
comunicazione con il sistema informati¬ 
co (il PC) e un processore con un insie¬ 
me di circuitazioni secondarie per gesti¬ 
re l'insieme (vorremmo segnalare che 
in un disco di gamma alta, questa CPU 
è molte volte più potente del PC/AT ori¬ 
ginale: solo per fare un esempio, sul di¬ 
sco IBM DRVS troviamo un 80C186 a 
50 MHz!). In aggiunta a questo, tutti i 
dischi odierni integrano una certa quan¬ 
tità di memoria cache, in alcuni casi 
multisegmentata, che serve a velociz¬ 
zare le operazioni di I/O; anche in que¬ 
sto caso, algoritmi avanzati (e proprie¬ 
tari!) sovrmtendono alla migliore ge¬ 
stione possibile di questa cache per ot¬ 
tenere le prestazioni migliori 

I dischi rigidi archiviano i dati in tracce 
concentriche, numerate dal bordo ester¬ 
no a quello interno; ogni traccia è ulte¬ 
riormente divisa in settori, e il gruppo di 
tracce su ogni lato di ogni piatto corri¬ 
spondenti alla posizione allineata del 
gruppo testine è denominato cilindro. 

La dimensione di un settore è gene¬ 
ralmente di 512 Byte di dati più delle 
informazioni di indirizzamento; questo 
valore è comunque variabile II proces¬ 
so di organizzare la superficie del disco 
in tracce e settori è denominato for¬ 
mattazione, e quasi tutti i dischi vengo¬ 
no consegnati dal produttore prefor¬ 
mattati. Il processo è necessario per 
verificare il corretto funzionamento del 
materiale magnetico usato dal disco e 
per creare una tabella indicizzata usata 
dalla logica di gestione come "mappa" 
del disco. Essendo la velocità di rota¬ 
zione costante, I dati che si trovano 
verso l'esterno del piatto sono letti ad 
una velocità maggiore di quelli che si 
trovano all'interno, esattamente ciò 
che accade con quasi tutti i CD-ROM 
di ultima generazione. 


IDE o SCSI? 

Ormai ha poco senso parlare di inter¬ 
faccia: nella sua ultima implementazio¬ 
ne (ancora non disponibile a livello di 
chipset), l'interfaccia Ide ha raggiunto il 
considerevole valore di 66 Mbyte al se¬ 
condo di larghezza di banda sul bus; 
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La macchina utilizzata per i test ó stata tornita dalla Infoware 
S.p.A.. La configurazione, come desritto nell'articolo, utilizza un 
processore Intel Celeron 433 e la scheda madre Asus MEL-M 
basata sul nuovo socket 370, 

Infoware S.p.A. - Via Boldetti, 29 - 00162 Roma - Tel. 
06/86321576 


parliamo dell'UDMA 66 (Ultra 
Direct Memory Access). Inol¬ 
tre, la percezione comune che 
l'interfaccia SCSI sia molto più 
veloce è vera solo in parte, e a 
certe condizioni. Per esempio, 
il fatto che sia una interfaccia 
utilizzata da sistemi professio¬ 
nali. rende disponibili una gran¬ 
de quantità di dispositivi che 
implementano tecnologie allo 
stato dell'arte, e che quindi so¬ 
no, in pratica, intrinsecamente 
più veloci dei dispositivi utiliz¬ 
zanti l'interfaccia IDE (uno di 
questi dispositivi lo abbiamo 
provato parallelamente agli altri 
nella macchina di riferimento). 

A parte questi fattori, ed a pa¬ 
rità di disco rigido, la differenza di pre¬ 
stazioni tra un drive IDE ed uno SCSI è 
imputabile esclusivamente alla logica di 
gestione implementata sul disco stes¬ 
so: infatti, molti produttori (Seagate e 
IBM in testa) offrono la stessa unità 
con interfaccia IDE o SCSI; struttural¬ 
mente la meccanica e le tecnologie so¬ 
no identiche. La differenza è la presen¬ 
za di un chipset SBIC che funge da in¬ 
terfaccia tra la logica di gestione propria 
del drive e il bus SCSI. 

Quindi, la differenza è nella struttura 
del bus, che consente prestazioni mol¬ 
to migliori in ambienti multitasking; a 
differenza dell'IDE, lo SCSI bus control¬ 
ler permette l'accesso a più dispositivi 
contemporaneamente sul bus, e senza 
alcun intervento da parte del processo¬ 
re del computer, in quanto tutto il lavo¬ 
ro viene effettuato da un DSP sulla 
scheda host. 

Con l'IDE, si è limitati a due dispositi¬ 
vi per bus (nei PC odierni sono disponi¬ 
bili due canali IDE indipendenti), e, oltre 
ad appesantire la CPU di sistema per 
qualsiasi operazione di I/O sui dischi ri¬ 
gidi, non è possibile l'accesso contem¬ 
poraneo a più unità (ogni disco deve 
"fare a turno” per le operazioni di I/O). 

È quindi necessario vagliare attenta¬ 
mente dimensione, tipologia ed inter¬ 
faccia del disco rigido in relazione 
all'uso che se ne vuol fare; in alcuni si¬ 
stemi, lo SCSI è indicato e funziona in 
modo migliore, soprattutto se si usa un 
sistema operativo veramente multita¬ 
sking e multithread, e questo perché il 


SO utilizza tutte le funzioni avanzate of¬ 
ferte dal bus SCSI. 

Tra l'altro, la possibilità di utilizzare 
periferiche come scanner e masterizza- 
tori contemporaneamente ai dischi rigi¬ 
di potrebbe ampiamente giustificare 
l'implementazione di una interfaccia 
SCSI nel proprio PC; per contro, il mag¬ 
gior costo delle periferiche e il costo 
comunque aggiuntivo di un bus control¬ 
ler (la quasi totalità delle schede madri 
in produzione integra un controller IDE 
a due canali, ed è quindi incluso nel co¬ 
sto della M/B), oltre alla disponibilità di 
periferiche USB o IDE a costi netta¬ 
mente inferiori (dischi rimovibili, scan¬ 
ner, masterizzatori, ecc.) ne restringe 
l'utilizzo in quelle applicazioni particolari 
dove il costo passa relativamente in se¬ 
condo piano e si desidera la massima 
espandibilità e le migliori prestazio 


Metodologia di prova 

Il fine di queste prove non è di dare 
un indice assoluto delle prestazioni dei 
singoli dischi rigidi, ma solo offrire una 
panoramica, anche limitata, di quello 
che offre il mercato consumer per 
quanto riguarda tali dispositivi. I dischi 
in prova sono stati direttamente repe¬ 
riti sul mercato, e non rappresentano 
un campione di una produzione ma so¬ 
lo esemplari singoli, dei quali non pos¬ 
sono essere garantite prestazioni o ca¬ 
ratteristiche. 

Non ci sono dischi rigidi Seagate nel 


test solamente perché non è 
stato possibile reperirne un 
esemplare in tempo utile per 
la prova. 

Tutti i dischi della prova so¬ 
no stati montati in una mac¬ 
china di riferimento, un Cele¬ 
ron funzionante alla frequenza 
operativa di 433 MHz e basa¬ 
to su scheda madre Socket 
370, la Asus MEL-M; la mac¬ 
china, di produzione Infoware, 
utilizza 64 Mbyte di SDRAM 
PC66, una scheda video Ma¬ 
trox G200 e un lettore CD¬ 
ROM Asus 50x. 

Sul disco in dotazione alla 
macchina (un Quantum Fire- 
ball EX da 3,2 Gbyte) abbiamo 
eseguito una formattazione con 
FAT32, seguita dall'installazione stan¬ 
dard di Windows 98, Office 97 e Ado¬ 
be Photoshop 4.0; di questa installa¬ 
zione abbiamo creato un file immagi¬ 
ne, utilizzando il software applicativo 
Ghost 5.1, di Symantec (provato sul 
numero di Aprile). 

Questa installazione-tipo viene im¬ 
piegata per cronometrare i tempi di ca¬ 
ricamento e bootstrap del disco rigido; 
in pratica, il file immagine viene river¬ 
sato sul disco di cui si effettua il test, 
in modo da ricreare la stessa identica 
configurazione software e hardware 
per tutti i dischi rigidi della prova. 

Abbiamo effettuato, cronometro alla 
mano, la misurazione del tempo occor¬ 
rente per eseguire il bootstrap della 
macchina con i differenti dischi, co¬ 
minciando a misurare dal momento 
che il BIOS comincia ad accedere al di¬ 
sco fino al momento in cui il LED indi¬ 
cante l'attività del disco si spegne. I 
cronometraggi del bootstrap sono stati 
eseguiti cinque volte per disco, effet¬ 
tuando una media dei valori riscontrati; 
nelle stesse condizioni, appena ese¬ 
guito il caricamento di Windows, si è 
aperto con Photoshop 4.0 un file, pre¬ 
parato precedentemente basandosi 
sul file frutta.jpg in dotazione al pro¬ 
gramma (il file è stato portato ad una 
dimensione di circa 29,5 Mbyte, ricam- 
pionandolo alla dimensione di 
3500x2975 e salvandolo come TIFF 
non compresso), cronometrando dal 
momento del doppio click sul file fino 
al momento della visualizzazione 
dell'immagine. 

Un altro file immagine, identico al 
primo ma comprendente anche l'in¬ 
stallazione delle Norton Utilities 4.0, è 
stato utilizzato per le prove di bench- 
mark del disco, sempre nelle stesse 
condizioni operative. 




INTERFACCIA 

SCSI 


Tipo di Bus 

Standard 

Fast SCSI 

Ultra SCSI 

Ultra2SCSI 

8 bit 

5 Mbyte/s 

10 Mbyte/s 

20 Mbyte/s 

40 Mbyte/s 

16 bit 

10 Mbyte/s 

20 Mbyte/s 

40 Mbyte/s 

80 Mbyte/s 


Tabella riassuntiva dei vari transfer rate a seconda della versione del protocollo SCSI implementato 
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Quantum CR 

Progettato per il futuro 

Con l'introduzione delle nuove specifiche UDMA-66, i nuovi dischi Quantum infrangono 

la barriera dei 33 Mbyte/sec per dischi E IDE. 

di Aldo Ascenti 



Quantum ha integrato, nella nuova 
serie CR, gli ultimi ritrovati delle tecno¬ 
logie di memorizzazione su hdd II risul¬ 
tato è un'unità che promette prestazio¬ 
ni e affidabilità ai vertici della categoria, 
senza dimenticare che si tratta di un 
prodotto destinato al mercato consu¬ 
mer. L'SPS (Shocking Protection Sy¬ 
stem) riduce i rischi di danneggiamento 


accidentale della superficie del disco 
dovuti a urti o traumi da trasporto, che 
rimangono tra le cause più frequenti di 
perdita dei dati; il DPS (Data Protection 
System) consente all’unità di effettuare 
un'autodiagnosi ed evitare le rischiose 
conseguenze di un malfunzionamento, 
ma, soprattutto, il Quantum CR è pron¬ 
to per il nuovo standard UDMA-66. L'tn- 
troduzione di tale recentissima tecnolo¬ 
gia, che sulla carta consentirebbe un 
transfer rate di 66 MB/s, non deve però 
indurre ad ottimistiche previsioni su un 
suo completo sfruttamento. Per comin¬ 
ciare non è supportata da alcun chipset 
attualmente in commercio, anche se 
sarà senz'altro messa a disposizione 
dalle future produzioni Intel; inoltre sof¬ 
frirà dello stesso scarso aumento di 
prestazioni già mostrato dall'attuale fra¬ 
tello minore UDMA-33 rispetto al pre¬ 
cedente standard Fast ATA. Il disco ri¬ 
mane comunque perfettamente com¬ 
patibile con le specifiche attuali, ivi 
comprese le più recenti funzionalità 
green di risparmio energetico. La co¬ 
struzione appare solida e curata, con un 


Il prodotto è stato fornito da: 
Infoware S.p.A. 

Via Boldetti, 29 00162 Roma 
Tel. 06/86321576 

Iwww intnware il 


buon livello di integrazione e una corret¬ 
ta disposizione di jumper e connettori 
In tutti i test il disco si è dimostrato tra i 
piu veloci della prova, facendo valere 
un ben gestito buffer di 512K e sfatan¬ 
do la convinzione che unità più capienti 
debbano risultare più performanti. Tutto 
questo si paga con un'elevata rumoro¬ 
sità di funzionamento, avvertibile anche 
a computer chiuso, che potrebbe crea¬ 
re qualche difficoltà a chi considera par¬ 
ticolarmente produttive le ore notturne 
Concludendo: il Quantum CR è un 
hard disk moderno, veloce e, conside¬ 
rando la garanzia di 3 anni e i preceden¬ 
ti del produttore, affidabile. Un buon ac¬ 
quisto per un utilizzo con applicazioni 
SOHO (Small Office Home Office) e 
giochi, magari, considerando la fame di 
Gbyte delle attuali applicazioni, in una 
delle versioni più capienti, che possono 
raggiungere la ragguardevole dimensio¬ 
ne di 13 GB. Il giusto compendio di una 
macchina economica ma con un occhio 
alle prestazioni. E Quake 2 si caricherà 
in un lampo. 
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Quantum Fireball EX 

Una scelta ponderata 

Veloce come il suo fratello maggiore CR, con il quale condivide la meccanica, è un po' meno 

innovativo e un po' più conveniente. 

di Aldo Ascenti 


I due dischi Quantum della nostra 
prova si somigliano come gocce d'ac¬ 
qua. Oltre ad avere lo stesso aspetto 
sono accreditati di caratteristiche tecni¬ 
che quasi identiche, a parte la capacità 
Entrambi dispongono dello Shocking 
Protection System e fanno uso della 
tecnologia S.M.A.R.T. (Self-Monitormg 
Analysis and Reporting Technology). 
Questo protocollo, sempre più diffuso 
nei moderni hard disk, funziona per 
mezzo di due componenti software 
presenti nella logica del disco e sul 
computer ospite. La parte di competen¬ 
za del disco ne monitorizza continua- 
mente le componenti, cosi da rilevare 
disfunzioni e perdite di efficienza nelle 
testine, nei motori e nell'elettronica del 
drive e comunica i risultati dei test ef¬ 
fettuati al software del computer host. 
Tale software interverrà qualora le pre¬ 
stazioni dell'unità dovessero scendere 
al di sotto di un livello predefinito, avvi¬ 
sando l'utente o, in alcune implementa¬ 
zioni, agendo per ridurre il carico di la¬ 
voro del disco danneggiato. 





Nei test il Fireball EX è risultato poco 
più lento della versione CR offrendo, a 
parità di prezzo, una maggiore capien¬ 
za. In particolare, sono necessari poco 
più di 12 secondi a caricare l'immagine 
di prova in Photoshop e il boot standard 
è completo in 21. Nessun problema 
nella gestione delle funzioni green, e 
recuperare da standby è rapido e a pro¬ 
va di errore 

Quantum opera nel mercato delle 
memorie di massa dal 1980 ed i suoi 
hard disk hanno equipaggiato macchine 
diversissime, attraversando tutte le età 
del personal computing Molta tecnolo¬ 
gia ci separa da quei Quantum da 52 
Mbyte che ampliavano considerevol¬ 


mente i possibili utilizzi dei nostri Ami¬ 
ga 2000, ma la filosofia della casa co¬ 
struttrice è rimasta la stessa: offrire un 
ottimo rapporto qualità-prezzo. La ga¬ 
ranzia è di tre anni per l'acquisto presso 
un distributore autorizzato Quantum e 
di un anno se comprato nella versione 
OEM. 

Concludendo: si tratta di un disco 
versatile ed equilibrato per chi non vuo¬ 
le spendere per piccoli incrementi nelle 
prestazioni ma risparmiare a favore del¬ 
la capienza o di altre componenti del si¬ 
stema. 


Il prodotto è stato fornito da: 
Infoware S.p.A. 

Via Boldetti. 29 00162 Roma 
Tel 06/86321576 
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Deskstar 8.4 GP 

Qualità IBM e spazio a volontà 

Un disco costruito a regola d'arte con tutte le garanzie e la sicurezza firmate Big Blue 

a un costo davvero contenuto. 

di Aldo Ascenti 



Il concetto IBM di prodotto commer¬ 
ciale non influenza alcuna delle caratte- 


concorrenti appartenenti alla stessa fa¬ 
scia di prezzo. Basta pensare che l'inte¬ 
grato principale è racchiuso in un invo¬ 
lucro di plastica trasparente, di un visto¬ 
so color giallo limone, per proteggerlo 
dall'elettricità statica e, contempora¬ 
neamente, consentire la lettura delle 
serigrafie. Con un MTBF (Mean Time 
Between Failure) dichiarato di 800.000 
ore (circa 92 anni) dovreste avere la ga¬ 
ranzia che, quando il vostro disco si 
romperà, sarà ormai tempo di cambiar¬ 
lo. Il Deskstar IBM è molto veloce e, 


ristiche progettuali che hanno reso fa¬ 
moso il colosso americano. Si tratta di 
un'unità che appare subito realizzata 
con una cura dei dettagli sconosciuta ai 


anche se non raggiunge i massimi rile¬ 
vamenti ottenuti col Quantum CR. i dati 
risultano omogeneamente posizionati 
su valori decisamente buoni. Il test Nor¬ 
ton lo classifica come il disco con le mi- 


II prodotto è stato fornito da 
Infoware S.p.A. 

Via Boldetti, 29 00162 Roma 
al. 06/86321576 
imvw intonare | 


gliori prestazioni fisiche della prova, gra¬ 
zie anche alle testine con effetto giant 
magnetoresistive che, appannaggio so¬ 
litamente di dischi ben più costosi, con¬ 
sentono risultati migliori rispetto a quel¬ 
le tradizionali. Tale tecnologia, sviluppa¬ 


ta nel centro ricerche IBM di Almaden, 
ha portato alla realizzazione di testine 
decisamente più sensibili di quelle co¬ 
muni, consentendo di concentrare un 
numero considerevolmente maggiore 
di informazioni per pollice quadrato di 
superficie del disco 

La rumorosità è accettabile per un si¬ 
stema domestico e non dovrebbe inter¬ 
ferire troppo con la riproduzione della 
vostra musica preferita. La famiglia De¬ 
skstar comprende la linea GP di dischi a 
5400 rpm con capienza fino a 16 Gbyte 
e la GXP che sfrutta meccaniche a 
7200 giri con capienza massima di 14 
Gbyte. 

Concludendo: per applicazioni intensi¬ 
ve ed editing video può essere consi¬ 
gliabile un disco più veloce ma nell'uti- 
lizzo dei comuni applicativi il ''piccolo" 
IBM non vi deluderà, offrendovi a un 
prezzo incredibile tutto lo spazio e le 
prestazioni di cui potreste avere biso¬ 
gno, con quel "qualcosa in più" di sicu¬ 
rezza che solo una grande casa produt¬ 
trice come IBM è in grado di offrire 



i : i 
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Speciale hard disk 




Maxtor Diamond 

Un disco un po' vecchio... 

Il Maxtor Diamond oggetto della nostra prova non si è rivelato all'altezza dei concorrenti, 
necessitando di qualche aggiornamento per risultare competitivo. 

di Aldo Ascenti 


La Maxtor, società californiana fon¬ 
data nel 1982, si è da tempo afferma¬ 
ta nella produzione di memorie di 
massa caratterizzate da bassi costi e 
discreta affidabilità Molto efficaci si 
sono rivelate le recenti produzioni di 
dischi a 7200 rpm, che si sono conqui¬ 
stati una larga fetta di mercato grazie 
a prestazioni di tutto rispetto. Il Dia¬ 
mond 4320 che abbiamo provato ap¬ 
partiene però ad una generazione pre¬ 
cedente e potrebbe essere soppianta¬ 
to da unità più all'avanguardia mentre 
leggerete queste pagine. Lo chàssis 
appare grezzo, come appena sbozza¬ 
to, e se ne ricava l'impressione di un 
prodotto realizzato in economia. Il buf¬ 
fer interno, limitato a 256K, ha influito 
negativamente su alcuni risultati co¬ 
me i cronometraggi e il test di velocità 
a livello fisico. Fortunatamente la ca¬ 
che di Windows 98 aiuta ad ottenere 
risultati comunque accettabili, anche 
se 25 secondi, al giorno d'oggi, sono 
troppi per veder comparire un'immagi¬ 
ne in Photoshop di "soli" 30 Mbyte. 





Prestazioni a parte, il disco non ci ha 
dato problemi di funzionamento e di 
configurazione e l'utilizzo non è distur¬ 
bato da una rumorosità troppo eleva¬ 
ta. Sono supportate, inoltre, le funzio¬ 
ni di risparmio energetico e il protocol¬ 
lo S M.A.R.T. di autodiagnosi Infine, 
la garanzia di 3 anni e il buon valore di 
MTBF mettono al sicuro da eventuali 
fragilità costruttive. 

Il buon prezzo, relativamente alla ca¬ 
pacità, non giustifica il gap di presta¬ 


zioni di questo modello, che 
andrebbe quantomeno acqui¬ 
stato nella versione con buffer 
da 512K. Per quanto riguarda 
le dimensioni non c'è che 
l'imbarazzo della scelta: la 
nuova linea Diamond prevede 
capacità fino a 17 Gbyte in 
grado di soddisfare qualsiasi 
esigenza di memorizzazione. 
Per concludere un consiglio 
specificato sui dépliant di 
Maxtor: se volete sapere se il vostro 
nuovo drive è compatibile con lo stan¬ 
dard UDMA-66 cercate una U nel nu¬ 
mero di serie del modello Buona for¬ 


tuna. 


Il prodotto è stato fornito da 
Infoware S.p.A. 

Via Boldetti. 29 00162 Roma 
Tel 06/86321576 
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Speciale 


hard disk 


Samsung SV0643A 

Il coreano vince sul prezzo 

E' di Samsung il prodotto più conveniente, ma le prestazioni non impressionano. 

di Aldo Ascenti 



Il gigante coreano che produce di 
tutto, dai forni a microonde alle auto¬ 
mobili, dai prodotti chimici alle imbar¬ 
cazioni, è da tempo impegnato anche 
nel campo dei componenti per l'infor¬ 


matica. Se però capita spesso di im¬ 
battersi in bei monitor, nitidi e dal 
prezzo allettante, è meno frequente in¬ 
contrare dispositivi di memorizzazione 
magnetica, fino a pochi anni fa prodot¬ 
ti quasi esclusivamente da case giap¬ 
ponesi o americane. 

L’hard disk oggetto della nostra pro¬ 
va è marcato SV0643A ed ha una ca¬ 
pacità di 6.4 Gbyte; il buffer è di 512K 
e la Samsung vanta un valore di MTBF 
di 500.000 ore e 50.000 ore per i cicli 
di start/stop. Della stessa famiglia fan¬ 
no parte dischi fino a 12 Gbyte con ca¬ 
ratteristiche del tutto analoghe al mo¬ 
dello oggetto della nostra prova. 
L'unità non mostra evidenti difetti di 
costruzione, ma il livello di integrazio¬ 
ne dell'elettronica non è elevatissimo. 
Il motore si è dimostrato piuttosto ru¬ 
moroso, ma le funzioni di risparmio 
energetico sono supportate corretta¬ 


li prodono è stato fornito da: 
Infoware S.p.A. 

Via Boldettì, 29 00162 Roma 
Tel 06/86321576 
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mente consentendo dì sfruttare le mo¬ 
dalità idle, standby e sleep per ottene¬ 
re una riduzione del consumo di elet¬ 
tricità fino all'80%, Non abbiamo inve¬ 
ce trovato riferimenti circa il supporto 
del protocollo S.M.A.R T o di altre tec¬ 
nologie di salvaguardia delle informa¬ 
zioni in caso di malfunzionamento. 

I test hanno messo in luce prestazio¬ 
ni leggermente inferiori ai concorrenti, 
ma allineate ai valori che è lecito 
aspettarsi da un prodotto cosi conve¬ 
niente. In particolare i 6.2 MB al se¬ 
condo indicati dal test fìsico delle Nor¬ 
ton Utilities sono un buon indizio 
dell'efficienza della meccanica e della 
qualità realizzativa. 

In definitiva il disco Samsung appare 
la scelta giusta per un sistema entry 
level: costa poco e la capienza è quella 
giusta. Se non pretendete innovazioni 
tecnologiche e prestazioni fulminanti è 
il disco che fa per voi e può essere 
una valida soluzione per regalare tanto 
spazio in più a un vostro sistema un 
po' datato. 
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Speciale hard disk 




Fujitsu MPD3064AT-UW 

E' veloce e integra soluzioni d'avanguardia 

di Aldo Ascenti 


La casa giapponese, famosa per i 
prodotti ad alte prestazioni e sofisticati 
hard disk per computer portatili, ha 
messo la sua esperienza a disposizione 
del mercato consumer. Per dare 
un’idea del know-how di questa società 
basta citare il disco SCSI da 34,6 Gbyte 
a 10.000 rpm spesso solo 1.6 pollici an¬ 
nunciato lo scorso ottobre. Il prodotto 
che abbiamo testato è un disco a 5400 
rpm con una capacità di 6.4 Gbyte of¬ 
ferto ad un prezzo davvero vantaggio¬ 
so. Si tratta di un'unità leggera ma di 
solida costruzione, poco rumorosa e 
con un alto livello di integrazione. Sfrut¬ 
ta il protocollo S.M.A.R.T., supporta in 
modo efficace le funzionalità green di 
risparmio energetico ed è dotata di te¬ 
stine giant magnetoresistive. Non me¬ 
no importante è il supporto all’UDMA- 
66 che permetterà un raddoppio teorico 
nella velocità di comunicazione tra di¬ 
sco e controller rispetto allo standard 
attuale. La casa produttrice offre 3 anni 
di garanzia e dichiara un MTBF di 
500 000 ore. dati questi che conferma- 





m di possedere un’ottima ge¬ 
stione del buffer da 512K. Con 
questo Fuiilsu nella nostra 
macchina carichiamo il sistema 
operativo in meno di 20 secon¬ 
di; la nostra immagine di prova 
è comparsa nella finestra di 
Photoshop in circa 14 secondi. 

Concludendo, questo disco 
non sembra realizzato in eco- 


no l’impressione che si tratti di un com¬ 
ponente fatto per durare. Nei test il di¬ 
sco giapponese si è comportato molto 
bene, dimostrando in tutte le valutazio- 


II prodotto 6 stato fornito da 

HCR S.p.A. 

Via Giulio Galli, 25/d Roma 
Tel 06/3036 6010 
twww.ncr 3 


nomia, come il suo prezzo di 
vendita potrebbe indurre a credere, e il 
marchio del produttore è già di per sé 
una polizza di assicurazione sufficiente. 
Date le sue ottime prestazioni può es¬ 
sere sfruttato anche in un sistema di 
medie dimensioni senza rappresentare 
un collo di bottiglia per una mother- 
board recente e un processore veloce. 
E conviene ricordare che solo un anno 
fa un disco cosi a un prezzo cosi sareb¬ 
be sembrato fantascienza. 
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: 3 Speciale 


hard disk 


Western Digital Caviar 26400 

Un disco con la guardia del corpo 

I nuovi modelli della famiglia Caviar integrano una tecnologia che ripara eventuali difetti 

durante i periodi di inattività. 

di Aldo Ascenti 



Cosa fa il disco quando non 
gli chiediamo di leggere o scri¬ 
vere dati? Western Digital ha 
ideato un sistema per impiega¬ 
re proficuamente questi tempi 
morti sviluppando, a partire dal 
protocollo S M.A.R.T., la tec¬ 
nologia Data Lifeguard. Grazie 
ad essa il disco è in grado di 
proteggere i nostri preziosi da¬ 
ti individuando automatica¬ 
mente le aree della superficie che pos¬ 
sono prefigurare problemi di lettura e 
intervenendo prima che possano tra¬ 
sformarsi in bad sector. Si tratta di una 
tecnica davvero sofisticata che apre 
nuovi orizzonti alle metodologie di con¬ 


servazione delle informazioni su sup¬ 
porti magnetici. 

La meccanica del nostro drive appa¬ 
re completamente nascosta alla vista 
da un solido guscio metallico dall'aspet¬ 
to impenetrabile; la struttura è comun¬ 
que ben realizzata e i connettori sono 
disposti correttamente C'è il pieno 
supporto alle funzioni green mentre ci 
saremmo aspettati un valore di MTBF 
allineato alla concorrenza (quello dichia¬ 
rato è di "solo" 400.000 ore). Speriamo 
che il Data Lifeguard non sia stato im¬ 


II prodotto è stato fornito da 
Facal S.p.A. 

Via Silicella, 84 Roma 
Tel. 06/23898 87 
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plementato per le effettive necessità di 
un'unità non particolarmente affidabile. 
Per il resto la rumorosità, sebbene av¬ 
vertibile, non è particolarmente fastidio¬ 
sa e il disco non ha dato alcun errore 
nelle fasi di configurazione. 

I test hanno dato risultati un po' con¬ 
trastanti e di dubbia interpretazione: 
mentre il boot viene effettuato a tempo 
di record e si ottiene un buon valore an¬ 
che dal caricamento dell'immagine in 
Photoshop, il test fisico di Norton mo¬ 
stra un valore decisamente inferiore ai 
concorrenti. Probabilmente le migliori 
doti di velocità di questo disco sono do¬ 
vute più alla qualità della gestione dei 
512K del buffer interno da parte del 
firmware che a effettive possibilità del¬ 
la meccanica. 

In definitiva sembra un prodotto in 
cui gli investimenti progettuali hanno 
toccato più la parte logica che non gli 
aspetti tecnici e meccanici Malgrado 
ciò il disco risulta, all'atto pratico, velo¬ 
ce ed efficiente. Per un uso intensivo 
potrebbe essere consigliabile un'unità 
con un MTBF più elevato. 
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Speciale hard disk 




Tiriamo 

le somme... 

I dischi che abbiamo provato si assomi¬ 
gliano molto e sono il frutto di un'evoluzio¬ 
ne nelle tecnologie di memorizzazione che 
non teme il paragone con quella dell’archi¬ 
tettura dei processori Molto è stato fatto 
sia per mettere a disposizione di tutte le 
tasche capienze sempre maggiori che per 
sfruttare appieno la gestione dinamica del¬ 
la cache del disco operata dai moderni si¬ 
stemi operativi. Il risultato è che, nell'uso 
pratico con sistemi ben dotati di RAM, le 
prestazioni restano di buon livello a pre¬ 
scindere dalle caratteristiche fisiche dei 
singoli prodotti Le doti di un disco veloce 
si rendono allora tanto piu apprezzabili 
quanto più si effettuano operazioni che 
possono mettere in crisi lo sfruttamento 
della memoria di sistema come il boot- 
strap. durante il quale il sistema operativo 
non è ancora in grado di agire efficace¬ 
mente, o il trasferimento di informazioni di 
dimensione maggiore della memoria di¬ 
sponibile. Aumenta, quindi, sempre più 
l’importanza del firmware a scapito della 
meccanica, la cui "Intelligenza" fa da tra¬ 
mite fra disco fisico e sistema operativo. 

Per confermare questo fatto abbiamo 
effettuato i test di Norton anche su un di¬ 
sco SCSI ad alte prestazioni (e alti costi), 
ottenendo valori nettamente superiori alle 
unità in prova nell’analisi delle prestazioni 
fisiche, ma assolutamente analoghi nel 
benchmark che tiene conto della cache di 
sistema 

Le novità sono molte anche sul fronte 
dell'affidabilità: tecniche di monitoraggio 
delle prestazioni e per il ripristino dei set¬ 
tori danneggiati sono da considerarsi mol¬ 
to importanti per evitare lo spettro della 
perdita dei dati. A proposito, a quando ri¬ 
sale il vostro ultimo backup? 

In sostanza conviene, oggi più che mai, 
valutare l'acquisto di un nuovo hard disk 
in funzione delle reali necessità di utilizzo, 
dando magari un pizzico di importanza in 
più ai dati di affidabilità e capienza rispetto 
a quelli relativi alle pure prestazioni veloci- 
stiche. 



IBM 

Ultrastar 9LZX 




In redazione ci è stato reca¬ 
pitato un disco rigido di fascia 
alta destinato a delle prove su 
Byte Italia, e l'occasione per 
parlarne anche in questa sede 
era troppo ghiotta per lasciar¬ 
sela sfuggire. 

In breve, si tratta del nuovo 
drive ad alte prestazioni IBM, il 
successore del primo disco ri¬ 
gido a 10000 RPM di Big Blue: 
l'Ultrastar 9LZX, a basso profi¬ 
lo, e con interfaccia differen¬ 
ziale a basso voltaggio (LVD). 

Questo disco ha caratteristi¬ 
che degne di workstation di fa¬ 
scia alta, ed è la base ideale per realiz¬ 
zare unità RAID (Redundant Array of 
Inexpensive Disks, una tecnica con la 
quale è possibile realizzare singoli volu¬ 
mi logici continui ripartiti su più unità fi¬ 
siche, con controllo e protezione dai 
guasti) di prestazioni assolute. 

Il drive DRVS 9LZX ha una capacità 
di 9 Gbyte (è disponibile anche da 18 
Gbyte), nel modello pervenutoci ha una 
cache multisegmentata di ben 4 Mby¬ 


te. ed ha prestazioni dichiarate di rilie¬ 
vo assoluto: un seek time di 5,3 ms, 
un transfer rate interno fino a 23 Mby¬ 
te/s testine MRX (magnetoresistive ex- 
tended, un ulteriore miglioramento ri¬ 
spetto alle GMR) e una densità areale 
di tutto rispetto, ben 2024 Mbits/polli- 
ce quadro. 

Questo disco è disponibile con le in¬ 
terfacce SCSI LVD/SCA, SSA, e FC/AL. 
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di Pierfrancesco Fravolini 



Computer Union 
Discovery PII 350 


Qualche tempo fa sono rientrato in pos¬ 
sesso del mio primo computer, quello 
che è stato il fedele amico dei miei pri¬ 
mi passi informatici, ancor piu dell'Um- 
vac 1100 dell'università, usato mio mal¬ 
grado troppe poche volte ed in maniera 
troppo scomoda (ore e ore per perfora¬ 
re le centinaia di schede dì un program¬ 
ma, e troppo tempo per aspettare le 
stampe, sempre in tarda serata, dato 
che i programmi degli studenti erano 
sempre quelli a priorità più bassa). Sto 
parlando chiaramente dell'allora favolo¬ 


so Commodore 64, il computer che ha 
segnato l'inizio dell'alfabetizzazione 
informatica, vera pietra miliare nella sto¬ 
ria delle apparecchiature di calcolo, 
computer che già allora presentava ele¬ 
menti costruttivi che sarebbero stati poi 
adottati dai costruttori dei sistemi mo¬ 
derni. Insieme alla CPU, al drive 1541 
con lo Speedos integrato e alla stam¬ 
pante (che utilizzo ancora, dato che ha 
anche l'interfaccia parallela per il PC), 
ho ritrovato anche il famoso "adattatore 
telematico". Anche in questo caso la 


Commodore aveva anticipato i tempi: i 
provider Internet ancora non esisteva¬ 
no, c'erano solo pochissime BBS cui ac¬ 
cedere. ed il Commodore 64 aveva già 
il modem, per di più completamente in¬ 
tegrato con il sistema operativo. L'appa¬ 
recchio infatti si installava come una 
normale cartuccia giochi e prendeva il 
controllo del sistema, permettendo di 
utilizzarlo nella maniera tradizionale op¬ 
pure come terminale intelligente per 
l'accesso alle banche dati. 

Ai tempi d'oggi non è nemmeno pensa- 
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Computer Union 
Discovery PII 350 

Produttore e distributore: 

Video Computer S.p.A. • Via Antonolli, 36 
10093 Collegno ITO) - lei. 011 <103 <10.28 - 
Fax 011 403 33.25 
nrm;//www vicioocomputer n 

Prezzo al pubblico (IVA incluso): 

Compulei Union Discovery PII 350. Pentium II 
350 MHz. HD 4 3 GB, 32 MB RAM, modem 
interno 56k L 1 599.000 

NB nel prezzo del computer, vendibile soto 
assieme aU'abbonamenlo triennale ad /ri- 
temer, non ó incluso il costo pei la sorroscn- 
zione di quest'ultimo pari a L 19.900 UVA <n- 
clusal al mese 


bile che un computer venga acquistato 
senza il modem. Internet infatti non so¬ 
lo mette a disposizione una mole im¬ 
pressionante di informazioni, accessibili 


a tutti, ma è diventata il mezzo migliore 
proprio per la manutenzione del compu¬ 
ter. Sulla Rete infatti tutti i produttori di 
software, e anche di hardware, metto¬ 
no a disposizione le utility e le patch 
per correggere quello o quel problema, 
oppure i driver dei nuovi device, come 
anche milioni di righe di codice, in Ba¬ 
sic, Pascal, Cobol, C++ ecc., per di¬ 
sporre programmi senza digitare nean¬ 
che una linea di codice. 

La Video Computer, per prima, presen¬ 
ta una serie di macchine, denominata 
Discovery, che non solo incorpora il 
modem ed il software per navigare in 
Internet, ma include addirittura nel pac¬ 
chetto l'abbonamento e una serie di 
servizi, fruibili una volta collegati alla 
Rete, utili sia alla famiglia che al profes¬ 
sionista. 


L’hardware 

Il cabinet utilizzato è un minitower de¬ 
cisamente più largo del consueto. Pro¬ 


prio per questo lo spazio interno del 
computer è molto ampio. Inoltre c'è 
posto per molti dispositivi di memoriz¬ 
zazione: oltre ai tre driver di dimensio¬ 
ni standard (lettori CD ROM, Masteriz- 
zatori, HD rimovibili ecc.) è possibile 
montare due driver di tipo slim 
(floppy, Zip ecc.) e due hard disk inter¬ 
ni. L'accesso all'interno del cabinet è 
facilitato dal fatto che le viti sono po¬ 
ste sul frontale che, a sua volta, è ag¬ 
ganciato al mobile con semplici fermi 
di plastica La possibilità di smontare i 
pannelli laterali senza girare il mobile, 
ma agendo solo dal suo frontale, è 
una cosa davvero comoda e che ci 
evita (o per lo meno riduce) tutti que¬ 
gli strani contorsionismi sotto alla scri¬ 
vania quando si deve accedere all'in¬ 
terno della macchina e non si vogliono 
staccare tutti i fili Sul pannello poste¬ 
riore troviamo, oltre alle prese previ¬ 
ste dallo standard ATX, il connettore a 
15 pin dell'uscita VGA, la presa del 
modem interno e le connessioni della 
scheda audio. Quest'ultima adotta il 




Il mobile di questo computer è un minitower non molto mini, non tanto per 
l'altezza quanto per la larghezza di circa cinque centimetri maggiore di quella 
dei cabinet tradizionali 


Sul pannello posteriore troviamo tutte le porte previste dallo standard ATX, ol¬ 
tre all'uscita VGA, alla presa del modem interno ed alle connessioni della sche¬ 
da audio. 
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Il cabinet 6 molto semplice da smontate. Basta to¬ 
gliere a mano il pannello frontale, che è agganciato 
al mobile con semplici termi di plastica, le viti che 
tissano i pannelli laterali sono accessibili anterior¬ 
mente 


lettore CD ROM adotta anch'esso 
l’UDMA 33 ed è capace di leggere ad 
una velocità di 40X. La scheda video 
incorporata è una Ati Rage AGP con 
chip Mach 64GT mentre come mo¬ 
dem, capace di connettersi a 56k, è 
stata utilizzata una scheda PCI mar¬ 
chiata LT Win. 


Utilizzazione 

Una volta tolti dagli imballi i vari pezzi 
che costituiscono la nostra macchina, 
collegati tutti i fili ed acceso il compu¬ 
ter, è possibile fare il nostro primo col- 
legamento ad Internet. Prima di far 
questo è necessario però configurare 
correttamente il computer, cosa peral¬ 
tro facilissima, visto che nel CD ROM 
fornito assieme all'abbonamento c'è 
un manualetto che ci guida passo pas- 


chipset ESS 1868, sia per la gestione 
dell'audio in formato wave, che per la 
sintesi MIDI. 

Il computer è dotato di processore 
Pentium II a 350 MHz, naturalmente 
montato su slot 1, una motherboard 
con chipset VIA e 32 megabyte di me¬ 
moria RAM. Il sistema viene fornito 
con un hard disk Seagate Medialist 
4321 da 4,3 gigabyte con UDMA 33. Il 
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Computer Union Discovery 


La soluzione integrata per “scoprire” Internet 


Con la serie Discovery la Computer Union non si limita a presentare dei semplici compu¬ 
ter. più o meno accessoriati Comprando un computer Discovery si acquista in realtà una 
soluzione completa per accedere ad Internet. Insieme alla macchina , ad al modem, l'ac¬ 
quirente trova infatti un abbonamento Internet con il provider Union On Line, valido per 
una durata di tre anni. L'abbonamento non è compreso nel prezzo del computer; tuttavia 

il Discovery è vendibile solamente abbinato alla 
sottoscrizione di un abbonamento Internet per 3 
anni che sarà possibile pagare anche a L. 19.900 
al mese. 

Non si tratta però di un semplice abbonamento, 
insieme all'accesso alla Rete, realizzato in part¬ 
nership con Infostrada, si ha infatti la possibilità 
di utilizzare una serie di servizi aggiuntivi che 
rendono il pacchetto molto più simile ad un ab¬ 
bonamento di tipo business che di tipo consu¬ 
mer. Questi servizi informativi, alcuni gratuiti ed 
altri a pagamento, prevedono principalmente la 
possibilità di accedere a banche dati di ogni ge¬ 
nere, e sono verticalizzati, l'utente cioè può deci¬ 
dere ad esempio se preferisce accedere a ban¬ 
che dati su argomenti fiscali, economici, com¬ 
merciali ecc. Sarà inoltre attivata, a breve una 
sezione dedicata ai giochi on line, alcuni dei quali 
saranno gratuiti ed altri a pagamento. 

Nei progetti della Videocomputer c'è la fornitura 
di servizi ancora più verticalizzati che l’utente po¬ 
trà scegliere al momento della sottoscrizione 
dell'abbonamento. Inoltre nell'offerta Union Di- 
scovery è incluso un software veramente inte¬ 
ressante: si tratta del Mercury che permette di 
ricevere come messaggi vocali sul proprio cellu¬ 
lare le e-mail ricevute in posta elettronica. 
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Computer Union Discovery PII 350 


A causa dell'inusuale lar¬ 
ghezza del cabinet lo spa¬ 
zio interno del computer è 
molto ampio. Inoltre c‘è 
posto per diversi dispositivi 
di memorizzazione: oltre ai 
tre driver di dimensioni 
standard Ilettori CD ROM, 
Masterizzatoti, HD rimovi¬ 
bili ecc I è possibile monta¬ 
re due driver di tipo slim 
tfloppy. Zip ecc.1 e due 
hard disk interni. 


Il modem interno è un di¬ 
spositivo 56 * 




so nella configurazione, fornendoci sia 
i numeri di telefono che i vari settaggi 
dell’accesso remoto. Per attivare l'ab¬ 
bonamento è necessario compilare un 
"modulo di richiesta di adesione al 


servizio", che si 
trova nella confe¬ 
zione del compu¬ 
ter, e mandarlo via 
fax, con allegata la 
fotocopia di un do¬ 
cumento di iden¬ 
tità, allo scontrino 
o fattura che docu¬ 
menta l’acquisto 
del computer e ad 
un modulo di infor¬ 
mativa e consenso 
per il trattamento 
dei dati personali. 
Nel modulo di ri¬ 
chiesta occorrerà 
anche specificare 
l’identificativo e la 
password con cui 
si vuole accedere 
ad Internet. L’ab¬ 
bonamento viene 
attivato in 24 ore, 
escludendo i giorni 
festivi ed il sabato. Il disco fornito con 
l'abbonamento contiene Microsoft In¬ 
ternet Explorer e la procedura di con¬ 
nessione guidata, che va peraltro ese¬ 
guita manualmente. 


Conclusioni 

L’offerta che la Computer Union pre¬ 
senta con la serie Discovery è appeti¬ 
bile sia dalla famiglia che vuole avere 
tutti i vantaggi di un accesso ad Inter¬ 
net senza gli svantaggi che una solu¬ 
zione non integrata potrebbe dare, sia 
ai professionisti che vogliono utilizzare 
la Rete per lavorare e non vogliono 
perdere tempo con installazioni 
hardware e complicati settaggi softwa¬ 
re. L'abbonamento di tipo business, 
fornito però ad un prezzo consumer, 
consente l’accesso a tutta una serie di 
servizi aggiuntivi che normalmente so¬ 
no accessìbili a costi notevolmente più 
alti. 

Già da solo il Discovery è un computer 
di ottimo livello, di fattura assoluta- 
mente non economica (basta guardare 
il cabinet per rendersene conto), velo¬ 
ce e robusto, adatto sia alle applicazio¬ 
ni "importanti" che ai giochi più impe¬ 
gnativi. Insieme poi all'offerta dell’ab¬ 
bonamento Internet, e al prezzo 
"scontato" risulta particolarmente 
competitivo. 
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di Bruno Rosati 



Pinnade miroVIDEO 
Studio 400 


Come alternativa ai sistemi più costosi 
e complessi, sia da Installare che utilizza¬ 
re. Pmnacle inserisce nel catalogo miro- 
VIDEO il sistema Studio 400 
Una soluzione Desktop Video comple¬ 
ta, progettata e realizzata pensando alle 
esigenze del mercato più orizzontale do¬ 
ve l'utenza punta ad una sintesi video- 
grafica fatta a base di costi contenuti e 
fasi d'installazione ed applicazione rapide 
e semplificate al massimo. 

Un box esterno come lo Studio 400 
anziché la solita scheda da innestare 
all'interno del PC (con tutte le complica¬ 


zioni che ciò comporta), un sistema per il 
controllo remoto di VCR e camcorder. il 
software di gestione e di editing, la giu¬ 
sta cavetteria, un manuale esauriente. 

Tutto ciò. compreso nella confezione 
di Studio 400, fa di questa proposta mul¬ 
timediale la più semplice e funzionale al 
momento in circolazione Una proposta 
che non dovrebbe deludere l'utenza ho- 
me che una cosa del genere l'aspetta da 
sempre! 

Il sistema proposto è veramente com¬ 
pleto. Facile d'attestare al PC (grazie alla 
connessione diretta alla porta parallela) 


ed altrettanto facile da guidare via 
software, per mezzo di controlli capaci di 
garantire acquisizione, editing e riversa¬ 
mento finale, semplicemente via mouse 
e con l'automatismo offerto dallo Smart- 
Cable (soluzione di remote-control che 
Pinnacle inserisce ormai su tutta la serie 
mimVIDEO). Attraverso lo SmartCable è 
cosi possibile gestire remotamente VCR 
e camcorder, sia in fase di riproduzione 
(per l'acquisizione) che di registrazione 
(per il riversamento) 

Costando poco (ultimo prezzo: 199 
dollari, con ribasso del 15% sul prezzo 
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Pinnacle miroVIDEO Studio 400 


| Pinnacle miroVideo Studio 400 | 

Produttore 

Pillimele Systems frante 


Distributore: 

Domine Digital Media 

Via Panni, 1 

.10069 Zola Piodosa iBOl 

Tel 061-6166188 

Prezzo: liva esclusal 

Li! 490 000 


precedente), essendo facile da attivare 
ed utilizzare in tutte le sue componenti e 
capace di fornire un'ottima resa finale 
dei prodotti video acquisiti, montati e ri¬ 
versati, miroVIDEO Studio 400 ci sem¬ 
bra, hardware e software, concepito in 
base ai massimi criteri di facilità operati¬ 
va ed alla massima potenzialità applicati¬ 
va. L'utente che l'acquista ne assume 
da subito confidenza e pieno controllo e, 
attraverso le estensioni di remote, una 
padronanza totale del sistema che si 
estende anche sugli apparati video atte¬ 
stati al sistema. Con Studio 400 gli 
stressanti contorsionismi e l'imprecisio¬ 
ne al montaggio dei metodi empirici di¬ 
ventano un ricordo. Tutto funziona via 
mouse e tutto è facile da far funzionare. 

Studio 400: 
la confezione 

Lo Studio 400, a differenza degli altri 
prodotti (tutti su scheda) della linea miro- 
VIDEO, è un box esterno (di design e co¬ 
lorazione originali) che si connette al PC 
ospite sfruttando l'ingresso della porta 
parallela, che duplica con una connessio¬ 
ne passante per riattestare al PC 
un'eventuale stampante. L'alimentazio- 
ne è dedicata ad operare con trasforma¬ 
zione dai 220 volt di rete ai 5 volt interni. 
Il connettore parallelo, quello passante e 
plug per II connettore dell'alimentatore, 
sono posizionati sul lato destro del box. 
Sul lato sinistro sono a loro volta presen¬ 
ti le connessioni video (composita e S- 
Video), per l'Input da VCR/Camcorder e 
l'Output verso VCR oppure, vistane la 
possibilità, in direzione di un TV-color do¬ 
tato d'ingresso in bassa frequenza. In 
definitiva, oltre che per acquisire e river¬ 
sare, il box dello Studio 400 è in grado di 
farla anche da semplice encoder PAL. 

Nella confezione dello Studio 400 tro¬ 
vano poi posto la cavetteria di collega¬ 
mento per entrambe le porte delle con- 



Prtmo piano sul compo¬ 
nente hardware del si¬ 
stema Studio 400 


nessioni d'ingresso 
ed uscita (con tanto 
di raccordi SCARTI, 
un cavo parallelo 
per il collegamento 
del box alla porta- 
stampante del PC. 
quindi l'alimentato¬ 
re, lo SmartCable 
per abilitare il con¬ 
trollo remoto delle 
periferiche video 
analogiche, il ma¬ 
nuale (che è vera¬ 
mente ottimo, ben¬ 
ché solo in inglese 
e francese) ed infi¬ 
ne il CD-ROM di si¬ 
stema. Su questo, 
oltre all'ottimo edi¬ 
ting software Stu¬ 
dio 400, di cui par¬ 
leremo nel detta¬ 
glio più avanti, tro¬ 
vano posto lo 
SmartSound (un 
programma di ge¬ 
nerazione sonora 
che già abbiamo vi¬ 
sto equipaggiare al¬ 
tri sistemi DTV), 

Microsoft Internet Explorer 4,x e vari tu- 
torial video talmente ben dettagliati che 
diviene quasi inutile sfogliare il volumino¬ 
so e dettagliatissimo manuale. Una vera 
e propria messe di font truetype (25 per 
la precisione e tutte ben fatte e riutilizza¬ 
bili anche su sistemi d'image-proces- 
sing) ed una poderosa scorta di sample 
audio (a corredo dello SmartSound) com¬ 
pletano il contenuto del CD-ROM che, 
come il manuale segnala, è in versione 
doppia inglese/francese. 

Una volta lanciato l'autorun il CD-ROM 
avvia automaticamente tutte le procedu¬ 
re di setup che conducono l'utente ad 
installare sia il software di editing che i 
driver relativi alla sezione di acquisizione, 
codifica "to Pai" e quindi al remote dello 
SmartCable. Una volta installato il 
software di sistema sarà possibile avvia¬ 
re l’opzione di Setup, attraverso la quale 
verrà effettuato il detect relativo alla pre¬ 
senza del box esterno, delle connessioni 
I/O attive e quindi dell'attività dello 
SmartCable. 

Facile ed automatica l'installazione dei 
componenti software, anche quella 
dell’hardware si risolve in poche battute. 
Tutto è facilitato dal fatto che per instal¬ 


lare lo Studio 400 non è necessario apri¬ 
re il cabinet del nostro PC ed installare 
alcuna scheda. E' sufficiente attestare il 
cavo stampante tra box e porta parallela, 
connettere i cavi video per le periferiche 
video e dare alimentazione. Studio 400 è 
subito attestato al sistema, riconosciuto 
attraverso il Setup Wizard del modulo 
software, che rileva l'avvenuta attesta¬ 
zione alla porta parallela ed assegna la 
COM necessaria per lo SmartCable. Nel 
giro di pochissimi minuti il sistema è 
pronto per funzionare. 


Caratteristiche 
tecniche del sistema 
hardware & software 

Dal punto di vista hardware, lo Studio 
400 basa il suo "core" sul chip-custom 
ASIC Sherman che Pinnacle ormai im¬ 
plementa sistematicamente nella linea 
miroVIDEO. Tutti i processi video realiz¬ 
zati dall'hardware Studio 400 sono svolti 
nel formato DI (YUV 4:2:2:4) a piena ri¬ 
soluzione PAL e qualità di segnale persi- 
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La pagina Web di Stu¬ 
dio 400 


Entrando in modalità 
Editing con Studio 400 
e possibile effettuare 
varie operazioni Quel¬ 
la rappresentata in 
Questa figura riguarda 
la scelta e la selezione 
delle sequenze acqui¬ 
site che. via via, ven¬ 
gono posizionate sulla 
storyboard in basso 
sullo schermo 
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no superiore a quelle che sono le speci¬ 
fiche sia del composito che dell'Y/C 

Dal componente hardware all'omoni¬ 
mo componente software lo Studio 400, 
come concezione e tecnologia applicata 
il sistema, si dimostra essere tra i più 
avanzati in assoluto, Dall'interfaccia dina¬ 
mica che muta la disposizione e la qua¬ 
lità degli strumenti di lavoro che appaio¬ 
no in schermo a seconda della modalità 
lavorativa prescelta, alla tecnologia che 
implementa, Nello specifico il sistema 
implementa nel suo codice d'origine tec¬ 
nologie come il DirectShow di Micro¬ 
soft, Indeo di Intel per la compressione 
audiovisiva, lo SmartSound di Sonic De¬ 
sktop per la realizzazione dei componen¬ 
ti musicali temporizzati, i Fonts di en- 
Step Software e il "rack" degli effetti di 
wipe realizzati dalla notissima Pixelan 
Software. 

In poche parole, il sistema software è 
un vero e proprio contenitore nel quale 
Pinnacle è stata abile ad inserire e far in¬ 


temperate varie tipologie tecniche. Una 
somma positiva che ci rende un applica¬ 
tivo finale nel quale ogni componente è 
all'avanguardia nei rispettivi campi appli¬ 
cativi. Raramente abbiamo avuto a che 
fare con un software di editing cosi pre¬ 
sente, rapido ed efficace e ciò va ad in¬ 
dubbio merito della Pinnacle, che non ha 
certo lesinato qualità in un prodotto oriz¬ 
zontale come lo Studio 400. 

Al riguardo ricordiamo che il Microsoft 
DirectShow è a tutti gli effetti il succes¬ 
sore dell’architettura di Video for Win¬ 
dows, rispetto al quale migliora soprat¬ 
tutto la resa di librerie e protocolli dedi¬ 
cati alla pura fase di editing che in VfW 
erano frutto di un'implementazione poco 
più che approssimativa se non addirittu¬ 
ra assente (come la gestione della me¬ 
moria o la mancanza di una cache di ri- 
produzione o di un buffering System de¬ 
gno di tale nome). 

Un altro vantaggio dell’assunzione del¬ 
la tecnologia DirectShow sta nell'eccel¬ 


ll piano di lavoro del software di editing Studio 400 
In questa immagine il sistema 6 stato posizionato 
nella modalità Capture La riproduzione del camcor- 
der non risulta solo graficamente spettacolare, ma 
anche estremamente funzionale, giacché è possibi¬ 
le agire sui tasti per produrre la stessa azione sul 
vero camcorder che, grazie al collegamento tramite 
lo SmartCable, verrà pilotato via mouse in sync con 
le operazioni di acquisizione di Studio 400 


lente funzione di preview nella quale il 
rendering della scena (completa di sin¬ 
cronizzazione audio, sovrimpressione di 
titoli e generazione di effetti di transizio¬ 
ne) è finalmente svolto in tempo reale 
Che ciò accada in un software messo a 
punto per un sistema "non professiona¬ 
le" rispetto ad altri sistemi di editing più 
blasonati ci sorprende non poco. Favore¬ 
volmente nell'emettere il giudizio sullo 
Studio 400, un po' negativamente su al¬ 
tri sistemi cosiddetti "evoluti", che al 
contrario ci lasciano in più o meno pro¬ 
lungati stati di attesa prima di farci vede¬ 
re il preview completo della scena in la¬ 
vorazione. In Studio 400 l’anteprima è 
praticamente immediata ed assoluta- 
mente "WYSIWYG" nei confronti di 
quanto settato sulla timeline o sotto 
storyboard. 

A sua volta è particolarmente interes¬ 
sante anche il generatore musicale 
SmartSound, capace di elaborare brani 
musicali per stacchi, sottofondo e sigle 
“on fly". Sufficiente selezionare il gene¬ 
re musicale, il tipo di timbro da imporre 
e la lista degli strumenti e il tessuto mu¬ 
sicale è pronto per essere realizzato. 
Realizzazione che è possibile effettuare 
assegnando noi stessi la durata del bra¬ 
no che sentiremo (prevista una funzione 
di preview) eseguire e terminare armoni¬ 
camente, senza finali bruschi né tagli ap¬ 
prossimativi. Rispetto ad altri sistemi di 
editing, ai quali lo SmartSound si appog¬ 
gia dall’esterno, per quanto riguarda Stu- 
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Oltre che in storyboard, 
le scene acquisite e in 
via di montaggio pos¬ 
sono essere rappresen¬ 
tate anche in modalità 
timoline lupo Premiere 
per intenderci). 


Sempre in fase di Edi¬ 
ting. eccoci al momen¬ 
to della scelta del bra¬ 
no musicale di sot¬ 
tofondo. Questo lo po¬ 
tremo scegliere tra 
una ricca lista di propo¬ 
ste e quindi procedere 
alla sua realizzazione 
durante la quale impor¬ 
remo strumenti, ritmo 
e durata Con pochi 
click verrà fuori il brano 
VJave desiderato. 


Sempre in modalità Editing e possibile operare alla 
fase dei tagli Facilissima ed estremamente funzio¬ 
nale è la soluzione adottata da Pinnacle 


dio 400 il modulo diventa parte integran¬ 
te del sistema di editing ed appare 
dall'interno dello sheet di lavoro né più 
né meno di uno degli altri wizard a di¬ 
sposizione dell'utente. 

Ultimo ma non ultimo, un accenno in¬ 
fine lo merita ovviamente lo SmartCa- 
ble. Nello specifico si tratta di un "sem¬ 
plice" cavo, che va connesso tra una 
porta seriale del PC ospite e la connes¬ 
sione per il controllo remoto via cavo, 
che è presente su VCR e Camcorder 
con connessioni LANC o 5-pin Panaso¬ 
nic. Un’ulteriore connessione va poi po¬ 
sizionata sul frontale dei VCR eventual¬ 
mente dotati di controllo IR (InfraRed, 
raggi infrarossi). Al cavo, implementato 
nel software Studio 400, faranno riferi¬ 
mento i controlli software che la tecno¬ 
logia Pinnacle riesce ad operare sulle 
operazioni delle periferiche video, che 
tramite lo SmartCable vengono tenute in 
sincronismo con le operazioni di 
Play/Rec. avanzamento, riavvolgimento, 
ecc. Dal punto di vista funzionale questa 
semplice soluzione cavo/driver funziona 
alla perfezione e non fa rimpiangere pro¬ 
poste di prezzo maggiore. Non c'è 
d'aspettarsi una precisione al singolo se¬ 
miquadro. ma è comunque più che otti¬ 
mo l'automatismo che s'impone. Trami¬ 
te lo SmartCable e i controlli via softwa¬ 
re, le operazioni di posizionamento del 
nastro, come quelle di rec/play/pause, 
passano tutte per un unico semplice 
click del mouse. Un piccolo, grande valo¬ 
re aggiunto questo della soluzione 
SmartCable, che Pinnacle ha visto bene 
offrire a completamento della miroVI- 
DEO Studio 400, che in tal modo diventa 
veramente la prima mini-suite per Desk¬ 


top Video del mercato. 

Interessante è anche la modalità 
SmartCapture. attraverso la quale Stu¬ 
dio 400 può realizzare scene a piena ri¬ 
soluzione senza occupare spazi eccessi¬ 
vi su hard disk. Con la tecnologia Smart¬ 
Capture, il segnale video viene scalato in 
ingresso a soli 160x120 pixel e quindi 
compresso con Indeo 5.0. In tal modo 
un'ora di video digitale viene ad occupa¬ 
re non più di 150 Mbyte di spazio (rispet¬ 
to agli oltre 4 Gbyte richiesti da una 
compressione similare realizzata in MJ- 
PEG). 

A livello di assemblaggio finale su vi¬ 
deotape, Studio 400, cercando di offrire 
la massima precisione all'aggancio di 
scene (tra passaggi in pausa e da/a pre- 
roll) implementa un'ulteriore tecnologia, 
detta SmartSeek SmartSeek è in gra¬ 
do, attraverso il remote offerto dallo 
SmartCable, di localizzare con ottima 
precisione il punto d'inizio della scena in 
oggetto. L'accuratezza del controllo è 


prossima al singolo frame. In confronto 
si calcoli che altri sistemi di livello consu¬ 
mer non vanno oltre i 3-4 frame! Per ot¬ 
tenere questo piccolo capolavoro di pre¬ 
cisione, Studio 400 crea un apposito, per 
certi versi "virtuale" time-code. 

Tra l'accuratezza imposta dallo Smart¬ 
Seek e la risposta del VCR c'è comun¬ 
que da fare il conto con un'imprecisione 
di fondo (insita nella meccanica del 
VCR), che inevitabilmente tende a far 
aumentare il numero dei frame non ag¬ 
ganciati. E' proprio il time-code a tenere 
ancora a livelli bassissimi tale imprecisio¬ 
ne (che su altri sistemi di editing sale 
persino ad un secondo di ritardo!). 

Benché un po' lunga, tale introduzio¬ 
ne. un vero e proprio spot sulle caratteri¬ 
stiche "nascoste" dello Studio 400, ci 
rende comunque l’esatta fotografia di un 
sistema di editing particolarmente raffi¬ 
nato che vede pianificarsi al suo interno 
tecnologie una volta esclusivo appan¬ 
naggio dei sistemi broadcast. Ed ovvia- 
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TVeDeko. Con in memoria una scena o poniamo nell’ambiente della titolatri¬ 
ce di bordo e cominciano ad inserire il testo 
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TitleDeko II tipo di font e di rendering potremo sceglierlo in questo album 


mente è merito di Pinnacle se ciò acca¬ 
de, e cosi bene si sintetizza in un siste¬ 
ma Desktop Video destinato al mercato 
consumer. 

Modalità operative del 
software di editing 
Studio 400 

Una volta caricato l'editing System 
Studio 400, è immediata la sensazione 
di facilità d’utilizzo su cui il programma 
basa il suo approccio alle fasi di utilizzo. 
Felicissima è l'implementazione di un’in¬ 
terfaccia dinamica che cambia l’aspetto 
dello sheet di lavoro a seconda della mo¬ 
dalità operativa scelta fra le tre su cui 
l’applicativo è costruito. Ovvero la fasi di 
cattura, quella di montaggio e di resa fi¬ 
nale (verso il videotape o in compressio¬ 
ne su hard disk). 

Le tre modalità operative di Studio 
400 sono attivabili cliccando sui rispettivi 
bottoni di selezione (Capture, Editing, 
Make Movie) presenti sulla barra sotto¬ 
stante a quella dei menu. Una volta cuc¬ 
cato su uno dei tre comandi, l'insieme 
dei pannelli di lavoro si adegua immedia¬ 
tamente alla modalità sostituendo i con¬ 
trolli iconici e le varie interfacce grafiche 
a seconda della modalità selezionata. 

In fase di cattura. Studio 400 (fig. ) vi¬ 
sualizza un worksheet sul quale trovano 
posto il raccoglitore delle riprese effet¬ 
tuate. il monitor digitale per le fasi di pre- 
view e di acquisizione eventualmente in 
atto. Infine, sulla parte bassa dello scher¬ 
mo (e con una grafica davvero accatti¬ 
vante) sono posizionati i controlli sulla 
periferica video posta in ingresso (e qui 


rappresentata nelle forme di un camcor- 
der) e l’unità d’immagazzinamento. Nella 
fattispecie la rappresentazione grafica 
della memoria "solida" offerta dall’hard 
disk di sistema. 

Per quanto riguarda il "camcorder” va 
segnalato che su di esso sono attivi tutti 
i tasti di controllo (remoto) che vediamo 
rappresentati. Start/Stop. Pausa. 
Avanti/lndietro. Jog-Shutlle, il livello del 
volume audio e persino il tasto Eject per 
introdurre/espellere un videonastro. Il 
grosso pulsante "Start Capture” posizio¬ 
nato sulla sinistra del corpo del camcor¬ 
der abilita l’inizio della fase d'acquisizio- 
ne. Il tutto avviene in perfetto automati¬ 
smo con il controllo delle funzioni sele¬ 
zionate via mouse operato dalla connes¬ 
sione SmartCable di Pinnacle. L'operati¬ 
vità in fase d’acquisizione è assoluta e si 
rileva davvero piacevole provare quel 
senso di padronanza sulla periferica vi¬ 
deo che il sistema Studio 400 SmartCa¬ 
ble rende all’utilizzatore. 

Dal punto di vista operativo abbiamo 
verificato la buona resa degli automati¬ 
smi di acquisizione (grazie allo SmarCa- 
ble l'operazione d’inizio della fase di ac¬ 
quisizione su hard disk e la relativa sele¬ 
zione della funzione Play del VCR avven¬ 
gono con ottima sincronia) e soprattutto 
la qualità del segnale e la buona velocità 
del processo d’acquisizione Al riguardo 
va rimarcato proprio l’ottimo livello di 
prestazioni che Studio 400. benché ap¬ 
parentemente penalizzato dal flusso del 
segnale via porta parallela, garantisce 
senza perdita di frame. 

La seconda fase, quella di Editing, è 
decisamente la più estesa delle tre. 
comprendendo, nei controlli messi a di¬ 
sposizione nell’apposita interfaccia dina¬ 
mica che si predispone in video, sia la 


tradizionale fase dell’editing video (cut & 
paste a volontà) che quelle dedicate al 
montaggio della componente audio (con 
inserzioni sulla traccia originale che può 
essere arrangiata con il mixing di com¬ 
ponenti audio che provengono da altre 
fonti. CD audio compresi, oppure global¬ 
mente sostituita dalle stesse) 

I controlli dell’editing si attivano cic¬ 
cando sull’icona del ToolBox posta in al¬ 
to a sinistra della barra della timelme (op¬ 
pure dello storyboard o della lista di te¬ 
sto che a questa si alternano come mo¬ 
dalità operative) Una volta selezionato il 
comando iconico (rappresentato dall’ico¬ 
na di un "forziere”) si visualizza il pannel¬ 
lo di lavoro dell’Editing mode. In tale 
pannello sono listati sulla sinistra i co¬ 
mandi iconici che ridisegnano dinamica- 
mente il pannello stesso con gli stru¬ 
menti di lavoro relativi all'editing per la 
componente video o quella audio, per la 
realizzazione di titolazioni fullscreen op¬ 
pure m overlay, la registrazione di una 
traccia audio in modalità "narration”, l’in¬ 
serzione (previa creazione ex novo gra¬ 
zie al modulo SmartSound di colonne so¬ 
nore in wave ad alta qualità) oppure di 
tracce CD audio marcate automatica- 
mente nella lista di inserimento appena 
lette da un CD ed infine il controllo sul li¬ 
vello dell’audio originale. 

All'interno dei pannelli dinamici che si 
ridisegnano sarà possibile rintracciare 
tutti gli strumenti messi a disposizione 
da Studio 400 e t vari bottoni per acce¬ 
dere ad eventuali, ulteriori moduli di la¬ 
vorazione, com’è nel caso del pannello 
"Title”, attraverso il quale è possibile 
arrivare fino al banco di lavoro della tito¬ 
latrice incorporata Quest’ultima menta 
una menzione particolare, perché si 
tratta di una versione "lite" della famo- 
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Pinnacle miroVIDEO Studio 400 




Effetti di Transizione Pure eccedendo un po', in questo esempio abbiamo in¬ 
serito vari wiping effect tra scena e scena 


Modalità Make Movie. Siamo finalmente pronti per creare il file video finale 
oppure procedere al riversamento su videotape 


sa TitleDeko di Pinnacle, che ora viene 
promossa su tutti i sistemi della linea 
miroVIDEO, compreso ovviamente lo 
Studio 400. 

In fase di editing, una volta fatto il cut 
& paste sulle scene acquisite sarà sem¬ 
pre possibile per modificare il lavoro 
svolto oppure continuare nell'opera di 
produzione. Ad esempio per inserire ef¬ 
fetti di transizione (ce ne sono a decine 
e tutti facilissimi da inserire ed editare), 
titoli e sovrimpressiom grafiche in gene¬ 
re. Il tutto potrà essere temporizzato con 
tempi e modalità di visualizzazione im¬ 
mediatamente visualizzabili in preview. 

Le scene potranno essere via via inse¬ 
rite sulla timeline o. se si preferisce, sul¬ 
lo storyboard: per scegliere una o l'altra 
modalità di visualizzazione (oppure an¬ 
che la terza che è quella della vista te¬ 
stuale) è sufficiente cliccare sulle icone 
relative che sono rispettivamente ordina¬ 
te sulla destra della finestra di visualizza¬ 
zione. 

Allo stesso modo di come vengono 
inanellate sulla timeline o lo storyboard, 
le scene potranno essere richiamate dal¬ 
la stessa modalità di inserimento ed es¬ 
sere di nuovo trattate per ulteriori fasi di 
editing. Molto, molto facile è a sua volta 
l'inserzione di effetti di transizione e 
dell'overlay dei titoli I primi possono es¬ 
sere agganciati tra scena e scena sem¬ 
plicemente prelevandoli dalla loro tool- 
box e trascinandoli tra le due scene tra 
cui vogliamo che l'effetto si produca. 
Per visualizzare la toolbox degli effetti è 
necessario richiudere il "forziere'' degli 
strumenti di editing e tornare nella mo¬ 
dalità di lavoro iniziale. In questa si visua¬ 
lizzerà di nuovo il pannello a quattro lin¬ 
guette di selezione (Show Captured Ta¬ 
pe, Show Graphics, Show Transitions 


Effects, Show Audio) e in esso sarà suf¬ 
ficiente cliccare per la visualizzazione 
della lista delle transizioni. Immediata¬ 
mente. sul monitor digitale sulla destra, 
si visualizzerà la resa dinamica dell'effet¬ 
to selezionato che produrrà una preview 
tra immagine "A” e immagine "B" della 
sua specifica dinamica di visualizzazione. 
Una volta prescelto l'effetto di transizio¬ 
ne. sarà sufficiente dragarlo dal pannello 
di selezione sulla timeline oppure, se si 
è in modalità storyboard. dragandolo tra 
le due scene che deve legare. 

La stessa tecnica di dragaggio potrà 
essere utilizzata nell'imporre grafiche 
d'overlay come i titoli. Immediata sarà la 
possibilità di vedere l'effetto finale sele¬ 
zionando la prima delle scene interessa¬ 
te che sono listate nello storyboard 

La terza fase di lavoro di Studio 400 è 
ovviamente quella della realizzazione fi¬ 
nale del filmato. Cliccando su Make Mo¬ 
vie si entra nella modalità di lavoro Make 
Movie Controller, che si caratterizza 
nell'interfaccia di fig. XX, dov'è possibile 
osservare la presenza di un pannello di 
settaggio dal quale si può procedere al 
riversamento sempre in remote su vi¬ 
deotape (al click sul bottone "Go" lo 
SmartCable manda automaticamente in 
registrazione il VCR connesso all'uscita 
dello Studio 400) oppure al saving diret¬ 
tamente su hard disk. In questo secon¬ 
do caso sarà bene richiamare (tramite il 
bottone Settings) il pannello dei settaggi 
avanzati, attraverso il quale si assegne¬ 
ranno il codec audio/video, il nome e la 
path d'immagazzinamento del file. File 
che sarà compresso in modalità AVI di 
Video for Windows utilizzando uno dei 
codec a disposizione del sistema ospite. 
Nello svolgere le nostre prove abbiamo 
potuto verificare il perfetto funzionamen¬ 


to dei file codificati attraverso Studio 400 
sia con protocollo Indeo, che MPEG-1. 
MPEG-4, RealMedia, Cmepak, ecc. 


Conclusioni... 

... assolutamente positive e non po¬ 
trebbe essere altrimenti. Nel progetto 
Studio 400 Pinnacle è riuscita ad infonde¬ 
re una sintesi invidiabile di qualità appli¬ 
cative, facilità d'utilizzo e costi ridotti 
Tutte le cose che Studio 400 promette di 
fare (acquisizione, montaggio, nproduzio- 
ne/riversamento) le fa bene e rapidamen¬ 
te. Il metodo di lavoro è facile nella mo¬ 
dalità che Pinnacle ha sintetizzato e 
l'utente consumer non ne potrà che es¬ 
sere soddisfatto. Una cosa che non deve 
stupire, o peggio insospettire, è la man¬ 
canza assoluta di difetti Oggettivamente 
non ne abbiamo rilevati, ma non è né di 
parzialità né di superficialità la nostra. Più 
semplicemente è merito di Pinnacle. che 
ha realizzato un prodotto che serve "solo 
per fare il video che serve" Acquisire 
con buona qualità ed automatismo eccel¬ 
lente, operare un editing facile come po¬ 
chi e con controlli estremamente facili e 
funzionali. Senza fronzoli e dritti alla me¬ 
ta. E tutto ciò è frutto della pianificazione 
tecnologica che riesce finalmente a met¬ 
tere dentro ad un piccolo sistema consu¬ 
mer sistemi di lavoro e soluzioni che fino 
a non molto tempo fa erano esclusive 
del mondo professionale e che solo rara¬ 
mente venivano implementate per le fa¬ 
sce più basse (e spesso con compro¬ 
messi msoddisfacenti). A Pinnacle il me¬ 
rito di aver capito cosa, come e quando 
diffondere tecniche e soluzioni al livello 
più esteso dell'utente home. Con Studio 
400 c'è riuscita in pieno. 
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Music Maker 

V 2000 


Possibilità di realizzare accompagna¬ 
menti melodici e ritmici, realizzazione di 
jingle per spot pubblicitari o per stacchi 
musicali di vario genere tramite la combi¬ 
nazione dì campioni "loopable" di vari 
stili musicali, infine doppiaggio e sonoriz¬ 
zazione di video-clip, 

Questo è da sempre Music Maker, 
che migliorando ed ampliando continua- 
mente le sue caratteristiche è ormai po¬ 
sizionato ad un livello creativo particolar¬ 
mente evoluto e completo. La possibilità 
di poter creare ex novo basi, sigle e stac¬ 
chi musicali, ma soprattutto l'opzione 
per il dubbing audio di componenti video 
preesistenti, propongono il Music Maker 
V2000 all'attenzione dell'utenza come un 
sistema ideale per lo sviluppo multime¬ 
diale. 

Tra i miglioramenti delle funzioni già 
presenti nelle versioni precedenti e le 


nuove implementazioni appositamente 
sviluppate per la versione V2000, Music 
Maker subisce un upgrade significativo e 
decisamente strutturale. 

In primis, rispetto alla versione prece¬ 
dente, Music Maker V2000 ha notevol¬ 
mente migliorato la propria velocità 
d'esecuzione Ora i tempi di attesa (dal 
caricamento dei campioni alle operazioni 
di filtraggio) sono ridottissimi, a tal punto 
che risulta quasi immediata la risposta 
tra assegnare un comando e l'avvenuta 
esecuzione. 

Altra novità della V2000 è la nuova im¬ 
postazione dell'interfaccia utente che 
può essere reimpostata nelle forme e 
nei colori direttamente dall’utente. 

Com'è visibile nelle schermate, Music 
Maker è organizzato in varie zone attive. 

Sotto la barra dei menu sono posizio¬ 
nate, una dopo l'altra, la barra degli at- 
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trezzi e quella degli effetti. 

Entrambe le barre riproducono, sotto 
forma di comandi iconici, tutte le opzioni 
che scendendo nei vari livelli sono dispo¬ 
nibili anche da menu. La soluzione è 
molto pratica e, nell'immediatezza della 
rappresentazione grafica, porta ad un uti¬ 
lizzo più rapido ed intuitivo dei comandi a 
disposizione. 

A livello di "barra degli attrezzi" trovia¬ 
mo a nostra disposizione i soliti controlli 
dei menu standard File ed Edìt (Open/Sa¬ 
ve, Cut & Paste, Undo/Redo), più gli spe¬ 
cifici tool da Desktop Audio, quali sono le 
funzioni di mixing ed equalizzazione (8 
canali miscelabili, filtro parametrico a 5 
controlli da 100 MHz a 10 kHz e in più 
l'opportunità di aggiungere ed attivare 
plug-in DirectX compatibili per ulteriori 
estensioni). 

A livello di "effetti", sia il menu a di¬ 
scesa che la barra relativa mettono a loro 
volta a disposizione controlli sul livello 
del segnale, l’impostazione di distorsioni 
non lineari, eco, riverbero a quattro pre¬ 
set e filtri digitali (con taglio alto, basso e 
a banda passante selezionabile). Quindi 
funzioni di rendering come l’effetto Sur¬ 
round, controlli di sovramodulazione 
(Normalize), resampling in base al rap¬ 
porto tempo/velocità di ogni singolo og¬ 
getto selezionato e l'interessante funzio¬ 
ne per l'adeguamento della durata (un 
sample oppure un gruppo di sample pos¬ 
sono essere contratti temporalmente in 
modo da durare il tempo esatto del clip 
che dobbiamo ricavare). 

Dalle barre al piano di lavoro, l'orga¬ 
nizzazione della finestra di Music Maker 
si completa con due aree rispettiva¬ 
mente dedicate al sistema di controllo 
dei file (posizionato verticalmente sulla 
sinistra) e al vero e proprio sheet di la¬ 
voro (quello di destra, ovviamente più 
ampio) che MagiX ha denominato come 
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"Arrangiatore". 

Per quanto riguarda il sistema di con¬ 
trollo dei file questo è strutturato in due 
pannelli che contengono ciascuno una 
barra di ricerca e un'area sottostante do¬ 
ve vengono listati i file localizzati. Su 
questi ultimi, una volta visualizzati, pos¬ 
sono essere svolte due interazioni: 

• evidenziazione, per effettuare una co¬ 
modissima preview audiovisiva automa¬ 
tica; 

• trascinamento (con il bottone sinistro 
del mouse) e quindi posizionamento 
nell'area dell'Arrangiatore. 

Nell'elenco appaiono indifferentemen¬ 
te tutti i file con cui Music Maker ha 
compatibilità, vale a dire file Wave, Avi. 
Bmp e Midi. 

I controlli remoti di Music Maker sono 
gestibili attraverso un pannello di control¬ 
lo di tipo fluttuante che. in fase di tradu¬ 
zione, è stato enigmaticamente tradotto 
in "Finestra di Trasporto ai Controlli". 
Chiamandolo più semplicemente "con¬ 
trollo remoto", è comunque da tale pan¬ 
nello che è possibile gestire sia le funzio¬ 
ni di riproduzione che quelle di registra¬ 
zione del sistema. Accanto ai soliti con¬ 
trolli per il play/rec, l'avvolgimento e il 
riavvolgimento veloci, il remote pone i 
campi di settaggio per l'assegnazione 
della durata (è da qui che si attiva il con¬ 
trollo sulla "costrizione temporale" della 
durata dei brani) e la velocità di esecuzio¬ 
ne (in quarti di battuta). 

Dallo stesso controllo remoto sono 
quindi attivabili le funzioni di registrazio¬ 
ne di Music Maker V2000, che divengo¬ 
no disponibili per mezzo di un apposito 
modulo di registrazione che si attiva se¬ 
lezionandolo con il bottone REC (il botto¬ 
ne rosso posizionato in basso a destra 
del remote), La registrazione può essere 
effettuata (settando ovviamente i para¬ 
metri qualitativi) sia su hard disk che in 
RAM a seconda che la fase di acquisizio¬ 
ne riguardi brani più o meno lunghi. 
Sempre dallo stesso pannello è anche 
possibile procedere ad una fase di edi¬ 
ting nella quale si potranno eliminare 
pause, normalizzare il livello del segnale 
e settare funzioni di loop. 

Attivabile dallo stesso pannello è infine 
la potente funzione Play/W/Rec, per 
mezzo della quale è possibile procedere 
simultaneamente alla fase di registrazio¬ 
ne e riproduzione. Per avere attiva tale 
funzione è necessario che la scheda au¬ 
dio del PC ospite sia dotata di driver in 
full duplex mode. 

Ancora a livello d'interfaccia e di fun¬ 
zionalità attive, i clip, una volta seleziona¬ 
ti dal pannello di sinistra e da questo tra¬ 
scinati via mouse sullo sheet dell'Arran- 


La finestra di lavoro del 
Music Maker Subito 
sotto i menu a discesa 
sono posizionate le 
barre dei comandi ico¬ 
nici che riproducono 
graficamente lutti i co¬ 
mandi disponibili nei 
menu stessi Isub com- 
presi). Nella restante 
parte dello schermo at¬ 
tivo troviamo, sulla sini¬ 
stra. le finestre per la 
gestione dei file e quin¬ 
di, sulla zona alla de¬ 
stra. lo sheet di lavoro 
dell'Arrangiatore. 




Il “remote " di Music 
Maker V2000 dal quale 
6 possibile procedere 
sia al controllo delle 
funzioni di riproduzione 
audio che a quelle vi¬ 
deo Da notare sono 
poi i controlli sulla "co¬ 
strizione temporale " 
della durata dei clip e il 

bottone rosso con il quale si attiva la modalità di registrazione su Hard Disk di componenti audio Isor- 
genti indifferentemente posizionate su linea microfonica. CD audio ed altre fonti esterne). 



L‘Arrangiatore di Mu¬ 
sic Maker V2000 con 
quattro tracce attive i 
cui clip sono tutti stati 
ncolorati per differen¬ 
ziarsi tra di loro Da 
notare in basso sullo 
schermo la palette dei 
colori. 


giatore, divengono attivi e controllabili 
per mezzo di apposite maniglie che si vi¬ 
sualizzano nella parte alta dell'oggetto 
Attraverso tali maniglie sarà possibile im¬ 
porre curve di assolvenza d’inizio (alla si¬ 
nistra del clip), livello del segnale (mani¬ 
glia centrale) e di dissolvenza in uscita 
(alla destra del clip). In tal modo oltre che 
ad ingressi ed uscite più dolci, in una la¬ 
vorazione multitraccia sarà possibile otti¬ 


mizzare i punti di 
mixing tra più file 
assegnando assol- 
venze/dissolvenze 
incrociate 
Con Music 
Maker V2000 è 
possibile lavorare 
su un mixer capa¬ 
ce di supportare fi¬ 
no a 16 tracce, sia 
audio (WAVE) che video (AVI) e per nota¬ 
zioni musicale (MIDI). 

Quanto appena descritto dal punto di 
vista tecnico, pur restando valido in fatto 
di comandi e controlli, può non avere al¬ 
cun valore dal punto di vista estetico ed 
ergonomico in quanto, come nuova ca¬ 
ratteristica implementata nella versione 
V2000, l'interfaccia può essere reimpo¬ 
stata dall’utente. L'utente ha cioè la pos- 
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II Song Wizard per la realizzazione di tempiale musicali tessuti attraverso la 
fusione di più sample e con imposizione di loop e variazioni In pratica stia¬ 
mo innanzi ad un piccolo modulo "groove ”, con il quale è possibile creare 
ex novo/ingle e stacchi di alta qualità A completare l'opera MagiX produce 
per le vaile versioni di Music Maker la sene di CD-ROM denominata 
Soundpool; raccolte ad alta qualità IWave a 16 bit stereo per 44.1 kHz di ri¬ 
soluzioneI di suoni ed effetti di vana provenienza, sia ritmica che armonica 


mati mediali presenti sull’Arrangiatore 

Tra le nuove implementazioni dedica¬ 
te alle componenti videografiche, la 
V2000 annovererà anche l'effetto 
"bluescreen", attraverso il quale è pos¬ 
sibile imporre ad un filmato uno sfondo 
artificiale o comunque effetti di sovrap¬ 
posizione. Il tutto, audio compreso, può 
essere verificato in tempo reale 

Quando è selezionata una traccia vi¬ 
deo, il remote è in grado di controllare 
la sequenza dei frame con una classica 
modalità "jog-shuttle", comoda per 
scorrere sui frame ed individuare punti 
d'inserzione per effetti di dissolvenza 
oppure sovrimpressione 

Particolarmente potente è poi la nuo¬ 
va funzione di Mixdown, attraverso la 
quale, una volta terminato l’arrangia¬ 
mento audiovisivo, è possibile creare il 
file AVI, finale nel quale saranno tenute 
in sync tutte le componenti usate 
nell'Arrangiatore (ovvero file AVI preesi¬ 
stenti, sequenze bitmap, sample Wave 
e notazioni MIDI). 

A livello di file Import/Export è inte¬ 
ressante la possibilità di poter estrarre 
la pista audio di un file AVI senza carica¬ 
re il file medesimo, bensi attivando la 
funzione "Collegamento AVI/MIDI". 
Una volta selezionato lo specifico file 
dal pannello apposito, la traccia audio 
apparirà automaticamente sullo sheet 
dell'Arrangiatore. A tale traccia potran¬ 
no essere quindi sincronizzate altre 
tracce, contenenti sample, stacchi mu¬ 
sicali e notazioni MIDI. Al termine della 
fase di mixaggio, sempre via Mixdown 
mode, si potranno fondere le tracce in 
una unica, nuovamente esportabile nel 
file AVI, dal quale era stata prelevata la 
precedente traccia audio originale. 

•MS 


Altre funzioni più com¬ 
plesse sui file AVI led 
allo stesso modo su 
sequenze di bitmapI è 
possibile svolgerle in¬ 
serendo la traccia vi¬ 
deo direttamente 
sull'Arrangiatore So¬ 
pra le tracce audio le 
MIDIII vediamo chiara¬ 
mente posizionata la 
striscia dei frame che 
compongono il file 
AVI, tra l'altro visto an¬ 
che in preview tramite 
il controllo remoto. 


sibilità di mutare l'impostazione dell'in¬ 
terfaccia grafica sia negli oggetti che co¬ 
stituiscono bottoni e riquadri di controllo 
(sufficiente disporre di file bitmap a 24 
bit-colore e di uguali dimensioni) che nel¬ 
la resa cromatica dei vari sample, impo¬ 
nendo colori diversificati ad ogni clip in¬ 
serita nell'area d’arrangiamento. 

Rispetto alle precedenti versioni, Mu¬ 
sic Maker V2000 non pone più limiti alla 
lunghezza di un arrangiamento e lo stes¬ 
so dicasi per le fasi di registrazione e l'in- 
serzione/verifica degli effetti. Ciò è final¬ 
mente possibile in quanto è stata attiva¬ 
ta la funzione di registrazione su Hard Di¬ 
sk che supera, chiaramente, i limiti 
dell'On-fly su RAM. 

Sia dal punto di vista tecnico sia da 
quello prettamente artistico va infine se¬ 
gnalato che Music Maker mette a dispo¬ 
sizione dell'utente anche un modulo 
Song Wizard, per mezzo del quale è 
possibile creare un preset d'arrangia¬ 
mento in via semiautomatica. Il Song 
Wizard ha la possibilità di mutare le pro¬ 
prie opzioni a seconda se l'arrangiamen¬ 
to è ex novo oppure plasmato su uno 
preesistente. 


Dal desktop Audio 
al desktop Video 

Rispetto alle versioni precedenti, l'im- 
plementazione dei controlli sui file video 
offerti da Music Maker V2000 tendono 
ad integrare ulteriormente la componen¬ 
te in questione con quella audio, non so¬ 
lo a livello di controlli (ad esempio sync 
e allineamento temporale delle durate), 
ma anche come modalità creativa. La 
componente video con V2000 è difatti 
pienamente inseribile sullo sheet di la¬ 
voro e può quindi occupare le tracce a 
disposizione alla stregua di quelle audio 
e MIDI. Oltre ai file AVI sull'Arrangiatore 
possono essere caricate intere serie di 
bitmap (singoli o frutto di dub-sequence 
precedentemente lavorate in altri appli¬ 
cativi) e dar luogo di conseguenza a 
mixing video, sovrapposizioni, ecc. 

Le stesse funzioni di editing delle trac¬ 
ce audio sono anche a disposizione di vi¬ 
deo e grafica, che possono essere quin¬ 
di spostate, accorciate, duplicate ed ef- 
fettizzate. Le funzioni "temporali” fun¬ 
zionano ovviamente in sync su tutti i for¬ 


II Mixer audio di Music Maker V2000 con otto Ideile sedicil slide stereo di¬ 
sponibili, il controllo via plug-in del master e quindi la sezione d'equalizza- 
zione E' da notare che. tramite la tecnologia dei plug-in, Music Maker 
V2000 6 in grado di implementare ulteriori estensioni di controllo Ieffetti , 
anti-pop, preset-reverber. ecc.) prodotte da terze parti , 
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Distributore: 

Data Pool SpA 
L go A Del Carretto, 78 
00040 Morena HM 
Tel 16/369963 

Prezzo UVA esclusa! 

Ut 990 000 


Hyundai 
DeluxScan 9695 


Interessante tanto dal punto di vista 
qualitativo quanto da quello economico 
la nuova proposta Hyundai nel campo 
dei CRT: un eccellente 19" schermo 
piatto ad alta risoluzione per applicazioni 
professionali... e non solo. 

Si tratta effettivamente di un apparec¬ 
chio con ottime caratteristiche di visibi¬ 
lità e nitidezza dell'immagine, principal¬ 
mente pensato per applicazioni grafiche 
e per il mercato SOHO. Ma una volta 
sperimentate le capacità del 9695 con 
alcuni giochi dalla grafica mozzafiato o 
con qualche ben noto simulatore di vo¬ 
lo, è difficile non immaginare per que¬ 


sto prodotto un possibile utilizzo anche 
di tutt'altro genere. Se pensiamo infatti 
a come fino a poco tempo fa il monitor 
da 17" costituisse il sogno proibito della 
maggior parte degli utenti domestici e a 
come oggi si stia affermando come il 
nuovo standard per le configurazioni de¬ 
gli home computer (a causa soprattutto 
della maggiore necessità di risoluzione 
e nitidezza delle immagini richiesta da 
giochi e applicazioni 3D), non è difficile 
immaginare che presto, grazie anche a 
prezzi estremamente competitivi come 
quello di questo nuovo 19" della Hyun¬ 
dai, sulla scrivania dell’utente medio 


possano trovare posto un paio di pollici 
di diagonale in più. 

Il DeluxScan 9695 è caratterizzato da 
un dot-pitch di soli 0,26 mm, con 18” di 
area visibile e schermo piatto ad alto 
contrasto con trattamento antiriflesso 
ed antìstatico. È dotato di funzione DDC 
1/2B per il rilevamento Plug & Play. Ha 
una risoluzione massima dì 1600 x 1200 
alla frequenza dì 75 Hz e supporta un 
refresh rate massimo di ben 150 Hz. 

L’intero apparecchio si contraddistin¬ 
gue per un design dalle forme semplici 
ed essenziali, che concedendo estrema- 
mente poco al superfluo consente di 
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DeluxScan 9695 




Products 


mantenere, a di¬ 
spetto dei suoi 
19", l'ingombro 
complessivo no¬ 
tevolmente ridot¬ 
to: le dimensioni 
del mobile sono 
di 46,8x49,15x47 
cm per 22,5 kg 
di peso. 

Una tendenza 
che si sta affer¬ 
mando negli ultimi tempi nel mercato 
dei monitor, ed alla quale il DeluxScan 
9695 non fa eccezione, è quella di utiliz¬ 
zare un numero estremamente ridotto 
di tasti per la gestione dei controlli 
dell'apparecchio. Sul pannello frontale 
del mobile, senza alcuna soluzione di 
continuità con il resto della cornice, so¬ 
no posizionati il pulsante di funzione, per 
l’attivazione del sistema OSD (On 
Screen Display) e la selezione dei con¬ 
trolli. Sul lato inferiore, posizionata verti¬ 
calmente in corrispondenza del pulsan¬ 
te, troviamo una rotella per la navigazio¬ 
ne dei vari menu. Quest'ultima, a siste¬ 
ma OSD disattivato, consente inoltre 
una rapida regolazione del livello di lumi¬ 
nosità del display. Il sistema On Screen 
Display di questo apparecchio offre un 
set di regolazioni veramente completo e 
molto intuitivo nell'uso. È suddiviso in 
cinque menu contenenti le diverse fun¬ 
zioni di settaggio e personalizzazione. Il 
menu "principale" comprende tutte le 
regolazioni geometriche, di centratura, 
luminosità e contrasto: dal menu di 
"controllo avanzato" è possibile attivare 
le funzioni per le calibrazioni geometri¬ 
che avanzate e per il moiré; il menu 
"informazioni" visualizza le frequenze di 
aggiornamento verticale ed orizzontale 
attuali e la versione del sistema OSD. Il 
menu "temperatura del colore" consen- 


Nella parie posteriore del 
telaio di questo monitor 
dalle torme molto essen¬ 
ziali. posizionate In modo 
abbastanza accessibile, 
accanto all'Interruttore 
principale ed alla presa 
per l'alimentazione elet¬ 
trica trovano posto le por¬ 
te D-Suh VGA a 15 pm e 
quella BNC con i cinque 
connettori tipici. 


“3 /» 


te, ovviamente, di regolare i parametri 
cromati, H al menu varie, infine, sono 
attivabili le funziw. ‘•or la scelta della lin¬ 
gua, il posizionamento ^ ’ -"“nu OSD, 
la gestione delle impostazion. 'ente, 
del risparmio energetico e relative al si¬ 
stema di smagnetizzazione. 

Sempre sul pannello anteriore, ai due 
lati del tasto funzione, sono posizionati 
il led d'accensione ed il piccolo pulsante 
di richiamo per reimpostare la modalità 
video su uno dei valori di timing predefi¬ 
niti in fabbrica. Nel caso in cui nessuno 
di tali valori risultasse adatto alle fre¬ 
quenze previste dalla scheda video, si 
attiverebbe automaticamente la funzio- 


Sul sito Hyundai t/utp.www.hei.co.kr/monitoiA 
product.htm. sono disponibili le caratteristiche 
di tutti i monitor prodotti 


ne "Save User" per la creazione di una 
modalità utente o per il richiamo di una 
tra quelle eventualmente già create. So¬ 
no complessivamente memorizzaci 27 
modalità: 15 utente e 12 di fabbrica. Il 
tasto posto all'estrema destra del pan¬ 
nello, apparentemente un normale pul¬ 
sante di accensione, è invece un tasto 
per l'attivazione immediata della moda¬ 
lità di riduzione dei consumi. L'apparec¬ 
chio integra comunque la normale fun¬ 
zione DPMS automatica. Il pulsante di 
accensione è invece situato sul retro 
dello chàssis, accanto alla presa dell'ali¬ 
mentazione ed alle porte VGA D-Sub a 
15 pin e a quella BNC. 

L'apparecchio è compatibile con tutte 
le principali normative sulla sicurezza ed 
il risparmio energetico (TCO 95, CE, 
FCC classe B). ak 
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CD ROM 


di Dino Joris 



In sintesi: il CD contiene due softwa¬ 
re d'elaborazione e gestione delle im¬ 
magini, fotografiche e non, Photo Editor 
e Graphic View, oltre a 10.000 immagini 
su vari soggetti 

Photo Editor consente il ritocco delle 
immagini, Graphic View serve a catalo¬ 
garle e visualizzarle in forma miniaturiz¬ 
zata. 

Nel corso della mia vita ho imparato 
molte cose leggendo, altre grazie ad 
esperienze dirette. Tra le esperienze di¬ 
rette posso contare quelle relative ad 
osservazioni su popoli e prezzi, o me¬ 
glio, sul rapporto che la gente ha con le 
cose commerciabili ed il loro prezzo. 

Una lunga esperienza nel mondo ara¬ 
bo mi ha insegnato che se si fanno ac¬ 
quisti in un souk (mercato), non si deve 
mai accettare di pagare il primo prezzo 
proposto da un commerciante, per due 
ottime ragioni: la prima, e meno impor¬ 
tante, è che si pagherebbe almeno il 
doppio del valore reale dell'oggetto; la 
seconda, e molto più importante, è che 
cosi facendo si depriverebbe il commer¬ 
ciante arabo del piacere della trattativa, 
della discussione, che è parte integran¬ 
te del suo modo di vivere e di essere. 

Non trattare sul prezzo è sostanzial¬ 
mente offensivo, perché appare come 
atteggiamento di sufficienza. 

In altri paesi del mondo, può essere 
considerata offensiva la richiesta di 
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sconto (se mi chiedi lo sconto, allora 
vuol dire che ritieni gonfiato il prezzo di 
vendita e mi consideri un commercian¬ 
te disonesto...). 

Poi c'è il mondo a sé del rapporto de¬ 
gli italiani con i prezzi (sto per arrivare al 
punto): più il prezzo è alto, più l'oggetto 
diventa desiderabile e oggetto di rispet¬ 
to. Il prezzo basso fa generalmente "ar¬ 
ricciare il naso" ai più. 

Bene, questo prodotto software po¬ 
trebbe trovare qualche ostacolo di diffu¬ 
sione proprio perché ha un prezzo bas¬ 
so, che può fare pensare ad una bassa 
qualità. Non è assolutamente vero: il 
prodotto è confezionato con grande 
professionalità ed è capace di fare mol¬ 
te cose utili e di farle bene. Malgrado il 
prezzo basso. 

Vediamo meglio di cosa si tratta, pre¬ 
mettendo che i programmi sono in lin¬ 
gua italiana (che i loro nomi non inganni¬ 
no). 

Photo Editor è un software di rielabo- 
razione delle immagini che consente di 
fare, in modo rapido ed efficace, tutte 
le piu importanti operazioni sia di ritoc¬ 
co sia di disegno. 

Gli strumenti a disposizione sono 
molto numerosi e consentono di inter¬ 
venire sia sul colore sia sulla forma. 

Gli interventi sul colore si possono fa¬ 
re nei numerosi modi tipici dell’ambien¬ 
te: intervenendo sui valori RGB e 
CYMK, correggendo la luminosità e il 
contrasto, regolando la profondità del 
colore in bit (c'è a disposizione l’antepri¬ 
ma per "vedere l'effetto che fa"), ag¬ 
giungendo rumore, creando un effetto 
acquerello, rilievo, poster, eccetera. 

Gli effetti che si possono creare con 
l'uso di questi strumenti sono veramen¬ 
te notevoli (ma a mio avviso si corre il 


rischio, specialmente all'inizio, di esage¬ 
rare). 

Le immagini possono essere anche 
modificate con l'uso degli strumenti di 
disegno, che vanno dall'aerografo, al 
rettangolo, dalla linea all'ellisse, eccete¬ 
ra 

Non mancano gli strumenti di selezio¬ 
ne, sia 6 forme geometriche sia a forme 
libere. E inclusa un'utilissima bacchetta 
magica. 

Il secondo programma, Graphic View, 
è uno strumento di catalogazione delle 
immagini, che aiuta a non perdersi 
quando le immagini da gestire sono 
molte e distribuite nelle varie directory 
del disco rigido o del CD. 

Lo strumento di base è quello della 
miniaturizzazione delle immagini, che 
consente di vedere un gran numero 
d'immagini in una sola volta (tutti i con¬ 
tenuti delle directory prescelte) e di ge¬ 
stirle con molte funzioni di copiatura, in¬ 
serimento della copia in altri program¬ 
mi, stampa (con anteprima), eccetera 

Tra le funzioni più utili cito quelle d'or¬ 
ganizzazione di slide show e di conver¬ 
sione in nuovi formati di gruppi d'imma¬ 
gini. 

Il mio giudizio, espresso in forma im¬ 
plicita in apertura, lo confermo: non è 
sempre vero che si devono spendere 
cifre ragguardevoli per ottenere dei 
buoni risultati. A volte bastano novemi- 
lanovecento lire. 
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gradualmente al risultato finale. 

Lo strumento informatico è utilizzato 
con intelligenza, specie quando consen¬ 
te di visualizzare in sequenza controllata 
le varie fasi del disegno, cosi da propor¬ 
re allo studente la visualizzazione di una 
sola fase alla volta, consentendogli così 
di concentrare meglio i suoi sforzi di ap¬ 
prendimento. 

Vari sono i contributi multimediali che 
sono utilizzati ai fini didattici, dalle voci 
fuori campo ai video. 

Artisti non sarà in grado di sostituire 
in piena efficacia qualche anno di liceo 
artistico o di accademia di belle arti, ma 
non ho alcun dubbio che chi dispone di 
un minimo di interesse e di talento potrà 
trarre da questo corso di disegno un 
profitto adeguato. 


Artisti 


Che UBI Soft avesse dei prodotti di 
valore nel settore giochi, mi era noto da 
tempo, così come mi era noto che alcu¬ 
ni giochi (vedi Rayman, ad esempio) po¬ 
tevano essere utilizzati anche a fini edu¬ 
cativi elementari. 

L'impegno di questa società nel setto¬ 
re educativo, a mia conoscenza, si era li¬ 
mitato alla produzione, già qualche anno 
fa, di Guitar Hits, un corso di chitarra 
che mi era parso veramente buono, an¬ 
che se insufficiente per me (p/obabil- 
mente solo un intervento di natura mira¬ 
colosa potrebbe farmi diventare musici¬ 
sta...). 

Questa società francese, che in pochi 
anni ha saputo imporsi sui mercati inter¬ 
nazionali, propone ora questo corso di 
disegno, da seguire per un intero anno. 

L'ho esaminato con particolare inte¬ 
resse, perché quest'arte non mi è ostica 
quanto quella mu¬ 
sicale (sono stato 
esposto all'educa¬ 
zione artistica da 
una madre pittrice 
dilettante) e sono 
rimasto molto favo¬ 
revolmente im¬ 
pressionato, sia 
dalla struttura del 
corso sia dalla sua 
realizzazione con 
l'utilizzo degli stru¬ 
menti multimediali. 

Quest'opera è 
una guida interatti¬ 
va su mezzi, tecni¬ 
che e metodi prati¬ 
ci per tutti coloro 
che vogliono impa¬ 
rare a disegnare o 
migliorare le pro¬ 


prie abilità. L'intero corso, che corrispon¬ 
de ad un periodo di circa un anno, pre¬ 
senta quaranta modelli (otto ore per 
ogni tema affrontato), in ciascuno dei 
quali sono proposti quattro approcci: vo¬ 
lume, linee-forza, tratteggio e ombre. 

I quaranta modelli sono proposti attra¬ 
verso venti o trenta passi che portano 
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Mediine e Internet 


In sintesi: questo libro intende offrire 
delle lezioni guidate su come consultare 
l'importante base dati bibliografica me¬ 
dica Mediine, presentando in dettaglio 
cinque ricerche effettuate su tre dei 
servizi, per mettere in condizione il ri¬ 
cercatore di rendere efficaci le proprie 
ricerche bibliografiche. 

Prima di entrare nel merito del libro, 
voglio fare qualche considerazione su 
Internet in generale e riferire di quanti 
sguardi persi nel vuoto ho visto tra i 
miei amici (tutti rigorosamente lontani. 


Mediine ejnternet 

Il Pensiero Scientifico Editore S.r.l. 

Via Bradano, 3/C 

00199 Roma 

Tel.: 06 86207158 

Fax: 06 86207160 

Internet: www.pensiero.it 

E-mail; Pensiero@ponsioro.it 

Piazzo: L. 45.000 

In libreria 
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per professione, dall'informatica, anche 
se tutti rigorosamente forniti di perso¬ 
nal computer multimediale, modem e 
abbonamento ad Internet, disorientati 
dalla vastità dei contenuti della "rete 
delle reti". 


Questo senso di smarri¬ 
mento, inizialmente, è mol¬ 
to forte e porta qualche 
volta ad inutili rinunce. 

Questo avviene perché 
non c'è ancora, comprensi¬ 
bilmente, la necessaria dif¬ 
fusione della cultura delle 
metodologie di ricerca su 
Internet. Non solo, la ten¬ 
tazione irresistibile del na¬ 
vigante principiante è quel¬ 
la di "mettere il naso dap¬ 
pertutto": inevitabilmente 
rimane stordito dall'ecces¬ 
so di "odori". 

La prima regola da os¬ 
servare, a mio avviso, è 
quella di decidere con pre¬ 
cisione cosa si vuole cerca¬ 
re e limitarsi a quello. Chi 
entra in una biblioteca, an¬ 
che se contiene milioni di 
pubblicazioni, sa già che 
restringerà le sue ricerche 
a pochi e ben delimitati ti¬ 
toli (non va in giro ad 
esplorare con casualità tut¬ 
ti gli scaffali che può rag¬ 
giungere, solo perché sono 
II, come tende a fare in In¬ 
ternet!). 

Se si considera che la 
sola Mediine (vasta quanto 
si vuole, ma senza dubbio 
solo una parte infinitesima 
di Internet) ha suggerito la 
pubblicazione di un libro di 
182 pagine per insegnare 
come effettuare delle ricer¬ 
che nella sua base di dati, 
allora si capisce meglio co¬ 
me Internet richieda ne¬ 
cessariamente un approc¬ 
cio "specializzato". 

La decisione di occuparmi di 
quest'opera è scaturita dalla consape¬ 
volezza delle difficoltà che i medici non 
informatizzati possono incontrare nel 
gestire le ricerche su Internet. Mi è par- 


latinucci MEDLINE 

« E INTERNET 



so utile segnalare loro da queste pagine 
l'esistenza di uno strumento che potrà 
aiutarli a trovare quello che cercano, e 
quindi a risolvere, assieme ai loro dubbi, 
dei casi medici difficili. Chi sa che que¬ 
sta decisione non contribuisca ad alle¬ 
viare le sofferenze di qualcuno? Me lo 
auguro. Non so fare altro, in tal senso. 

Ma diamo assieme uno sguardo al li¬ 
bro, cominciando ad annotare che le 
competenze dei due autori sembrano 
essere complementari: Paola lannucci 
lavora al Centro Servizi Biblioteca S. 
Maria delle Grazie dell'Università di Fer¬ 
rara, Michele Tringali nella divisione di 
Gastroenterologia dell'Ospedale della 
Valle d'Aosta. Le competenze bibliogra¬ 
fiche e mediche si sono unite... al fine 
di smentire chi pensa che sia sufficien¬ 
te digitare una o più parole chiave e av¬ 
viare la ricerca (vedere le due scherma¬ 
te proposte in questa pagina). 

I primi due capitoli introduttivi ci parla¬ 
no, tra l'altro, del medico di fronte al 
mercato dell'informazione, dell'aggior¬ 
namento professionale e dei bisogni 
informativi, delle strategie di ricerca bi¬ 
bliografica su basi dati elettroniche, te¬ 
nendo in considerazione gli aspetti 
informatici e linguistici. 

Dal terzo capitolo la trattazione entra 
nel merito di Mediine, indicando chi la 
produce e come vi si accede. Nel quar¬ 
to si trova un accenno agli operatori 
booleani (spiegati in modo semplice ed 
efficace), il cui uso consente di affinare 
le ricerche e restringere il numero di ri¬ 
sultati che si ottengono (come si sa, 
troppa informazione è uguale o simile a 
nessuna informazione). 

Nel quinto capitolo si trova una pano¬ 
ramica sulla medicina in internet e nel 
sesto si trovano cinque esercitazioni 
pratiche di ricerca. 

I capitoli successivi sono dedicati 
all'informazione sui farmaci, a quella bi¬ 
bliografica integrata e, infine, in appen¬ 
dice si trova un riepilogo degli strumenti 
di consultazione, un glossario, ed un 
elenco delle letture consigliate. 
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Omnia Junior Base Terra 




le ricerche). 

Il piccolo utente si mette ai comandi 
di un'astronave a forma di tartaruga (bel¬ 
le ed efficaci le animazioni) e viaggia nel¬ 


lo spazio sino ai confini della galassia, 
volando su Marte, sulla Luna, eccetera. 

Gli eventi che il piccolo può osservare 
includono la nascita del sistema solare, 
ma l'opera si occupa anche di cose più 
"terrene", attraverso 150 schede d'ap¬ 
profondimento che si occupano della so¬ 
cietà degli uomini, dei suoi progressi e 
della civiltà (non molta e non molto dif¬ 
fusa, a giudicare da quanto accade in 
Kossovo). 

L'esplorazione geografica, che può es¬ 
sere fatta anche at¬ 
traverso la funzio¬ 
ne di ricerca, porta 
il piccolo utente a 
conoscere d'ogm 
nazione i popoli, le 
città, le regioni. 

L'opera include 
uno spazio giochi 
(tanto per non dare 
l'impressione al 
bambino di impe¬ 
gnarsi troppo in at¬ 
tività d'apprendi¬ 
mento?). 

Da includere nel¬ 
la rosa dei regali 
"papabili" per il 
prossimo com¬ 
pleanno di figli e ni¬ 
poti che non siano 
ancora teen-ager. 


commercio è tn crescita 

Continente: Europa 
Superficie: 43 093 kmq 
Popolazione: 5 146 000 ao 
Governo: monarchia 
costituzionale 
Capitale: Copenaghen 
Moneta: corona danese 
Lingua: danese 
Religione: protestante 
Confini: a ovest e cagnaia dal 
Mare dei Nord, è separata dalia 
Scandinavia a nord dallo 
Skagerrak e a est dal Kanegat, a 
sud-est è bagnata dal Mar Baltico 
e a sud confina con la Germania, 
alla Danimarca appartengono 
anche alcune isole tra cui la 
Groenlandia e le isole F» 0er 


La prima apparizione di un prodotto 
Omnia su CD-ROM - si trattava dell’en¬ 
ciclopedia - mi aveva lasciato alquanto 
perplesso a causa della modesta (inade¬ 
guata) qualità del software, che rendeva 
la consultazione alquanto laboriosa. Il 
giudizio complessivo sull'opera non po¬ 
teva essere positivo a causa di questo 
problema (i contenuti erano buoni, come 
ci si aspetta da un'opera edita da De 
Agostini). 

Quanta strada (informatica) ha saputo 
fare De Agostini in questo lasso di tem¬ 
po, a giudicare da quello che offre Base 
Terrai 

Il software, infatti, offre delle presta¬ 
zioni più che adeguate e l'impianto ge¬ 
nerale dell'opera non è più una semplice 
trasposizione su CD di contenuti pensati 
per la carta - come accadeva ai tempi 
della prima enciclopedia - ma il frutto di 
una creazione multimediale. 

Il titolo dell'opera è abbastanza sugge¬ 
stivo, ma i sottotitoli presenti sulla sca¬ 
tola danno un'idea precisa dei contenuti 
generali: "Alla scoperta dell'universo” e 
"Grande Atlante della geografia e della 
scienza per i più piccini", non lasciano 
spazio a dubbi. Questo è un fatto che io 
giudico positivo, perché mi sembra di 
poter individuare in questi titoli una giu¬ 
sta comunicazione per l'utenza, che può 
valutare così i contenuti con sufficiente 
precisione, in modo rapido (si pensi al 
genitore che deve scegliere un regalo 
per la prole, e che si trova davanti molti 
prodotti: la comunicazione deve essere 
breve ed efficace, come questa). 

Per saperne di più, il genitore dovrà 
approfondire leggendo dei cataloghi o le 
recensioni dei prodotti (ma una buona 
comunicazione di copertina potrà aiutar¬ 
lo comunque a restringere il campo del¬ 
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Padre Pio 


Quando questa recensione sarà pub¬ 
blicata, ci sarà già stata la beatificazione 
di Padre Pio, con la cerimonia che si 
svolgerà (che si è già svolta, per chi leg¬ 
ge) il giorno 2 maggio 1999, 

In quell’occasione il Vaticano e i suoi 
dintorni saranno riempiti dai numerosis¬ 
simi fedeli che da sempre hanno credu¬ 
to nella santità di Padre Pio. L'evento, 
prevedibilmente, avrà grande risonanza 
nei mass-media nazionali e sarà proba¬ 
bilmente capace di attrarre l’attenzione 
anche dei più distratti in fatto di fede e 
di eventi di contenuto religioso. 

Di fronte ai fenomeni che sono legati 
alla figura di Padre Pio, quali bilocazio- 
ne, guarigioni miracolose, stimmate, ec¬ 
cetera. vi sono generalmente tre tipi di 
atteggiamenti di fede, di scetticismo, 
di dubbio. 

La consultazione di quest’opera potrà 
essere comunque interessante, qualun¬ 
que sia il tipo di atteggiamento che ave¬ 
te nei confronti di ciò che Padre Pio rap¬ 
presenta. Se questo è di fede, provere¬ 
te il piacere di conoscere fatti e testi¬ 
monianze capaci di offrire delle confer¬ 
me: se invece è di scetticismo, potrete 
disporre di fatti utilizzabili per discutere 
la materia con maggiore competenza (e 
sfoltire la schiera dei poveri di spirito 
che dicono "non ci credo e basta” ..); 
se, infine, è di dubbio, non è improbabi¬ 
le che i vostri dubbi possano aumentare 
e portarvi sulla strada della fede. 

Personalmente non sono portato a 
credere nelle lacrime di sangue delle 
Madonnine, ma debbo confessare che 
la storia di Padre Pio e gli eventi che lo 
hanno circondato sono grandi picconate 
sull'edificio del mio scetticismo. 

L’opera che ci propone Giunti Multi¬ 



media è suddivisa in sei sezioni, oltre 
all’oramai immancabile sezione di riferi¬ 
mento a Internet 

Nella sezione ’l Segni’, si parla dei fe¬ 
nomeni delle stimmate, della bilocazio- 
ne, dell'ipertermia, di quelli legati al pro¬ 
fumo, alle guarigioni ed alle conversioni 

Nella sezione dedicata a '! Fedeli’, si 
parla di gruppi di preghiera, di testimo¬ 
nianze, di Padre Pio e il Papa, delle for¬ 
me di venerazione popolare. 

Ne 'L'Opera più grande' si racconta la 




storia della Casa Sollievo della Sofferen¬ 
za, dalla costruzione ai nostri giorni. 

Ne ’l Luoghi’ sono presentati Pietrel- 
cina e San Giovanni Rotondo, con map¬ 
pe interattive, fotografie, indicazioni su 
come arrivarci, eccetera. 

La parte dedicata a ’l Ritratti’ contie¬ 
ne numerose fotografie di Padre Pio, a 
volte in compagnia di personaggi noti 
(compare, ad esempio, Aldo Moro) 

Nella sezione 'La Vita' si possono leg¬ 
gere delle brevi annotazioni su ogni fat¬ 
to di rilievo legato a Padre Pio 
In tutta l'opera compaiono numerosi 
filmati di interviste e testimonianze di 
persone che sono state in qualche mo¬ 
do vicine al frate di Pietrelcina. 

Nella scatola contenente il CD-ROM 
si trova anche un libretto di oltre 40 pa¬ 
gine contenente un breve resoconto 
delle vicende legate a Padre Pio Mi 
sembra abbastanza inutile, forse vuole 
essere un contentino per chi è ancora 
visceralmente legato alla carta. 

Da un punto di vista multimediale, 
l'opera è confezionata con la necessaria 
professionalità. Debbo ammettere, tut¬ 
tavia, di avere trovato la grafica un po' 
troppo "francescana" (stavo per scrive¬ 
re "spartana", ma "come ci azzecca?" 
-potrebbe dire Di Pietro...). 



f 

I SEGNI 


Le stigmate 
La bilocazione 
L’ipertermia 
Il profumo 
Le guarigioni 
Le conversioni 


I carisma di P*dr# Pio da Pio tra lana, 
la tua rada, la tua capacita di farsi 

madia torà dsffaaona salvile* dal 
Cristo natta stona, ti aspnmavano 
aocha attravarso *sagm* a doni 

particolari 
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Sei stufo dei soliti portatili, pesanti ed ingombranti? Con Asus serie L7000 la tecnologia non è più un peso, per¬ 
chè la compattezza e la straordinaria leggerezza del prodotto ti regalano la massima praticità d'uso. 2 chili e 
mezzo circa, in meno di 4 centimetri di spessore: soltanto Asus poteva offrirti una soluzione all-in-one con pro¬ 
cessore Pentium' II di dimensioni così ridotte. Perchè i notebook Asus L7000 sono pensati per vivere in armo¬ 
nia con il tuo mondo: con il tuo modo di essere, di agire, di esprimere te stesso. Scopri l'unicità del design, l’ar¬ 
monia delle forme, l'eleganza del colore, la perfezione ergonomica: uno stile inimitabile, che si sposa con i più 
avanzati contenuti tecnologici della grande tradizione Asus. Dal sofisticato display TFT ai processori Intel* 
Pentium* II di ultima generazione (fino a 366 MHz), dalla componentistica di primissima qualità alla prolungata 
autonomia delle batterie (prime nei test di durata della stampa specializzata): con Asus L7000 avrai a disposizio¬ 
ne un autentico ufficio mobile, pronto a seguirti ovunque. E se mai avessi problemi, sai di poter contare su un 
servizio di assistenza rapido ed efficiente, che si farà carico di prelevare e riconsegnare direttamente al tuo domi¬ 
cilio il prodotto riparato. 

Non ti accontentare di un notebook qualunque, ora che puoi avere il meglio. 


ASUS SERIE L7000 
Il notebook all-in-one più leggero del mondo 

2.65 kg • 294 .t 252 1 38 min • Processore Intel’ Celeron” e Intel * Pentium • Il 
fino u 366 MHz • 32 Mll dì memoria SDRAM espandibili fino a 160 MB • 
Hartl Disk da 3 a 8GB’ CD ROM 24X • Audio 3D Full Duplex • 
Porla Zoomed Video • Bulleria agli Ioni di Lilio, 
con autonomia da 3.5 a 7 li • Duai Inde pendoni Viesv: 
possibilità di collegamento di uno schermo aggiuntivo, 
con applicazioni simili lance e distinte sui due display • 

Manualistica in italiano • Borsa di trasporto. 




Per maggiori informazioni sai prodotto e per conoscere il ponto vendita piò vicino a te, chiama 

C l67-37877ll (800-826173 (800-571390 

ATHENA INFORMATICA EXECUTIVE FRAEI. MICROTEK ITALIA 

Tel, 019 216 091 - Fax 0192 160 029 Tel. 03 412 211 -F ax 0341 221 501 Tel. 055 6% 476 - Fax 055 696 289 Tel. 0688 643 303 - Fax 0688 643 359 
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Relax! 

di Raffaello De Masi 


Ah, lo stress, eredità terribile della vi¬ 
ta moderna. Non c'è momento in cui 
non colpisca, e se uno non ha la fortuna 
di vivere in un paese incantato come 
Atripalda, può soccomberei 

A meno di non raggiungere una vera 
pace interiore, appagati da quanto la vi¬ 
ta ci dà e sicuri che potremo, 
in ogni momento, dare la giu¬ 
sta risposta alle avversità. 

Ognuno ha un suo metodo 
personale, sovente irripetibile 
e poco consigliabile ad altri, 
lo, quando mi sento partico¬ 
larmente coinvolto dalle vi¬ 
cende quotidiane, telefono a 
Naomi per un giro in barca sul 
fiume Sabato (impetuoso cor¬ 
so d'acqua che scorre davanti 
casa mia, proditoriamente tra¬ 
sformato in rigagnolo dalla 
propaganda antiatripaldese, 
che ne ha cancellato anche le 
tracce dalle carte geografi¬ 
che). Se non c'è, mi preparo 
un panino secondo una mia 
nuova ricetta segreta e me 
ne vado alla "Preta 'a 
Maronna", una collinetta vici¬ 
no casa dove leggenda vuole 
che sia stata deposta la sta¬ 
tua della Madonna quando, 
durante la guerra, fu tolta in¬ 
tatta dalla chiesa distrutta da 
una bomba 

Le filosofie orientali sono 
maestre nel guidarci al rag¬ 
giungimento del nostro equili¬ 
brio interiore. Secondo il taoi¬ 
smo i momenti neri sono do¬ 
vuti al prevalere di una parte 
di noi sull'altra, I principi che 
animano questa religione, che 
poi è una vera e propria rego¬ 
la di vita, stabiliscono che in 
noi ci sono due tipi di energie, 
lo "yin" e lo "yang", che, vol¬ 
ta per volta, rappresentano la 
luce e le tenebre, il caldo e il 
freddo, i valori negativi e quel¬ 


li positivi, in altre parole il bene e il ma¬ 
le, Ma, al contrario della maggior parte 
delle altre filosofie, il Taoismo suggeri¬ 
sce che la vera vita è fatta del giusto 
equilibrio delle due cose, e il nostro sta¬ 
re bene o male dipende da quanto gli 
stimoli esterni possono influire su que¬ 


sto equilibrio. 

Beh, da un po' di tempo alle normali 
preoccupazioni, a tutti i momenti di rot¬ 
tura che inevitabilmente coinvolgono la 
nostra vita quotidiana, si è aggiunto lo 
stress da Internet. Già, proprio lui; ne 
hanno parlato addirittura giornali e tele¬ 
visione, raccontando di ragaz¬ 
zini ricoverati in preda a 
shock. Come al solito i media 
ci hanno "azzuppato il pane", 
storpiando la verità a frutto 
della notizia sensazionalistica, 
ma il fatto rimane, visto che 
sovente ci capita, dopo una 
"navigata", di uscirne stanchi 
e infastiditi, come se avessi¬ 
mo girato in tondo. Conflitti di 
sistema, collegamenti difficili 
e lenti fino all'impossibile, 
caos di colli di bottiglia nella 
trasmissione che pare si mol¬ 
tiplichino per generazione 
spontanea, perfino l'operaio 
della compagnia elettrica che 
toglie la corrente nel bel mez¬ 
zo dello scaricamento dell'ul¬ 
tima versione del nostro Big 
Browser, eccoli i padri del no¬ 
stro stress. Se a questo si ag¬ 
giunge il nostro nervosismo 
durante il collegamento, 
quell'inutile andare qua e là al¬ 
la ricerca neppure noi sappia¬ 
mo di cosa, quel continuare a 
controllare la posta in arrivo 
ben sapendo che difficilmen¬ 
te, negli ultimi dieci minuti, 
qualcuno avrà potuto contat¬ 
tarci per qualcosa di davvero 
importante, eccoci bell'e 
pronti per alzarci dalla poltrona 
con un bel mal di testa, con i 
nervi a fior dì pelle, e con quel 
senso di frustrazione che poi 
ci fa scattare, senza motivo, a 
qualunque occasione. Bene, il 
Taoismo ci può aiutare, inse¬ 
gnandoci, anche su WWW, a 
vivere armoniosamente con 
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Piccolo è bello; quello che si fa con i browser mostri, come Netscape o 
Explorer, si può fare anche con uno piu piccolo e agile, come Opera o 
Tango. 


l'avversario, in questo caso ancora più 
inafferrabile. 


Navigare stanca 

Pressoché tutte le arti marziali orien¬ 
tali basano il loro successo sullo sfrutta¬ 
mento, a proprio favore, delle energie 
dell'avversario. Perché non fare la stes¬ 
sa cosa nei nostri quotidiani combatti¬ 
menti con WWW? Sovente remiamo 
contro corrente, nella assurda speranza 
che dietro la prossima curva del fiume 
ci sia la meta. E quel collegamento che 
doveva servire solo per scaricare la po¬ 
sta diviene una snervante seduta fiume 
alla ricerca dell'araba fenice Ma soven¬ 
te lo stress del remare in acque tempe¬ 
stose si associa a un ambiente d'uso, 
se non proprio ostile, almeno non pia¬ 
cevole. Scopo di questo articolo è di 
raccontare una serie di regole che rie- 
quilibrano quel confronto di positività e 
negatività che, inutile negarlo, tende a 
propendere continuamente verso la se¬ 
conda nell'uso quotidiano del compu¬ 
ter. 

Creiamoci, in altre parole, un ambien¬ 
te d'uso gradevole e amichevole. I van¬ 
taggi saranno enormi, senza nulla sacri¬ 
ficare alle nostre potenzialità. 

Cominciamo col dare un'occhiata al 
nostro ambiente di lavoro. Lungi da noi 
l'idea di parlare di scrivanie ingombre e 
di ceneriere piene; il discorso ci porte¬ 


rebbe lontano e certo ci vorrebbero ben 
altro che i consigli di questa rubrica per 
esaurire l'argomento. Ma se siamo ordi¬ 
nati nel nostro ambiente di lavoro, non 
sempre ci capita di esserlo allo stesso 
modo sulla scrivania del computer. 

Prima regola: manteniamoci leggeri. 
E minimalisti. Un sacco di programmi 
installano sul desktop qualche shortcut 
e nella barra degli strumenti qualche 
icona. Guardiamo le cose in faccia e 
scopriremo che è mutile che la maggior 
parte siano li Anche gli stessi collega- 
menti alle unità di memoria di massa 
possono stare nella cartella "Risorse 
del computer"; una cartellina conterrà 
tutto quello che riguarda Internet (file di 
accesso remoto, collegamenti al brow¬ 
ser e al Client di e-mail, eventuali acces¬ 
sori come onlinometri e programmi di 
FTP), un'altra raccoglierà i miscellanea 
davvero indispensabili; potete addirittu¬ 
ra eliminare il cestino, tanto la stessa 
funzione la potete raggiungere col tasto 
destro. Fate una prova e vedrete che ni¬ 
tore. 

Seconda regola: cambiate spesso lo 
sfondo della scrivania. Avete la possibi¬ 
lità di cambiare desktop, tra quelli forniti 
con sistema operativo e quelli preleva¬ 
bili da WWW, in maniera quasi infinita. 
E cambiate anche suoni e salvascher- 
mo (ci sono alcuni programmi che vi 
permettono di crearne dei propri) e, 
sempre su WWW, ci sono siti dedicati 
solo a questi. 


Terza regola: buttate via quel che non 
serve. E la maggior parte di quel che 
c'è sul nostro HD non serve. 
Onestamente, fate un esame dì co¬ 
scienza! Quale programma tanto indi¬ 
spensabile che avete scaricato sei mesi 
fa vi è stato utile? Se anche la vostra ri¬ 
sposta fosse: "Si, l'ho usato un paio di 
volte", beh, buttatelo via. Siate drastici 
nella cancellazione e non vi fate prende¬ 
re dalla "compassione", tanto quel che 
avete trovato una volta, all'occorrenza. 
potrà essere di nuovo ritrovato. Un 
esempio: avevo il mio HD (4.2 MB) qua¬ 
si pieno (per di più compresso con 
ZipMagic. a proposito, una superlativa 
utility di cui vi parleremo al più presto) 
quando ha esalato l'ultimo respiro. Oggi 
utilizzo, di quello nuovo, circa 800 MB 
senza, per questo, notare qualche cam¬ 
biamento rispetto a prima (e sì che ne 
ho approfittato per installare anche 
W98, certamente non "magrolmo"). 
Ricordate che tutto quello che non si ri¬ 
tiene indispensabile e non sta nella car¬ 
tella Windows può essere gettato via 
senza preoccupazione, come non c'è 
pericolo a cancellare file con estensioni 
,tmp e con un (alt-126) nel nome. 

Quarta regola: non trascurate in alcun 
modo la manutenzione. E' il momento 
di riordinare il tutto; ottimizzate il S O. e 
lanciate il deframmentatore del disco A 
questo punto non rimanete a guardare i 
quadratini che si muovono come impaz¬ 
ziti. Alzatevi e preparatevi una bella be- 
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Adottiamo un filtro anti- 
spam ; eviteremo la fru¬ 
strazione di andare a 
caccia di materiali inuti¬ 
le e non richiesto. Ce 
ne sono d'adattabili a 
quasi tutti i pacchetti di 
posta, sotto forma di 
plug-in o di pacchetti 
complementari Alcuni 
permettono di cancella¬ 
re la posta prima di 
scaricarla dal server 
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vanda, calda o fredda Andate alla fine¬ 
stra e guardate qualcosa di piacevole e 
rilassante, sorseggiando senza fretta 
Quando ritornerete al posto di lavoro vi 
ritroverete più disponibili e più ricaricati. 
E un altro trucco, semplice e proprio per 
questo trascurato: ogni tanto fate il re- 
boot del computer, anche se non ce n'è 
bisogno. Oltre a consentire alla macchi¬ 
na di liberarsi di scorie, in memoria, che 
non ha potuto eliminare durante l'uso, vi 
ritroverete piacevolmente pronti a rico¬ 
minciare. Provare per credere! 

Quinta regola: combattete il caos na¬ 
scosto. Ad esempio, quasi tutti i pro¬ 
grammi inseriscono nel menu Start uno 
shortcut per essere raggiunti facilmen¬ 
te: installando continuamente nuove 
pièce ci si ritrova sovente con liste inde¬ 
cifrabili e sovente difficili da controllare. 
Il sistema migliore (se proprio non pote¬ 
te fare a meno di questi programmi: al¬ 
trimenti ritornare alla regola tre) è quello 


di riorganizzare il 
materiale creando 
gerarchie. La cosa 
si fa facilmente an¬ 
dando in Start- 
4 >lmpostazioni- 

- 1 >Barra delle appli- 

caziom-> Applica¬ 
zioni del menu Avvio. Schiacciare il pul¬ 
sante Avanzate e, nell’ampia finestra 
che si spalancherà, simile a quella di 
Explorer (infatti ne è una diretta esten¬ 
sione) si potranno creare cartelle e col- 
legamenti a categorie individuali di 
software (ad esempio una per il Net, 
una per le applicazioni di WP, una per 
quelle di grafica, ecc.). Sarà sufficiente 
creare shortcut o trascinare, se si dispo¬ 
ne di Explorer 4 o di Windows 98, le ap¬ 
plicazioni dal desktop per ritrovarsi con 
un'organizzazione perfetta. 

Sesta regola: fate pulizia negli angoli. 
I programmi hanno la perversa tenden¬ 
za a lasciare materiale sparso un poco 
dappertutto, materiale che spesso non 
è rimosso dalle normali procedure lega¬ 
te al programma "installazione-disinstal- 
lazione". Usiamo pacchetti finalizzati, 
ime Uninstaller di Cybe rmedia (htto:// 
Iwww.cvbermedia.coml e Wi nDelete 
l| " ; . | 


che identificano file temporanei, .DLL 
orfani, Help file senza riferimenti, docu¬ 
menti di testo non identificabili, ecc. In 
particolare per i DLL, sempre "tosti" 
da scovare, esiste un bel programmino 
di Kevin Solway, CleanSys. che assolve 
allo scopo in maniera rapida, efficiente 
e pulita. Lo si può scaricale gratuita 
mente da |mip //v^wvy 1 
-kevso/sware htm 1 ed ha il pregio di 
espiantare i DLL e di raccoglierli in una 
cartellina all'uopo creata per ogni eve¬ 
nienza. 


E per WWW? 


Non abbiamo certo dimenticato le 
premesse, ma la cura preventiva appe¬ 
na descritta sicuramente ci ha messo 
già in buone condizioni. Adesso passia¬ 
mo a Internet e vediamo dove mettere 
le mani. Come nel caso precedente, al¬ 
cuni consigli potranno essere ovvi, ma 
siate sinceri e confessate se, pur nella 
loro ovvietà, li seguite costantemente 

Regola uno: impieghiamo il tempo di 
collegamento in maniera fruttuosa 
Prima di collegarci facciamo una lista, 
scritta, di quello che dobbiamo fare 
Forse perderemo una diecina di minuti 
per questo lavoro, ma probabilmente ne 
risparmieremo trenta durante la naviga¬ 
zione. E con quello che costano le tarif¬ 
fe telefoniche... 

Sempre in questa ottica ignoriamo 
ferreamente i banner, gli inviti, i riferi¬ 
menti allettanti che troviamo nella navi¬ 
gazione. Stanno 11 certo non per fare i 
nostri interessi ma per quelli degli inser¬ 
zionisti (che, sovente, pagano fior di bi¬ 
gliettoni per essere li; e qualcuno, que¬ 
sti bigliettoni glieli dovrà riportare!). 
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Regola due: evitate di stare continua- 
mente a controllare se è arrivata nuova 
posta. Si tratta di una delle pratiche più 
frustranti che si possano immaginare. 
Adottate un adeguato costume di con¬ 
trollo che potrebbe essere questo; apri¬ 
te il collegamento, scaricate la posta dal 
server, chiudete e preparate le eventua¬ 
li risposte. Cancellate immediatamente 
quello di cui vi rendete conto di non 
aver assoluto bisogno, è ben difficile 
che ci possiate ritornare per un control¬ 
lo, e applicate eventuali filtri manuali al¬ 
le rimanenti. Mettete in coda le risposte 
per il prossimo collegamento. Basta co¬ 
sì e dimenticate il tutto. Questa piccola 
routine, sebbene ovvia, è nella maggior 
parte dei casi abbondantemente ignora¬ 
ta. E vi eviterà quel senso di frustrazio¬ 
ne che vi prende nel giocherellare ad in¬ 
viare e a controllare continuamente i vo¬ 
stri account di posta. Evitate, inoltre, 
appena possibile, gli account cosiddetti 
Web based; sembrano fatti apposta per 
innervosirci col pensiero che, mentre ri¬ 
spondiamo alla nostra corrispondenza, il 
contatore Telecom scatta inesorabil¬ 
mente. E, ancora, adottate un buon pro¬ 
gramma antispamming. E, manco a dir¬ 
lo, cancellatevi da quelle mailing list o 
da quei newsgroup a cui tanto di corsa 
vi siete iscritti magari neppure sapendo 
bene di cosa trattassero; sembrano 
specializzati (e talora lo sono) ad intasar¬ 
vi la casella di posta. 

Regola tre: lasciamo fare agli altri, 
magari più bravi di noi, quello che ci 
prefiggiamo. I motori di ricerca sono 
un'ottima cosa per trovare materiale po¬ 
co noto, ma è ben difficile che ogni 
giorno apriamo il nostro collegamento 
per conoscere la quantità di radiazione 
oltre lo spettro di Tau Ceti. Se le nostre 
ricerche sono più "terra terra", affidia¬ 
moci a un index ( fitto ://www.mimnq- 
co.com/indexes ). in modo da concentra¬ 
re il nostro tempo e la nostra attenzione 
sfogliando materiale e non ricercandolo. 

Regola quattro: nessuno dà niente per 
nulla. Come abbiamo detto prima, i ban¬ 
ner e le proposte in linea sono fatte per 
favorire chi le presenta, e non noi. 
Inoltre, proprio per la necessità di esse¬ 
re allettanti, divengono sempre più sofi¬ 
sticati e "pesanti", e sovente riescono 
nel loro scopo di allontanarci dai nostri 
scopi. Un poco di ascetismo non guasta 
e. imparando a navigare escludendo la 
grafica, diviene, dopo un poco di tempo, 
regola di vita, velocizzando, come buona 
misura, anche le nostre connessioni. 
Inoltre molti programmi sono disponibili 
per l'eliminazione di tutta la robaccia inu¬ 
tile. Avremo modo di parlarne. 


Perche reinventare la 
ruota? Utilizziamo il la¬ 
voro già fatto da altri 
Inutile sfogliare una 
biblioteca. Quando si 
ha un catalogo ragio¬ 
nato a disposizione 



Regola cinque: 
adottiamo un'alter¬ 
nativa tagliata a 
nostra misura. 

Inutile scegliere un 
package professio¬ 
nale di e-mail se ri¬ 
ceviamo un paio di 

lettere al giorno. _ 

Sarà ben difficile 

che potremo mai utilizzarne tutte le fun- sante attorno a voi. Una scrivania ordi- 


zionalità, mentre non farà altro che in¬ 
gombrare e appesantire il nostro siste¬ 
ma, Tucows e siti similari offrono un 
ampio ventaglio di Client adatti a tutte le 
esigenze. Scegliete oculatamente e non 
ve ne pentirete. E lo stesso vale per i 
browser. Non è detto che pacchetti agili 
come Opera e Tango funzionino meno 
bene di Netscape o dell'ultimo Explorer. 

Regola sei: non state a guardare l'ac¬ 
qua per vederla bollire. Se state scari¬ 
cando un lungo file è mutile stare ad 
aspettare. L'importante è essere sicuri 
di aver scelto un'ora giusta e un server 
agevole lattenzione, le ore migliori sono 
la mattina presto; inoltre non sempre il 
server FTP più vicino o della nostra na¬ 
zione è quello più rapido); adottate un 
pacchetto come Golzilla e fate quanto 
consigliato nel punto quattro del prece¬ 
dente paragrafo. Vi sembrerà tutto più 
semplice 

E, infine, qualche 
regola di vita 

Non c’entra niente, questo, con 
Internet, ma può essere utile per creare 
un'atmosfera adatta e rilassante. Il 
Taoismo stabilisce che il centro della 
stanza è il punto in cui si concentra 
l'energia positiva. Inoltre non ponete la 
scrivania di fronte a un muro, la dottrina 
del Tao stabilisce che questo tronca i 
flussi di energia. Se proprio non potete 
spostare la scrivania, ponete di fronte a 
voi uno specchio. Ancora, fate in modo 
di poter guardare la porta e. attraverso, 
una finestra Ci crediate o no. non costa 
niente provare. 

Create un ambiente piacevole e rilas- 


nata, le ceneriere pulite, un fiore e una 
foto a portata d'occhi conciliano noi e il 
nostro lavoro. Tao insegna che una casa 
in confusione rispecchia una mente in 
confusione. 

E ancora qualche regola di sano com¬ 
portamento; ricordate che se voi compi¬ 
te errori, il vostro computer commet¬ 
terà errori. Ma non è vero il contrario. 
Studi comportamentali e di valutazione 
dei livelli di attenzione ed efficienza 
hanno dimostrato che il miglior rendi¬ 
mento si ottiene facendo cinque minuti 
di sosta ogni venti di attività. Usiamo 
questo tempo per rimettere a registro 
la nostra mente; niente TV (rimpiazzere¬ 
ste uno schermo con un altro) o radio, 
niente telefonate, neppure a un nostro 
caro o a una ragazza. Fate qualche eser¬ 
cizio per sgranchirvi (in Giappone alcuni 
uffici dirigenziali hanno in un angolo la 
cyclette). Nelle filosofie orientali un otti¬ 
mo esercizio è sdraiarsi in una poltrona, 
appoggiare le mani sullo sterno (il ples¬ 
so solare è, per molte filosofie, il centro 
della nostra essenza animale) e preme¬ 
re, inspirando ed espirando fino al mas¬ 
simo possibile per tre o quattro volte. 
Quando siamo in tensione tendiamo a 
respirare più affannosamente, con in¬ 
spirazioni ed espirazioni più brevi; que¬ 
sto tende a concentrare ancora di più il 
nostro livello sanguigno di biossido di 
carbonio e a ridurre, conseguentemen¬ 
te, la nostra efficienza L'esercizio de¬ 
scritto ci consentirà di recuperare un 
po' di relax. E se questo lo faremo ma¬ 
gari guardando la foto di nostra moglie, 
dei nostri bambini o della nostra ragaz¬ 
za, probabilmente ricorderemo che la 
nostra vita è fuori dal computer, non 
dentro. 

AtS 
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PRODOTTI 


Ultimatte KnockOut 

di Andrea de Prisco 



Il pacchetto che ci accingiamo a pro¬ 
vare questo mese, a differenza di molti 
altri prodotti in circolazione riguardante il 
variegato mondo del Digital Imaging, fa 
una sola cosa... ma la fa incredibilmente 
bene Talmente tanto incredibile che 
quando l'ho visto al lavoro su un'imma¬ 
gine digitale a momenti ci rimanevo sec¬ 
co (va be', grasso!) dall'emozione. 

Tanto per arrivare subito al sodo. Ulti¬ 
mane KnockOut - che, in perfetto stile 
DeMasiano, d'ora in poi chiameremo 
spesso e volentieri per brevità UKO - 
serve "soltanto" per scontornare le im¬ 
magini. Avete presente quando volete 
sostituire uno sfondo e, armati di infinita 
pazienza e buona volontà, vi accingete a 
colpi dì "lazo" e "tracciati" (tanto, la 
"bacchetta magica" per questo scopo 


non funziona quasi mai!) a circondare 
l’oggetto al quale siete maggiormente 
interessati? E avete presente com'è dif¬ 
ficile (diciamo direttamente "impossibi¬ 
le" che è molto meglio!) effettuare la 
stessa operazione quando i contorni 
sfondo-soggetto non sono affatto ben 
definiti (ad esempio quando vi sono svo¬ 
lazzanti capelli per aria)? 

Bene, per quanto possa sembrare in¬ 
credibile, UKO riesce agevolmente a ca¬ 
varvi d'impiccio, separando il soggetto 
dallo sfondo in ogni caso, spesso al pri¬ 
mo colpo, al massimo compiendo qual¬ 
che passaggio in più d'aggiustamento. 
Ma senza dover contare su una mano 
ferma da far paura, né ore ed ore di trac¬ 
ciati ben conditi da ogni possibile male¬ 
dizione. 


Non è un gioco... 

UKO, tanto per chiarire subito i ruoli, 
non è un pacchetto dedicato all'utenza 
"light" o "limited" che dir si voglia. Co¬ 
sta, IVA esclusa, quasi un milione e 
tanto per essere maggiormente espliciti, 
è ben protetto da chiave hardware con¬ 
tro le peggiori intenzioni. Disponibile solo 
per l'utenza Mac (ma presto uscirà an¬ 
che la versione PC), è un prodotto dedi¬ 
cato esclusivamente all'utenza profes¬ 
sionale, fotografi, grafici, disegnatori, che 
necessitino di uno strumento di questo 
tipo per la loro professione. Dunque, l'ac¬ 
quisto di Ultimane KnockOut, non può 
essere considerato semplicemente una 
spesa, ma un fruttuoso investimento in 
grado di snellire significativamente il la- 
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voro di fotoritocco. E se il professionista 
risparmia tempo... risparmia anche dena¬ 
ro. Ovvero ha la possibilità di produrre di 
più e, contestualmente, migliorare i pro¬ 
fitti. 

Lezioni di economia produttiva spiccio¬ 
la a parte, tornando a bomba, nella con¬ 
fezione di UKO troviamo un manualetto, 
l'immancabile CD-ROM (che contiene 
anche alcune immagini demo e i file per i 
tutorial), la già citata chiave hardware e 
una videocassetta BIPIATTAFORMA!!! 
Ovvero sia NTSC che PAL, non nel sen¬ 
so che lo stesso spezzone di nastro può 
essere letto da apparati di entrambi i si¬ 
stemi (mission: impossiblel), ma sempli¬ 
cemente che all'interno della medesima 
videocassetta troviamo prima la registra¬ 
zione NTSC (non visibile dai nostri lettori 
PAL) e a seguire quella per il nostro stan¬ 
dard video (non fruibile dagli americani, 
tièl), Dettagli "tecnici" a parte, sul na¬ 
stro è registrato un corso d'apprendi¬ 
mento rapido di UKO, pur essendo il pro¬ 
gramma piuttosto facile da utilizzare gra¬ 
zie ai numerosi esempi presenti nel ma¬ 
nualetto disponibile solo in lingua inglese 
(ma è in programma la localizzazione ita¬ 
liana tanto del software quanto della do¬ 
cumentazione allegata). 

Nulla da dire, infine, riguardo l'installa¬ 
zione che avviene come di consueto con 
un semplice click sull'icona dell'installer. 
Ovviamente è necessario collegare la 
chiave di protezione, che si inserisce tra 
tastiera e sistema (o tra mouse e tastie¬ 
ra) lungo il bus ADB. 


Signori in carrozza! 

Ultimane KnockOut è veramente faci¬ 
le da utilizzare. Se abbiamo un soggetto 
e uno sfondo e desideriamo separarli per 
mezzo di un canale alfa (una maschera in 
bianco e nero che nel nostro caso defini¬ 
sce cosa è soggetto e cosa è sfondo) 
non dobbiamo far altro che tracciare mol¬ 
to grossolanamente due soli perimetri. 
Uno interamente all'interno del soggetto 
(piuttosto vicino al bordo ma, lo ripetia¬ 
mo, non è necessaria alcuna precisione 
di tracciamento) l’altro all’esterno del 
soggetto, ovvero sullo sfondo, con le 
medesime semplici accortezze utilizzate 
per il primo. Tra l'altro, se i due perimetri 
hanno una forma simile, possiamo far 
tracciare quello esterno automaticamen¬ 
te in base a quello interno o viceversa. 
Ancora possiamo facilmente espandere 
o contrarre i due perimetri, cosi come 
adattarli maggiormente alla forma desi¬ 


Ultimane KnockOut _ 

Produttore: 

Ultimane Corporation 
20554 Plummer St. 

Chatsworth CA 91311-9682 

Distributore: 

Lini.Service srl 

Via Alle Rotte 9 

42011 Bagnolo in Piano (REI 

Tel 0522 953867 - fax 0522 953869 

mipy/vwvw rcs re ‘V inkservice 

Prezzo al pubblico UVA esclusa) 

Ultimane KnockOut (versione inglese per 
Mac) L 990 000 


derata con piccoli aggiustamenti succes¬ 
sivi. L'importante è che nessun pixel del¬ 
lo sfondo sia incluso nel perimetro inter¬ 
no, né che una parte del soggetto inter¬ 


sechi la traccia di quello esterno. 

Lanciato il processo di separazione, il 
programma "non fa altro" (scritto tra vir¬ 
golette per ovvi motivi: se non è intelli¬ 
genza artificiale poco ci manca) che indi¬ 
viduare, tra il perimetro interno e il peri¬ 
metro esterno tracciati dall'utente, la li¬ 
nea di transizione, complessa quanto ne¬ 
cessario. tra sfondo e soggetto. E il bello 
è che funziona! FUNZIONA!!! Anche 
con i capelli della più bionda fotomodella 
(ma se è mora o rossa non dispiace di 
certo né a noi né agli UKO-programmato- 
ri), saggiamente sollevati dal vento al 
momento della ripresa fotografica. Il for¬ 
mato file in uscita è, banalmente, quello 
nativo di Photoshop per il quale UKO 
rappresenta un validissimo aiuto per le 
esigenze di questo tipo. Con Photoshop, 
quindi, proseguiremo il lavoro, eventual¬ 
mente intervenendo sul canale alfa per 
eventuali ritocchi sulla selezione sfondo- 
soggetto. 


Forza Atripalda... 
(sempre e comunque!) 


"Salvatore, il figlio del cugino del nipote del mio infallibile zio Ernesto (e non ditemi che 
non vi ricordate di Lui!!!), era una persona estremamente squisita Talmente tanto squisi¬ 
ta che tutta Atripalda e l'intero territorio avellinese non poteva che parlarne bene in ogni 
occasione, anche quando non ci azzeccava un fico secco. Volevano talmente tanto bene 
a Salvatore che quando la mia rispettabilissima "muglierà" decise un bel giorno di sfa¬ 
sciare per la quarta volta consecutiva la macchina nuova-nuova contro il suo consueto e 
ormai affezionato palo (e dire che procedeva si e no a 15 km/h!!I) gli diedero un bel pre¬ 
mio. Ovviamente una coppa (di maiale) e un prosciutto (di cinghiale), per consolarlo del 
dispiacere di avere una parente acquisita cosi distratta. Fatto sta che un bel giorno Salva¬ 
tore perse la testa per una chiromante pugliese, tal Cellma da Cellammare - nota più per 
le sue prominenti forme che per le capacità 'paragnoste' - da poco immigrata in terra irpi- 
na alla ricerca di un più roseo avvenire Pochi (mica tanto, invero!) sapevano cosa propo¬ 
nesse ai clienti di sesso maschile una volta ricevuti nella sua velatissima tenda Ciò non é 
dato di sapere, e comunque non sarebbe il caso di scendere in sensuali dettagli proprio 
sulle pagine di MC. Ma l'amore (profondo, non potete immaginare quanto!) di Salvatore 
verso Cellma non fu mai corrisposto e questo fu. naturalmente, motivo di tristezza per 
tutti. E poco servì l'intervento di zio Ernesto che, di II a poco, cadde nel piu scuro sconfor¬ 
to per non essere riuscito a risolvere, brillantemente come sempre, l'angosciante proble¬ 
ma. Tristezza e dolore non solo per il diretto, ancorché sfortunato, interessato, ma per 
l'intera Atripalda che, unica volta nella sua luminosissima storia, non fu affatto quella che 
conosciamo da lustri e lustri come una ridente cittadina campana. Din-Don. Din-Don. 
Din-Don!!!". 

Chiuse le virgolette, se non ve ne siete accorti da soli, dichiaro ufficialmente che si tratta 
in tutto e per tutto di una corposa presa in giro (chissà quanto dovrò scontare al riguardo 
nei mesi a venire) SI, nei confronti di Raffaello De Masi al quale, una volta tanto, è stato 
concesso dal Sottoscritto di non produrre l'articolo di Digital Imagmg per MC tra sabato 
pomeriggio e domenica notte. Un "pezzo'', però, di chiara ispirazione Atripaldica non po¬ 
teva di certo mancare . e dunque, se non lo scrive lui ne invento di sana pianta uno io e 
cosi non scontento i suoi più affezionati lettorii 

adp 

PS: e dire che ad Atripalda ci sono stato almeno tre volte... certo dopo questo sgarro la 
cittadinanza onoraria, con tanto di banda musicale e cotillon, me la posso pure scordare. 
Pazienza I 
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C’è, naturalmente, 
dell’altro 

Ultimane KnockOut ha forse un solo, 
perdonabilissimo, difetto Di primo ac¬ 
chito appare più complicato da utilizzare 
di quanto effettivamente sia. Sembra 
metta a disposizione chissà quanti stru¬ 
menti per chissà quant'altre funzioni.,, e 
invece i tool sono ridotti veramente 
all'osso: riguardano i già citati perimetri 
di riferimento e quelli per l'intervento 
manuale quando qualcosa non ha fun¬ 
zionato, completamente in automatico, 
come realmente ci aspettavamo. 

La palette degli strumenti contiene in 
tutto dieci tool. I primi due li abbiamo 
già utilizzati e servono rispettivamente 
per tracciare il bordo interno e il bordo 
esterno tra i quali il programma indivi¬ 
duerà lo stacco soggetto/sfondo. Sotto 


Per effettuare lo scon- 
tomo automatico è sul- 
fidente tracciare un pe¬ 
rimetro interno e uno 
esterno al soggetto 

a questi troviamo altri due strumenti as¬ 
sai simili: ci permettono di prelevare dal 
contesto sogget¬ 
to/sfondo anche 
l'ombra eventual¬ 
mente presente 
del primo proietta¬ 
ta sul secondo, 

Immaginate, ad 
esempio, un sog¬ 
getto ripreso con 
un'illuminazione la¬ 
terale dall'alto che 
generi un'ombra 
sullo sfondo nella 
parte bassa oppo¬ 
sta alla luce. Se 
vogliamo mante¬ 
nere l'ombra origi¬ 
naria (che in que¬ 
sto modo rimarrà 
visibile anche do¬ 


po aver innestato un differente sfondo) 
basterà utilizzare i due strumenti citati 
come visto precedentemente, traccian¬ 
do ancora una volta un perimetro inter¬ 
no e un perimetro esterno alla zona in¬ 
teressata. In questo modo UKO gene¬ 
rerà all'interno del canale alfa (nello 



Ultimane KnockOut permette pi “portarsi Pietro " anche le ombre dell'immagine originaria Poto in alto a destraI. Notate come acquista tridimensionalità l'immagi¬ 
ne finale a destra rispetto a quella priva di ombra mostrata a sinistra 
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Esempio di sostituzione sfondo con Ultimane KnockOut In alto a sinistra l'ori¬ 
ginale. alla sua destra il canale alfa generato in basso la modella perfettamen¬ 
te scontornata e qui accanto l'immagine finale "montata' con Photosbop. 





stesso o in uno separato) una zona di 
media intensità (per dirla in parole pove¬ 
re: grigia) proprio dove nell'immagine 
originaria era presente l'ombra. Utiliz¬ 
zando due canali alfa separati per il sog¬ 
getto e per l'ombra avremo la possibi¬ 
lità di intervenire con Photoshop solo su 
quest'ultima potendo calibrare manual¬ 
mente (e, per certi versi, più facilmente) 
il suo effetto sul nuovo sfondo. 

I due strumenti raffiguranti una pic¬ 
cola siringa si utilizzano per intervenire 
manualmente su quei dettagli, solita¬ 
mente sottilissimi e per questo difficili 
da individuare automaticamente dal 
programma (ad esempio singoli capelli 
in parte confusi con lo sfondo), che non 
ritroviamo più nell'immagine dopo lo 
scontorno. Con la siringa preleviamo un 
campione del colore interessato (se si 
tratta di un capello perduto basterà at¬ 
tingere nella restante capigliatura) e 
iniettiamo alcune gocce di colore esat¬ 
tamente nel punto in cui il dettaglio in¬ 
teressato è stato, dal programma, erro¬ 


neamente confuso con lo sfondo. Per 
le immagini più difficili, infatti, si proce¬ 
de quasi sempre per approssimazioni 
successive (e/o per tentativi, se voglia¬ 
mo) intervenendo anche sulla regola¬ 
zione della complessità della transazio¬ 
ne soggetto/sfondo su quattro differen¬ 
ti valori preimpostati. L'impostazione 
"Low", come facilmente immaginabile, 
si utilizza per quelle immagini contrad¬ 
distinte da una certa uniformità di colo¬ 
re tanto dello sfondo quanto del sog¬ 
getto, ad esempio un simpatico pelu¬ 
che bianco su sfondo monocromatico 
(che comunque ci avrebbe fatto buttare 
il sangue procedendo tradizionalmen¬ 
te). L'impostazione ''Low-Medium" si 
utilizza in quei casi in cui il soggetto sia 
un po' più complicato di un bianco pe¬ 
luche, fermo restando lo sfondo piutto¬ 
sto uniforme. Tipico esempio di questa 
situazione potrebbero essere delle ri¬ 
prese di persone (non calve...) effettua¬ 
te in studio. Il terzo livello di comples¬ 
sità. "Medium-High" si imposta per 


quei soggetti piuttosto semplici sovrap¬ 
posti ad uno sfondo sufficientemente 
complesso o viceversa. Immaginate, ad 
esempio, un bell'orsacchiotto beige fo¬ 
tografato su una tovaglia coloratissima. 
Il quarto ed ultimo livello, "High", si uti¬ 
lizza per quelle immagini in cui la com¬ 
plessità cromatica riguarda sia il sog¬ 
getto che lo sfondo. Il manuale cita co¬ 
me esempio per questo caso un grazio¬ 
so leopardo in un campo di fiori. Buona 
fortuna! 

Nei casi più disperati, ovvero quelli in 
cui il colore di alcune zone del soggetto 
si fonde completamente con lo sfondo 
(e il programma non è in grado di indivi¬ 
duare la transizione semplicemente . 
perché non c'è), possiamo effettuare 
automaticamente una sfumatura nella 
zona di ipotetica demarcazione, che poi 
è proprio la soluzione che avremmo do¬ 
vuto adottare scontornando manual¬ 
mente il soggetto con i metodi tradizio¬ 
nali. 
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te/nr-flfy? VMIpa 


Rassegna di software 
multimediale 

Dopo un periodo di stanca, dovuto essenzialmente al boom del Web e al conseguente 
concentrarsi dell’industria sullo sviluppo di tecnologie multimediali rivolte al nuovo media, 
l’ambito dell’offline riprende l’antico slancio e torna a proporre soluzioni per il Desktop Video. 
Software d’acquisizione video senza più i limiti dei 2 Gbyte (propri di Video for Windows) e con 
funzioni programmabili di acquisizione temporizzata; tool per l’editing audio capaci di 
acquisire tracce CD audio, rigenerare brani da dischi e musicassette, fare mixing e convertire 
in MP3; authoring di presentazione ipermediale programmabili come pagine HTML, ecc. 

Di cose interessanti insomma ce ne sono e, con questo articolo, proviamo ad effettuarne una 
rassegna, la più esaustiva possibile. 


di Bruno Rosati 


Il software che abbiamo potuto rin¬ 
tracciare in rete, cercando sia attraverso 
i soliti motori di ricerca che indirizzando¬ 
ci presso i centri di raccolta più famosi 

come _ tvwwvv I n ri ■■ v. '-) r> r o mi 

K/vww.shar» ita ~>ml www.mediabuil- 
der coni , ecc.) è genericamente riparti¬ 
rle per gruppi: 

- acquisizione video (soluzioni per 
superare il limite dei 2 Gbyte imposti da 
VfW alle fasi d'acquisizione, temporizza¬ 
tori d'acquisizione, compressori in tem¬ 
po reale in GIF animate); 

• editing video (sistemi per l'editing in 
MPEG, assemblatori di bitmap); 

• editing audio; 

• presentazioni (tool autore con lin¬ 
guaggi ipertestuali simili all'HTML, im¬ 
plementazioni di Microsoft Agent per il 
TextToSpeech, generatori di browser 
per varie componenti mediali e di slide- 
show avanzati) 

Oltre a questi, a distinguersi dai grup¬ 
pi di appartenenza, abbiamo potuto veri- 



Video Captunx ha come 
sua maggiore caratteri¬ 
stica Quella delle moda¬ 
lità di cattura Movie. 
Image e Multiframe In 
aggiunta, per facilitare 
ed automatizzare il più 
possibile le operazioni 
di cattura, va segnalata 
la valenza di un apposi¬ 
to wizard di presettag- 
gio 


ficare la presenza di 
vere e proprie ap¬ 
plicazioni finite. Co¬ 
me ad esempio Su- 
perVisionCam, un 
sistema d'acquisi¬ 
zione d'immagini 
temporizzato, adat¬ 
to per l'uso in sistemi di sicurezza; Wi- 
nAmp Talking, una "Skin-application" 
per WinAmp, nella quale è implementa¬ 
ta la tecnologia Microsoft Agent per lo 


SpeechToText; WaveClean, un'utility in 
grado di rigenerare file audio, prove¬ 
nienti da riprese microfoniche o dischi 
in vinile. 
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Show 

Wtndow Mouse Clck » 

Un'utility estre¬ 
mamente pratica 
e, nel suo piccolo, 
estremamente in¬ 
gegnosa quella 
rappresentata da 
CapTV. Un mini- 
programma que¬ 
sto che. una volta 
installato a siste¬ 
ma. si inserisce 
nella task-tray di 

FlMf 

Vqm 

</ Hido T Me Bai 
«• Ak»ayi On top 
v Oiaconnocl Diivm On Hate 

Pisview Rata ► 

Capine Baie » 

Deve* Piopattiai > 

Explorer ed è 
sempre pronto 
all'uso 

èbout 


E- 



Applicativi 
“Video Capture” 

Video Capturix 99 ( httD://homepa- 
a g . sw is.sfl.n h ne^c h /idc-baizer / 
V! dPicW,e x; e ). Video Capturix (fig. 1) è 
un modulo di cattura adattabile a tutte 
le periferiche VfW-compatibili ed ha co¬ 
me sua caratteristica peculiare quella di 
poter disporre di ben tre modalità di 
cattura: Movie, Image e Multiframe Pi¬ 
lotabili anche per mezzo di un apposito 
wizard di presettaggio, tali modalità ga¬ 
rantiscono all'utilizzatore riprese se¬ 
quenziali di singoli trame salvabili in 
tempo reale come bitmap ed infine ri¬ 
prese temporizzate (x secondi di ripresa 
ogni xx secondi/minuti) molto adatte 
nella realizzazione di filmati, come ad 
esempio il passaggio delle nuvole o lo 
schiudersi di un fiore, in cui i trame so¬ 
no acquisiti a distanza di minuti/ore. Al¬ 
tre caratteristiche interessanti offerte 
da Capturix sono la stampa immediata 
di ogni singolo trame e la registrazione 
di dati informativi complementari insie¬ 
me al filmato nel formato AVI. 

CapTV |i' t •: ' ' ■ - .j ■ J 

Un'utility estremamente pratica, e nel 
suo piccolo ingegnosa, è quella rappre¬ 
sentata da CapTV (fig 2). Un piccolo 
programma che una volta installato nel 
sistema si inserisce nella task-tray di 
Explorer e visualizza le sue opzioni di la¬ 
voro (cattura, salvataggio e frame-rate) 
nel pop-up relativo che si apre in scher¬ 
mo al click del mouse. Le acquisizioni 
possono essere effettuate al volo sal¬ 
vando il materiale acquisito sia sotto 
forma di bitmap che file AVI. 

ReelCap (hitp .// www.e s if c §. uc da : 

via^dy/-. n g. gy e .nt .x /fee»M P/ f . i gg pi 3 zip )- 

ReelCap è un modulo di cattura per 
Win95/98 capace di superare il limite 




dei 2 Gbyte in ac¬ 
quisizione (limite 
imposto da Video 
for Windows) e di¬ 
stribuire il materiale 
catturato su file 
multipli Nello spe¬ 
cifico ReelCap è in 
grado di specificare 
nome, taglio, drive 
e pathname di cia¬ 
scun file-capture e 
di conseguenza im¬ 
magazzinare i dati 
video anche su dri¬ 
ve diversi. 


VidCap II ( fto.// 

ftp.taw.Qrg/pub/ 

a p.p s/d e m o s 

/demo-avikit.zio ). 

VidCap II sarebbe 
un normalissimo 
video-capture, co¬ 
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WinTLV é appositamente realizzato per effet¬ 
tuare acquisizioni in time-elapsed. ovvero tem- 
porizzate 


me ce ne sono tanti altri in circolazione 
se non avesse la caratteristica di com¬ 
primere in tempo reale non solo in for¬ 
mato AVI, ma anche in GIF-ammated 
Per completare l'offerta già di per sé in¬ 
teressante, VidCap II è anche in grado 
di acquisire via Scanner Twain-driver 
compatibili. 

WinTLV L 1 a \v <i»-i:-.on-.-.■r-il 
co uk/c3svs/wmtlv setuo.exe) . WinTLV 
è appositamente realizzato per effettua¬ 
re acquisizioni in time-elapsed, ovvero 
temporizzate. L’intervallo di acquisizio¬ 
ne del single-frame può variare tra 1/4 
di secondo e le 24 ore grazie ad un raf¬ 
finatissimo Timer recording al quale vie¬ 
ne demandato l’immagazzinamento del 
file AVI e della modalità "single frame 
ammation" 

SupervisionCam ( htto://skvscraDer. 
fortunecity.com/sDiff/712/setuDsc.exe) . 

Come già accennato nell'introduzione, 
SupervisionCam non è un semplice 
modulo di cattura, ma di fatto un'appli¬ 
cazione vera e propria dedicata ai siste¬ 
mi di sorveglianza. Il tool è difatti in gra¬ 
do di registrare il segnale proveniente 
da una telecamera solo quando, nel tar¬ 
get inquadrato, avvengono dei muta¬ 
menti. Ciò si realizza grazie ad un siste¬ 
ma di rilevamento software che. appe¬ 
na rilevato il mutare del quadro video 
inviatogli dalla telecamera, provvede 
subito a registrare il filmato. Questo du¬ 
rerà per tutto il tempo in cui, nel qua¬ 
dro video inviato dalla telecamera alla 
scheda d'acquisizione, avverranno delle 
variazioni. Tipica applicazione è quella 
dei sistemi di sicurezza utilizzati nei 
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MovieMaker è in grado d> realizzare animazioni GIF e shdeshow in forma¬ 
to AVI 


à.igisi a 


frJiirtfHf P- Vffitift 


DDClip Free Edition e 
in grado di mettere a 
disposizione dell'utiliz- 
zatore una traccia vi¬ 
deo e quattro tracce 
audio A disposizione, 
sul piano di lavoro, tro¬ 
viamo anche il bottone 
"Ree" che fa riferi¬ 
mento ad un piccolo 
mixer di bordo con il 
quale è possibile regi¬ 
strare un commento 
vocale Imagan in sync 
alla traccia video lan¬ 
ciata in riproduzione 
tramite i controlli pre¬ 
senti sulla barra di la¬ 
voro!. 


L'installazione e il settaggio del Morgan MJPEG 
visto dal sistema ospite come una periferica 
multimediale hardware Una vera e propria 
scheda di compressionel 


grandi magazzini, oppure in abbinamen¬ 
to con un sistema di allarme casalingo 
insieme al quale scatta in funzione ri¬ 
prendendo il campo visivo offerto dalla 
telecamera e rilevando cosi la presenza 
del malintenzionato 

Editing video e tool 
di presentazione 


Morgan codec vl.O ( httD://morqan- 
multimedia.com) . Benché non sia né un 
modulo di cattura né un sistema di edi¬ 
ting, il Morgan MJPEG (codec di qua¬ 
lità, in tempo reale e a compatibilità uni¬ 
versale) è il ’trait d'unlon’ ideale con il 
quale é possibile far funzionare sia i mo¬ 
duli di cattura che quelli di editing video. 
Entrambi difatti possono lavorarci in sin¬ 
cronia per la realizzazione di compres¬ 
sioni sia al momento dell'acquisizione 
che in quello dell'editing finale 

Già menzionato sulle pagine del nu¬ 
mero di marzo (MC n. 193) ricordiamo, 
a chi non ne avesse letta la presentazio¬ 
ne, che il Morgan MJPEG è capace di 
lavorare in abbinamento con schede pri¬ 
ve del codec in hardware e conferire a 
queste l'opzione per acquisire e compri¬ 
mere (MJPEG) in tempo reale. Oltre a 
ciò va segnalato che l’engine si dimo¬ 
stra perfettamente compatibile con 
quello di sistemi di acquisizìone/com- 
pressione quali Matrox Rainbow Run- 
ner (o Marvel G200), miroVideo serie 
DC e Iomega Buz. 

La nuova versione 1.00 di Morgan 


MJPEG mantiene le stesse caratteristi¬ 
che della 0.9, ma aggiorna il suo utilizzo 
(a scadenza) fino al mese di giugno Se¬ 
guendo comunque il link all'home page 
della Morgan ci si può tenere al passo 
con gli aggiornamenti a scadenza ed 
eventualmente provvedere alla registra¬ 
zione. Questa, con appena 25 dollari, 
rende la possibilità di sbloccare il codice 
a tempo e renderlo completamente uti¬ 
lizzabile nel tempo. 




moviemaker/mmaker zip) MovieMaker 
è in grado di realizzare animazioni GIF e 
slideshow in formato AVI. Nel primo ca¬ 
so è necessario dotare l'applicativo 
dell'apposito plug-in (tra l'altro disponi¬ 
bile gratuitamente presso il sito della 
Soft4you). Per quanto invece concerne 
il formato AVI, attraverso gli appositi 
pannelli di settaggio vengono messi a 
disposizione tutti i codec regolarmente 
installati nel sistema ospite. Nella ver¬ 
sione non registrata il formato AVI vie¬ 
ne supportato solo nella compressione 


a singolo trame al secondo. 

Le modalità di utilizzo di MovieMaker 
sono particolarmente semplici. In prati¬ 
ca si tratta di importare sul suo piano di 
lavoro (in formato bitmap) tutte le im¬ 
magini che si ha intenzione di sequen- 
ziare e quindi è possibile procedere alla 
temporizzazione di ciascuna per mezzo 
del menu Effects, che mette a disposi¬ 
zione vari effetti di dissolvenza/tempo- 
rizzazione. Una volta terminata l'asse¬ 
gnazione della durata di ogni singolo ef- 
fetto/temporizzazione è quindi possibile 
procedere al salvataggio del file che, co¬ 
me già detto, potrà essere compresso 
in AVI oppure In GIF-animated. In qual¬ 
siasi momento della lavorazione è pos¬ 
sibile intervenire per far salvare a Mo¬ 
vieMaker un file progetto in modo da 
conservare le informazioni aggiornate 
relative agli effetti, durata e singoli file 
bitmap (nome e path inclusi) inseriti nel¬ 
la lista in lavorazione. 

DDClip Free Audio & Video Editor 

( h ttpV/www.sottiab-nsk con i/dclclip/dd- 
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Showmaker 6 un tool di sviluppo per la realizzazione di slideshow, presen¬ 
tazioni interattive e archive-generator Ithuinbnaill che possono essere infi¬ 
ne compattati come applicazioni stand-alone, ovvero indipendenti dal pro¬ 
gramma che le ha generate 




Learruog Enafcsh - Lesson 1 


a» 


aj-l a I ìi— 1 *’-> ! Ife— ìu—. 


UIImhjIi: E M utici I O'j CD Audio biubbwt Oj. 


fr^coaoMfw 

lo cdbo‘BH33 


iAu E IH.VKÌCI I 00 liipul/llutpu*. IVju I ul 3 


ah 


Karw 

OtS 


UL 1 HHyn I t 

EflCODER 



Al caricamento di Ulti¬ 
mate Encoder. appare 
un pannello di selezione 
sul ouaie e possibile se¬ 
lezionare il tipo di Input 
(CD-audio o file 1 Nave) 
e il tipo di operazione 
da svolgere lEncode op¬ 
pure Decode). Una vol¬ 
ta fatto ciò si entra nel 
pannello AudioCrabber 
e si procede con la fase 
effettiva del lavoro che 
termina con la codifica 
Mp3 che Ultimate En¬ 
coder svolge attraverso 
un proprio angine inter¬ 
no al modulo 


cI223d.zioI . Con DDClip Free Audio & 
Video Editor ci troviamo innanzi ad un 
sistema di editing non-lineare multitrac- 
cia e in tempo reale. La sua caratteristi¬ 
ca peculiare è quella di essere comple¬ 
tamente gratuito e di costituire, con 
questa eccellente opportunità, la più 
formidabile "campagna pubblicitaria" 
che SoftLab potesse pensare di fare in 
favore delle altre versioni DDClip Audio 
& Video; nello specifico la Lite e la Pro¬ 
fessional, che garantiscono, a salire, ca¬ 
ratteristiche sempre piu elevate rispetto 
alla Free, ma pur sempre a costi accet¬ 
tabili (50 dollari per la Lite e 200 per la 
Pro). Eppure, a molti, basteranno le ca¬ 
ratteristiche di DDClip Free. 

Un editor digitale audiovisivo gratuito! 
Già solo questa possibilità stimolerà la 
curiosità dei videomaker in genere. Per 
aumentare ancora il livello di curiosità e 
salpare quindi in direzione del sito della 
software-house di Novosibirsk in Rus¬ 
sia proviamo a vedere quelle che so¬ 
no le caratteristiche tecniche di spicco 
della versione Free. Versione che, es¬ 


senzialmente. è m grado di mettere a 
disposizione dell'utilizzatore un'unica 
traccia video (quindi saremo impossibili¬ 
tati ad effettuare delle dissolvenze in¬ 
crociate) e fino a quattro tracce audio. 
Audio che può essere trattato sia come 
colonna originale che inserito/doppiato, 
in formato Wave. A disposizione, sul 
piano di lavoro, troviamo il bottone di 
Ree di un piccolo mixer di bordo con il 
quale è possibile registrare un com¬ 
mento vocale, magari in sync alla trac¬ 
cia video lanciata in riproduzione tramite 
i controlli presenti sulla barra di lavoro. 

Per completare il processo di editing, 
DDClip Free è in grado di interfacciarsi 
con moduli esterni per il trattamento 
dell'audio, sequencer MIDI ed ulteriori 
moduli per l’editing video. 

Le versioni DDClip Lite AVE e DDClip 
Pro AVE superano tutti i limiti della 
"free” e mettono a disposizione 
dell’utente un maggior numero di trac¬ 
ce A/V (8 audio per la Lite, 2 video e 
ben 16 audio per la Pro); la possibilità 
d'inserire anche notazioni MIDI su di 


Navarasa è un tool autore capace di produrre 
presentazioni ipermediali con buona raffinatez¬ 
za Alla base dell'applicativo c'e un linguaggio 
autore del tutto simile all'HTML Icon il Quale il 
tool mantiene altissimi livelli di compatibilità). 


una Miditrack dedicata; il controllo del li¬ 
vello audio su traccia dedicata (Pro); ef¬ 
fetti di fading (assenti nella Free); fading 
In/Out & Cross (solo la Pro) ed un mag¬ 
gior numero di livelli di Undo (cento la 
Lite e mille la Pro). 

ShowMaker l 'mo://www dmaaicl 
dk/showmaker/ShowMaker zip) . Show- 
Maker è un tool di sviluppo per la realiz¬ 
zazione di slideshow, presentazioni in¬ 
terattive e archive-generator (thumbnail) 
come applicazioni stand-alone, ovvero 
indipendenti dal programma che le ha 
generate e che, di conseguenza, posso¬ 
no essere riprodotte da qualsiasi sup¬ 
porto (CD-ROM, floppy. Internet...) e su 
qualsiasi computer. 

ShowMaker, che tra l’altro realizza 
con una eccellente serie di strumenti 
(fading, temporizzatori e hyperlink) e ri¬ 
produce con ottima resa, è disponibile 
all’URL sopra indicata in versione trial 
funzionante per 30 giorni dalla data d'in- 
stallazione. L'unica limitazione è nel 
printing a video, durante gli slideshow 
di un testo che ricorda che tale versione 
non è registrata. Oltre a ciò. sempre 
nella versione trial è inibito il wizard per 
mezzo del quale è possibile realizzare i 
moduli stand-alone di presentazione. 

Navarasa Multimedia ( ftp;//ftp. 
simtel.net/pub/simtelnet/win95/mme- 
dia/navara24 zio ). Navarasa è un tool au¬ 
tore capace di produrre presentazioni 
ipermediali con buona raffinatezza. Alla 
base dell’applicativo c'è un linguaggio 
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WavClear si presenta sicuramente come il tool 
più tacile da usare e. nella sua facilità d'ut ilmo. 
sicuramente tra i più veloci e tra i piu efficaci ~ri- 
pulitori " di disturbi, rombi ed altri antiestetismi 
sonori 
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LPRipper è un front- 
end capace di acquisi¬ 
re file audio provenien¬ 
ti da diserti e musicas¬ 
sette convertirli in un 
file Wave di lavoro e 
quindi procedere alla 
realizzazione finale del¬ 
ie tracce equivalenti in 
formato Mp3 
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LHomePage di LPRip- 
per di CFB Software 
vuoi convertire i tuoi LP 
in formato Mp3’ La for¬ 
sennata moda del mo¬ 
mento e lanciata e 
LPRipper si dimostra 
un'altra, eccellente pos¬ 
sibilità applicativa nel 
campo della rigenera¬ 
zione " loweost"l 
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leggere la traccia 
selezionata e ad ef¬ 
fettuarne l'imme¬ 
diata conversione 
Se è possibile un 
giudizio personale. 
Ultimate Encoder 
non è nulla di stra- 


autore del tutto simile all'HTML, con il 
quale Navarasa ha notevoli assonanze, 
a tal punto da poter caricare sul suo 
sheet di lavoro file .htm e fonderli all'in¬ 
terno del suo script di produzione. 

Con i tool e il macro-linguaggio a di¬ 
sposizione. l'utilizzatore è in grado di 
realizzare: 

• Slideshow. che possono essere pro¬ 
grammati per la temporizzazione auto¬ 
matica; 

• Animazioni, per mezzo del Path Edi¬ 
tor. nel quale è possibile tracciare il per¬ 
corso dell'oggetto animato; 

• Hotspot, che risultano del tutto simili 
ai TAG <AREA SHAPE ..> dell'HTML, 
con tanto di mappatura di immagini ed 
oggetti grafici in genere. 

• Button, per il linking tra le pagine e 
l'eventuale attivazione di moduli esterni 
(come ad esempio il Sound Recorder di 
Windows) e l'eventuale esecuzione di 
filmati. Questi potranno essere riprodot¬ 
ti sia da Player esterno che in un form 
appositamente realizzato nell'editor di 
Navarasa. 

Una volta realizzato il progetto, con 
Navarasa è possibile (nella versione re¬ 
gistrata) salvare un file di riproduzione 
che, conglobato al Viewer, potrà essere 
eseguito a sé stante rispetto al tool di 
sviluppo. 


Editing Audio: 
front-end, convertitori, 
CD-ripper, rigeneratori 
digitali ed altro ancora! 

Ultimate Encoder ( fto://fto.simtel. 

shwIQS zio) . L'ennesimo CD-Ripper? Si 
e no! SI, perché di un CD-Ripper si trat¬ 
ta; no, perché non è il "solito" CD-Rip- 


per. Ultimate Encoder difatti è in grado 
di attivare il proprio codec MP3 interno 
ed operare attraverso l'engine imple¬ 
mentato nel modulo di lavoro. Senza il 
ricorso a protocolli esterni. Ultimate En¬ 
coder ci rende in un'unica soluzione un 
lettore e un ripper di CD audio. Il proto¬ 
collo MPEG che Ultimate incorpora è in 
grado di codificare/decodificare file 
MPEG Layer 1, 2 and 3. 

Al caricamento di Ultimate Encoder, 
appare un pannello di selezione sul qua¬ 
le è possibile selezionare il tipo di Input 
(CD audio o file Wave) e il tipo di opera¬ 
zione da svolgere (Encode oppure De¬ 
code). Una volta fatto ciò, si entra nel 
pannello AudioGrabber (del tutto uguale 
a quello dell'omonimo AudioGrabber ul¬ 
timamente assorbito da Xmg nell'inter¬ 
faccia del CD-Ripper AudioCatalyst) e si 
procede con la fase effettiva del lavoro. 
Su tale pannello è difatti possibile verifi¬ 
care la lista delle tracce lette dal pre¬ 
sente CD audio, quindi operare alla se¬ 
lezione delle stesse ed infine al settag¬ 
gio del livello di qualità MP3 che si vuo¬ 
le far assumere alle codifiche. Per ulti¬ 
mo, basta cliccare sul comando iconico 
"Grab Now!" e il sistema comincia a 


volgente dal punto 
di vista dell'innova¬ 
zione. mentre è veramente una cosa 
bella da provare dal punto di vista della 
semplicità, della rapidità e della comple¬ 
tezza del lavoro da svolgere. 

WinAmp Talking (h n p; //memb er ? 
xQ Qm c om /Utilmind /j. Trattasi di un'ap¬ 
plicazione per WinAmp in grado di utiliz¬ 
zare l'engine SpeechToText e il Set Am- 
mation di Microsoft Agent. In pratica 
con WinAmpTalking, ovvero il WinAmp 
"parlante", si è in grado di realizzare dei 
messaggi di testo che, una volta caricati 
in WinAmp, possono essere tradotti 
nella voce sintetica da MS-SpeechText 
(tra l'altro disponibile anche in italiano 
presso il sito preposto: www.micro- 
soft.com/agent) e, contemporaneamen¬ 
te, far eseguire delle animazioni interat¬ 
tivamente legate al testo, da parte del 
"character", ovvero l'attore animato di 
MS-Agent Per chi non ne vedesse 
un'applicazione pratica chiara e soprat¬ 
tutto utile, cominci a pensare cosa si¬ 
gnifica, nell'ambito musicale del Web, 
poter disporre di un DJ sintetico (che 
parla in MP3, ma la sintesi arriva da un 
file di testo!) che introduce l'esecuzione 
di ogni brano selezionato, oppure, sem- 
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pre con la qualità dello Speech sintetiz¬ 
zato in MP3 in primo piano, la possibi¬ 
lità di utilizzare WinAmp Talking anche 
nell'ambito dell'educational, come in 
quello, ancora più meritorio, dei portato¬ 
ri di handicap. 

Restando strettamente in tema ricor¬ 
diamo che il sistema MS-Agent (scari¬ 
cabile all'indirizzo: 

http.//m.sdn..micfQS.Q.tt.cQ.m/msaflent) 

si compone di: 

• Microsoft Agent core components 
(msagent.exe); 

• Microsoft characters animations files; 
attualmente risultano disponibili gli "at¬ 
tori" Genie, Merlin, Peedy and Robby 
(al download sono disponibili due file 
compressi: un primo file da 1.6 Mbyte 
che contiene una collezione parziale ed 
uno, da oltre 3 Mbyte, che contiene l'in¬ 
tera libreria); 

• l'engine Lernout & Hauspie® TruVoi- 
ce per la traduzione TextToSpeech (tve- 
nua.exe). 

WavClean V ■np//www.excla.comJ 
index-E.htm) . Compreso nella sempre 
più ricca serie di rigeneratori software, 
WavClean si presenta sicuramente co¬ 
me il tool più facile da usare e, nella sua 
facilità d’utilizzo, sicuramente tra i più 
veloci (e probabilmente anche tra i più 
efficaci!) "ripulitori" di disturbi, rombi 
ed altri antiestetismì sonori. 

Nello specifico WavClean offre otti¬ 
mo supporto per il denoising software 
di registrazioni microfoniche, registra¬ 
zioni provenienti da musicassette (tape 
hiss noise) ed i classici scratch presenti 
sui vecchi dischi in vinile. 

LPRipper | | 

Ed eccoci ad un front-end contempora¬ 


neamente capace 
di acquisire file au¬ 
dio provenienti da 
dischi e musicassette, convertirli in un 
file Wave di lavoro e quindi procedere 
alla realizzazione finale delle tracce 
equivalenti in formato MP3. 

La sua modalità di lavoro si basa su di 
una fase di acquisizione unica, durante 
la quale LPRipper acquisisce le varie 
tracce in un unico file. 

Una volta terminata la fase di acquisi¬ 
zione (comoda, nella soluzione unica 
che offre) LPRipper passerà ad una fase 
di editing durante la quale provvederà al 
riconoscimento delle singole tracce che 
sono comprese nel file Wave unico. Da 
questo punto in poi potremo intervenire 
inserendo i nomi e provvedendo a con¬ 
trollare se LPRipper ha eventualmente 
commesso qualche errore nel rileva¬ 
mento delle tracce e nell'assegnare le 
durate delle stesse. Il programma, nella 
fase di rilevamento-tracce, si basa sul 
semplice espediente tecnico dell'assen¬ 
za di segnale. Se questa supera un mi¬ 
nimo (non riprogrammabile, purtroppo) 
di secondi di silenzio, assegna automa¬ 
ticamente il mark out alla traccia prece¬ 
dente e il mark in a quella che reputa 
essere la successiva. In aiuto a LPRip¬ 
per, ancor prima di procedere alla fase 
di editing, ci viene richiesto di segnalare 
quante tracce sono presenti sul suppor¬ 
to originale. In base al numero che se¬ 
gnaleremo, LPRipper cercherà di attri¬ 
buire il numero delle tracce al materiale 
acquisito. Una volta che interverremo in 
editing potremo assegnare il titolo, ag¬ 
giustare la durata del brano che LPRip¬ 
per ha rilevato automaticamente e infi¬ 
ne procedere alla conversione delle 
tracce messe in lista nel formato MP3. 

La versione trial di LPRipper attraverso 


la quale abbiamo valutato il programma 
ci è parsa lavorare in maniera impeccabi¬ 
le. Precisa la fase di acquisizione e quella 
di editing, ci ha reso infine delle ottime 
codifiche MP3 (per mezzo dell'engine 
Frauhofer di serie in Windows 95/98) 
che ha riconosciuto ed assegnato in ma¬ 
niera precisa rispetto al file di acquisizio¬ 
ne. Nella versione trial di LPRipper le 
tracce finali (Wave oppure MP3) vengo¬ 
no codificate limitatamente ai primi 30 
secondi di ogni brano musicale. 

Internet Audio Mix ( http://www. 
acoustica.com) . Se state cercando un 
mixer audio capace di gestire quattro 
tracce in contemporanea, miscelarle ed 
adattarne il livello temporalmente fino a 
ricreare il file unico e finale che volevate 
ottenere, l'avete probabilmente trovato 
con Internet Audio Mix (IAM, per gli 
amici) che è possibile andare a scarica¬ 
re al sito di Acoustica. L'applicativo na¬ 
sce con l'intento di aiutare nella realiz¬ 
zazione di colonne sonore, audioscene 
ed altre miscele sonore che possono 
essere utilizzate in qualsiasi circostanza. 
Dall'uso nelle presentazioni e nei libri (di 
favole, ad esempio) interattivi, in questo 
caso salvando in formato .Wav, a quello 
per la realizzazione di contributi sonori 
per il Web e per E-card, in questo se¬ 
condo caso salvando in formato Rea- 
lAudio. Al riguardo va segnalato che 
Acoustica ha ottenuto la licenza d'utiliz- 
zo dell'engine RealAudio e quindi IAM 
nasce già con l'intrinseca capacità di 
salvare anche i più complessi mixing 
che si necessita realizzare, nel formato 
streaming più diffuso per le pubblicazio¬ 
ni in rete. 'M 


Se siale cercando un mixer audio capace di gestire quattro tracce in con¬ 
temporanea. miscelarle ed adattarne temporalmente il livello, lino a ricrea¬ 
re il hle unico e finale che volevate ottenere l'avete probabilmente trova¬ 
to Internet Audio Mix è dilatti un mixer capace di lavorare i file sul suo 
sheet mullitraccia e salvarli sia in formato Wave che RealAudio 
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Chi saran mai... 


Già, i Beatles. Sono passati trent’anni, quasi, da quella fatidica data, quando ascoltammo 
tutti, quelli della mia età, la notizia per radio. I Beatles si scioglievano definitivamente, 
dopo diversi mesi di contrasti interni, litigi, vicendevoli rimproveri e addebiti di 
responsabilità. Il gruppo era più che mai sulla cresta dell’onda, e la notizia, ancorché 
prevista, ci lasciò tutti di sale. Ma solo pochi pareva si rendessero conto di cosa stava 
veramente accadendo nel panorama della musica; era davvero la fine di un’epoca, 
lo, la notizia, l’ho ricevuta, lo ricordo bene, il giorno del mio congedo dal servizio militare Ero 
nella stazione di Civitavecchia e stavo aspettando di partire quando ascoltai la notizia per 
radio. Mi guardai attorno smarrito, improvvisamente tutta l’allegria del ritorno a casa parve 
svanita, e, cosa che mi parve ancora più strana e aliena, guardandomi attorno notai che 


nessuno pareva essersi accorto di nulla. Ma come, i Beatles non esistevano più e quel signore 



accanto a me continuava a mangiare la brioche come 
se nulla fosse? 


di Raffaello De Masi 


Era magico... 

Così ebbe ad esprimersi a caldo Rin- 
go Starr; "Erano magici, quei momenti 
di lavoro e di preoccupazione tra quat¬ 
tro persone che si volevano bene. Una 
stanza d'albergo qua e là, un'amicizia 
davvero meravigliosa, quattro amici 
che vivevano l'uno per l'altro, una sen¬ 
sazione inimmaginabile''. Anni, nem¬ 
meno molti, passati in maniera turbino¬ 
sa, una scalata verticale alla notorietà, 
tanto da far dire a uno dei componenti 
del gruppo (ma pare che la frase non 
sia stata mai detta, solo inventata da 
un maldestro pubblicitario): "Siamo più 
popolari di Cristo", album stampati in 
centinaia di migliaia d'esemplari, tour 
frenetici, libri, film, perfino un posto nel 
primo collegamento in mondovisione. 


in una fantastica notte 
di Natale. Pareva non ci 
dovessero essere più 
confini alla loro già 
sconfinata fama; e, in 
un momento, tutto era 
stato cancellato. Ma non si erano fatti i 
conti con la leggenda. 

Come cominciò, la storia dei Fab 
Four, come venivano chiamati? Per 
partire ab imo, occorre andare alla fine 
del 1955, quando John Lennon diede 
vita al gruppo "The Quarrymen". Il 
gruppo prendeva nome dalla "Quarry 
Bank High Scool", ed era una two- 
men band, Lennon e un suo compa¬ 
gno di scuola, Pete Shotton. La band 
adottava, volta per volta, altre persone 
e in un paio d'anni almeno una diecina 
di componenti entrò e usci dal gruppo. 


Webografia essenziale: 


Molti sono i siti e le pagine dedicate ai Beatles 
Di seguito indichiamo quelli più completi, anche 
sotto forma di indirizzi dove trovare link ad altre 
interessanti pagine. 

intipy/www miiienuin-i.com mxheatiesl 
http://www columbia.edu/-brennan/beatles/ 
min my.v.v cnucKsM 1 - m-./i, : -.--1 

ìnp7/^w^^Rp^òm^éatiest 

I 

I _ 

' .'. .■■■■■: • • ' • ' ■ | 

htrp //www.dorsai org/-|keis/beatles/ 

http://shell wspice.com/-dpanneil/beatles/ 


160 


MCmicrocomputer n. 195 - maggio 1999 
















La leggendaria Abbey Read; Il sito http://www.columbia.edu/ - 
brennan/beatles ó ricchissimo dì spunti e contenuti. 


Cyber Radio Station 30760, un punto di riferimento per chi cerca notìzie 
aggiornate e complete. 


Nel 1957 un compagno di scuola di 
Shotton (che nel frattempo aveva ripe¬ 
tuto una classe - ah, come aveva ra¬ 
gione mio fratello che diceva sempre 
"I primi nella scuola saranno gli ultimi 
nella vita") entrò in pianta stabile nel 
complesso; si chiamava Paul McCart- 
ney e l'anno successivo fu la volta di 
George Harrison. Nell'autunno dello 
stesso anno Lennon, ancora capo del 
gruppo, cambiò il nome della formazio¬ 
ne in "Johnny and The Moondogs". 
Shotton, nel frattempo, abbandonava. 

Dopo pochi mesi John cambiò di 
nuovo il nome della band in "The Sil¬ 
ver Beetles". Ormai Liverpool cono¬ 
sceva bene i tre ragazzi, ma il tutto 
non si era molto spostato oltre il livello 
di complessino del sabato sera. Inoltre 
non esisteva ancora un batterista fis¬ 


so; George Harrison allora propose un 
suo amico, conosciuto in un club; Pete 
Best, questo il nome, entrò a far parte 
della band nell’agosto del '60, che as¬ 
sunse il più semplificato nome di "The 
Beatles", aggiungendo quell'errore or¬ 
tografico che determinò, in seguito, 
tanti giochi di parole. 

Il gruppo, alla fine dell'anno, si tra¬ 
sferì in Germania, ad Amburgo, dove 
era più facile raggiungere ritmi di lavo¬ 
ro più continui. Ebbero la loro prima 
scrittura in febbraio, per il successivo 
aprile, ma l'impresario cercava un 
complesso formato da cinque elemen¬ 
ti. Gli "insetti" ritornarono a Liverpool 
e chiesero a un loro amico, Stuart Sut- 
cliffe, che aveva partecipato saltuaria¬ 
mente a qualche esibizione, di entrare 
nella formazione. Dal maggio i Beatles 


cominciarono ad esibirsi ad Amburgo, 
sia da soli sia accompagnando un can¬ 
tante, Tony Sheridan, con cui incisero 
anche un disco. La canzone era "My 
Bonnie". e, per l'occasione, il com¬ 
plesso assunse il nome di Beat 
Brothers, anche se l'aggettivo non 
aveva il significato che doveva assu¬ 
mere in seguito. 

Piccoli scarafaggi 
crescono 

In un'esibizione a Liverpool, nel club 
"The Cavern", i Beatles furono ascolta¬ 
ti da Brian Epstein, proprietario di un 
negozio di dischi in città. Epstein chiese 
di conoscerli la sera stessa e si propose 



All ToqetIier Now 
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Numerosi sono i siti che mettono a disposizione file musicali in diversi formati. Attenti a non infrangere copyright. 
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A distanza di trent anni dalla loro separazione, gli 
oggetti da collezione dedicati al mitico complesso 
sono ancora al centro dell'attenzione. 


come loro manager. L'offerta fu accet¬ 
tata, ma coincise con l'uscita dalla for¬ 
mazione. qualche settimana dopo, di 
Pete Best, che aveva avuto disaccordi 
con Paul (notoriamente il più "duro", 
contrapposto a John Lennon, di carat¬ 
tere molto più elastico e comprensivo; 
pare che proprio i contrasti tra Paul e 
George Harrison abbiano, in fondo, de¬ 
terminato lo scioglimento finale) Nel 
'62 viene sostituito con Richard 
Starkey, alias Ringo Starr, che suonava 
in un complesso chiamato "Rory 
Storm and thè Hurricanes". Poco dopo 
Sutcliffe muore ad Amburgo e Paul 
propone di passare a suonare il basso. 
Nell'ottobre del 62 compare il loro pri¬ 
mo singolo, "Love me do", che però 
ha un modesto successo e che verrà 
poi riproposto in seguito in un album, 
quando la loro fama è già divenuta 
mondiale Nel frattempo il complesso 
comincia a girare in tutta l'Inghilterra e 
il loro nuovo disco, "Please please 
me", con sul retro "From me to you” 
balza in due settimane in vetta alle 
classifiche. E' l'inizio della Beatlema- 
nia; nel settembre i nostri partono per 
il primo tour all’estero, in Svezia. 

Brian Epstein e il suo produttore 
George Martin fanno di tutto per orga¬ 
nizzare un tour negli Stati Uniti ma la 


risposta, da parte del complesso, è 
secca: "Verremo in America quando 
saremo i numeri uno". Partono cosi 
per un tour in Francia ed è proprio a Le 
Havre, alla fine di uno spettacolo, che 
ricevono un telegramma con le parole 
"Capitol Records congratulates you, 
number one in US charts". La trasferta 
americana iniziò due mesi dopo, e il 
successo fu travolgente. 

Il tour, partito per durare tre settima¬ 
ne, si allungò fino a quasi due mesi. Al 
loro ritorno cominciarono a girare il pri¬ 
mo film, "A Hard Day's Night"; erava¬ 
mo nel 1965. Nello stesso anno rice¬ 
vono investitura e medaglia dalla regi¬ 
na. Preparano il loro album di maggior 
successo, "Help", un milione di copie, 
e il loro secondo film, omonimo 

Alla fine dell'anno tornano negli Usa 


Day after day. alone on thè hill, 

The man with thè foolish gnn is keeping 
perfectly stili 

Bui nobody wants to know him, 

They can see that he's just a fool 
And he never gives an answer 
But thè fool on thè hill 
Sees thè sun gomg down 
And thè eyes in his head 
See thè world spinnmg round 


per un concerto allo Shea 
Stadium di New York, di 
fronte a un pubblico re¬ 
cord di 55.000 persone, 
pubblico mai raggiunto 
precedentemente. Agli 
inizi dell'anno successivo 
la loro musica diviene più 
raffinata e complessa, 
grazie anche all'apporto di 
George Harrison che si 
ispira alle melodie india¬ 
ne; "Rubber Soul" è il pri¬ 
mo esempio di questa 
tendenza, e, successiva¬ 
mente, "Paperback Wri- 
ter" Seguì una tournée 
nelle Filippine, ma non fu 
una parentesi felice. La Beatlemania 
era diventata pesantissima da soppor¬ 
tare, e gli attriti tra McCartney e Harn- 
son si erano fatti quasi insanabili. Alla 
fine del 1966 suonano al Candlestick 
Park di S Francisco, è la loro ultima 
comparsa in un concerto pubblico. 

Il fatto di avere adesso più tempo a 
disposizione e quindi di non essere co¬ 
stretti a convivere per tanto tempo 
(Ringo Starr tentò di tutto per ricom¬ 
porre le liti nel gruppo; pare che una 
volta, in una colluttazione a stretta di¬ 
stanza, ci abbia ricavato, tentando di 
separare i contendenti, anche un pu¬ 
gno in pieno volto) lascia più tempo 
per le incisioni. La qualità delle canzoni 
sale in maniera proporzionale, con al¬ 
bum come "Sergent's Pepper Lonely 
Heart Club Band" e singoli come "All 
you need is love", "Penny Lane" e 
"Strawberry Field forever". Sembrava 
di aver trovato la soluzione ai guai, e lo 
stesso Paul ebbe a dichiarare "The re¬ 
cords are, now. our performance". E' 
il momento dei più grandi successi, ivi 
compreso l'album-film autoprodotto 
"Magical Mistery Tour", Il 1968 è l'an¬ 
no di "The white album" e agli inizi del 
1969 vede la luce "Let It Be". I rappor¬ 
ti interni del gruppo sono giunti al calo¬ 
re bianco, e questo doveva essere il 


162 


MCmicrocomputer n. 195 - maggio 1999 













I ih t Pi M 


■Bbstof tur Watr 

C«lccSMl ofBEAlU 

Rtr. tor 1 « Owicfil Wj 4 la fan binai pltunr 

Si tr a* nJ * n/ n* « ■ìi^ j c V i w i >ul« 

«I _ 

i — r 





I.ùt uf K valivi Sh| 
Parodi* t 

[a 

Untumi n «itami 

Doli 1 » A Laiti 

IhlLuffMMitilW 

Wcrtnflonf 

fliamap 


BmUm ruta* (»•»• tsmud Un • mwImAiJ BiMUi FafMN 


/ s/« a disposizione su WWW sono tanti da non poter certo essere raccontati qui; eccone una collezione dei più ricchi e curiosi. 


loro ultimo album, ma, ritenendolo non 
all'altezza della qualità degli altri, realiz¬ 
zarono, poco dopo, "Abbey Road", ve¬ 
ro canto del cigno. Nell'aprile del '70 
Paul lascia il gruppo, e la formazione si 
sfascia, contemporaneamente alla vin¬ 
cita, proprio di "Let It Be", di un Oscar 
come migliore canzone di un film. Già 
nel 1967 "Sgt. Pepper ..." era stato 
definito il miglior album della storia del 
rock. 


Conclusioni 

In quindici anni, dalla nascita dei 
Quarrymen all'incisione di "The long 
and winding road" la vicenda Beatles 
era conclusa; ma la storia dei successi 
del gruppo si riduce al periodo 1962 
("Love Me Do") - 1969. In sette anni 


una meteora che non avrebbe avuto pa¬ 
ri nella storia della musica e del costu¬ 
me si era consumata. Certo, I Beatles 
sono ritornati poi insieme diverse altre 
volte (1973, lancio degli album "The 
Beatles 1962-66" e "The Beatles 1967- 
1070"; 1995-96, "Anthology 1, 2 e 3"; 
ancora 1996, release di un documenta¬ 
rio di 10 ore dallo stesso titolo) ma si 
tratterà solo di operazioni commerciali 
che poco hanno a che vedere con la 
musica e con l'arte. E le speranze mai 
sopite dei fan (oggi cinquantenni e ol¬ 
tre, come me) di rivederli insieme 
muoiono nel 1980, quando una mattina 
la radio annuncia che un folle ha spara¬ 
to a John Lennon, la vera anima del 
gruppo. John muore per emorragia du¬ 
rante il ricovero. La storia è finita I 
E oggi? La fama, come tutte quelle 
di questo mondo, si è un poco appan¬ 


nata, le nuove generazioni pensano 
che Yoko Ono sia una marca di hi-fi, 
che Abbey Road sia una strada da 
shopping di Londra, e "The fool on thè 
hill" (ne ho trovato il testo su un'anto¬ 
logia per la scuola media) la poesia di 
un poeta contemporaneo. La "beat ge¬ 
neration" ha oggi la pancetta e i capelli 
brizzolati, i capelli lunghi sono guardati 
come un'innocente stravaganza di 
qualche ragazzo "un po’ strano, ma 
non cattivo", e ieri Anna Serena, mia 
nipote, mi ha chiesto di raccontarle la 
storia di questo quartetto; doveva por¬ 
tare una ricerca a scuola. E gli Stadio, 
dalla radio, ogni tanto ci pongono l'in¬ 
quietante domanda, ancorché masche¬ 
rata sotto forma di una canzone, già 
vecchia, pure essa, di qualche anno! 
Cosi è la vita! 

Mi 
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AVVISI Al NAVIGANTI «> <“ ra Corrado Giustozzi 


Gratis, che bello! 

Bisogna sempre stare attenti a quel che ci regalano, non sempre chi lo fa è animato da affetto 
nei nostri confronti. E un regalo è sempre una sorpresa, in qualunque senso lo vediate. 

di Raffaello De Masi 


Manco a dirlo, un aneddoto a riguardo 
ce l'ho anche stavolta. Tempi d'univer¬ 
sità, avevo un amico napoletano cono¬ 
sciuto proprio il giorno dell'iscrizione. Con 
lui ho percorso pressoché tutto il mio iter 
di studi, e. talvolta, lo sento ancora telefo¬ 
nicamente per qualche battuta o qualche 
augurio natalizio. Questa persona ha tutti 
i pregi di questo mondo, paziente, dispo¬ 
nibile con tutti, gran lavoratore, è capace 
di accorrere in piena notte a una tua chia¬ 
mata, ma ha un solo difetto: è di un’avari¬ 
zia feroce! 

Poco prima di un Natale mi confessò 
che i genitori della sua ragazza, che lui 
non conosceva ancora di persona, lo ave¬ 
vano invitato a cena, una sera, durante le 
feste. E mi chiese di accompagnarlo a 
comprare un regalo per la futura suocera. 
Andammo in un accorsatissimo negozio 
di porcellane in Via Roma, oggi di nuovo 
Via Toledo, e Gennaro chiede di vedere 
un pezzo di Capodimonte in vetrina che 
era le sette bellezze. Il proprietario s'illu¬ 
mina in viso e, presolo, comincia a illu¬ 
strarne le qualità, vantandolo come uno 
dei più bei pezzi del suo assortimento. 
Prezzo, chiede Gennaro? Settantamila (e 
allora erano proprio soldi! Pensate che 


una cinquecento costava mezzo milio¬ 
ne!). Sbiancatura in volto successiva e ri¬ 
chiesta di qualcosa di più abbordabile. 

Sennonché, nel mettere a posto l'og¬ 
getto, il proprietario lo fa cadere a terra; 
riesce a mettere un piede sotto ma l'og¬ 
getto rimbalza e ricadendo si rompe in tre 
o quattro pezzi. Costernazione di tutti, e 
ancora di più del gestore. E a questo pun¬ 
to subentra il genio! 

Gennaro s'illumina in volto; ha avuto 
un'idea eccezionale. Perché, pensa, non 
farsi dare l'oggetto cosi come è! Pensa: 
"Se vado a casa della ragazza, e nel dare 
il regalo, ancora nella scatola, lo faccio ca¬ 
dere, faccio una bella figura e nel contem¬ 
po me la cavo con quattro soldi!". E pro¬ 
pone immediatamente di acquistare il tut¬ 
to per diecimila lire. 

In fondo, per il proprietario, quelli erano 
soldi trovati per terra. Cosi dà l'oggetto da 
confezionare a una commessa e Gennaro 
va a pagare. La sera successiva, dopo un 
po' di prove generali, sale le altrui scale. 
Saluti, strette di mano, "Signora, mi sono 
permesso di portarle un regalinol", "Non 
era il caso", e Gennaro, nel porgere la 
scatola, la fa cadere. Costernazione di tut¬ 
ti, Gennaro che intesse le lodi dell'ogget¬ 


to, "Me l'ero fatto arrivare apposta!", e a 
questo punto la signora ringrazia com¬ 
mossa e, ovviamente, apre la confezione 

E qui il diavolo ci aveva messo la coda. 
La commessa del negozio, diligentissima, 
aveva incartato pezzo per pezzo. Gen¬ 
naro è ancora scapolol E non ha imparato 
che quello che non costa niente non vale 
niente. Ma sarà poi vero? 

Fax gratis, 

con Internet è possibile 

Ve lo immaginate, poter telefonare 
gratuitamente? Poter chiamare Naomi 
cinque volte al giorno senza per questo 
trasferire direttamente il proprio stipen¬ 
dio alla Telecom? Fare quattro chiacchie¬ 
re con Bill su come se la cava con l'ulti¬ 
ma segretaria, o con Kevin Costner per 
consigliargli che forse è meglio se cerca 
un bel posto fisso di lavamacchine, visto 
lo strepitoso successo del suo ultimo 
film? 

Hai voglia. Diamo tempo al tempo e 
forse, al prossimo giubileo, tra un seco¬ 
lo, la cosa sarà possibile. Nel frattempo 




La finestra dì registrazione di EasyFax. A operazione avvenuta si riceve una e- 
mail di conferma cui occorre rispondere in ventiquattro ore.. 


L‘Intestazione personale del fax: essa verrà ripetuta automaticamente ogni 
volta che si richiederà il sen/izio. 
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ringraziamo Dio che almeno le e-mail so¬ 
no gratuite. E' già molto che non ci ab¬ 
biano tassato anche queste. Ma WWW, 
il nostro grande fratello, veglia su di noi, 
ed è capace di stupirci con quello che, 
quotidianamente, è capace di offrirci. E 
stavolta ci offre la possibilità di inviare 
fax in tutto il mon¬ 
do in maniera asso¬ 
lutamente gratuita 
o, per meglio dire, 
al prezzo di una te¬ 
lefonata urbana. E 
non c'è neppure da 
comprare software 
o da installare qual¬ 
cosa. Niente, tutto 
gratuito. 

E a s y F a x , 


ft g asft 

HI n.’.i 'n. 


Un esempio di lax in 
spedizione; l'aspetto 

è professionale e _ 

accurato. Il sistema il I : 

riconosce automa¬ 
ticamente il paese di 

destinazione, in base al numero telefonico 
impostato. 




fax.net è un servi¬ 
zio di invio fax di¬ 
sponibile per chiun¬ 
que lo desideri. 
Non serve nulla, 
solo una connes¬ 
sione a Internet. E 
non è neppure ne¬ 
cessario disporre di 
un fax-modem, ba¬ 
sta anche un mo¬ 
dem soltanto (am¬ 
messo che ce ne 
siano ancora!). 

Per poter usare 
questo servizio, 
che, come diceva¬ 
mo, non richiede al¬ 
cun esborso, nep¬ 
pure per una quota 
di iscrizione o per 
un canone, è suffi¬ 
ciente collegarsi 
all’indirizzo fornito e 
eseguire il primo lo- 
gin con registrazio¬ 
ne Ci verrà richie¬ 
sto il nostro indiriz¬ 
zo di posta elettro¬ 
nica, a cui sarà in¬ 
viato automatica- 
mente un messag¬ 
gio che chiede la 


Viu lux lw« brmn «*it 
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f «.—< .»I-Ua, - .U- I» a- J ifw «■>.. «i ina 

Umili IHoitu'fr; 


e 

A spedizione avvenuta, si riceve un messaggio di conferma. 


conferma della nostra iscrizione. Alla no¬ 
stra risposta il servizio sarà immediata¬ 
mente disponibile Trattandosi di una 
procedura automatizzata, l’operazione 
non richiede più di un paio di minuti. 

Da questo momento siamo operativi; 
ovviamente ci sono dei limiti, 22 fax al 
giorno di cui 20 in UK e 2 all’estero, che, 
ampi per l’utente inglese (il servizio è di¬ 
slocato oltre Manica), lo sono molto me¬ 
no per un utente italiano. Ma non si 
guarda in bocca al cavallo donato. Per in¬ 
viare un fax si accede alla pagina iniziale, 
si esegue il login e ci si ritrova con un 
modulo fax standard con i relativi campi 
(nell’ottica del massimo risparmio è con¬ 
sigliabile scrivere separatamente il testo 
del fax ed eseguire un'operazione di 
copy-paste). Una volta composto si può 
visualizzare l'aspetto finale del fax e, se 
tutto va bene, si ordina l’invio. Dopo 
qualche secondo si riceverà una e-mail 
che conferma l’avvenuto invio, i motivi 
di un eventuale mancato recapito, e, nel 
caso di numero occupato, l’intervallo di 
tempo prima del reinvio. 


Conclusioni 


Il limite massimo di fax inviabili ai giorno, in GB e nel mondo. 


Dove sta il trucco? Ebbene, trucco 
non c'è. EasyFax funziona proprio cosi, 
senza niente di più e niente di meno. 
L'unica concessione al fornitore di servi¬ 
zi è la presenza di una discreta scritta 
universitaria che ricorda da chi è gestito 
il servizio. Grahame Davis, faxmaster di 
EasyNet, ricorda che EasyFax partì, circa 
un anno fa, come servizio pubblicitario 
promozionale per la clientela e, una volta 
liberalizzato, ha rapidamente raggiunto il 
numero di 20.000 iscritti. Il successo è 
stato tale da far mettere in cantiere un 
progetto più ampio, destinato alle impre¬ 
se, che sarà disponibile nella seconda 
metà dell’anno. 
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a cura di Francesco Romani 


Stili di programmazione 
in Mathematica 

A grande (!) richiesta sospendiamo la serie di esempi “difficili” per trattare ancora 
una volta alcune delle principali caratteristiche della programmazione in Mathematica. 


Introduzione 

Uno dei vantaggi di Mathematica è la presenza di molti diver¬ 
si costrutti di programmazione che permettono a chiunque di 
"quasi-continuare a programmare 1 ' nel linguaggio che cono¬ 
sceva (C, Pascal, Lisp, etc.). Purtroppo però i programmi che 
ne derivano sono poco eleganti, difficili da leggere e decisa¬ 
mente poco efficienti. 

D'altra parte Mathematica è un linguaggio interpretato, che fa 
uso di una notevole quantità di routine interne scritte in lin¬ 
guaggio a basso livello (C++ ottimizzato). Solo utilizzando 
queste ultime ogni volta che è possibile si riesce a conciliare 
efficienza, facilità di programmazione ed eleganza del pro¬ 
gramma. 

Definizione di Funzioni 

Cosa rappresenta l'espressione seguente? 

Inlll:= 

a x'2 + b x+ c 

La maggior parte dei lettori (memore degli studi liceali) ri¬ 
sponderà: "un polinomio di secondo grado in x dipendente 
dai parametri a, b, c". Una breve meditazione mostra come 
tale affermazione abbia solo motivazioni psicologiche, perché 
nulla nel linguaggio afferma che x è una variabile indipenden¬ 
te e a un parametro (e bisognerebbe pure definire prima rigo¬ 
rosamente questi concetti). Se invece scriviamo: 

Inl2l:= 

f[x_] :*= a x A 2 + b x + c 

é univocamente stabilito che f è una funzione di x mentre a, 
b, c sono parametri che possono essere definiti esternamen¬ 
te oppure rimanere in forma simbolica. 

Esiste un terzo modo di scrivere un polinomio di secondo 

grado. L'espressione 

lnl3]:= 

a #'2 + b #+ c & 

rappresenta una funzione pura in cui il simbolo # rappresenta 
la variabile indipendente a cui non viene attribuito un nome 
Vedremo tra poco l'estrema utilità di questa notazione per 
scrivere programmi compatti. 

Definizioni che ricordano i valori calcolati 

Si tratta di un "trucco" che basterebbe da solo per giustifica¬ 
re la pena di imparare a programmare in Mathematica. Quan¬ 
do in una definizione di funzione usiamo l'operatore := si in¬ 


tende che il secondo membro deve essere valutato ogni vol¬ 
ta che la funzione viene chiamata. Quando usiamo l’operato¬ 
re = si intende che il secondo membro deve essere valutato 
una sola volta al momento della definizione. Se scriviamo 
f I x_] : = (£[x] = ... ) al momento della valutazione di 
f [... ] il valore assegnato viene assegnato una volta per 
tutte e in futuro non ci sarà più bisogno di valutarlo di nuovo 
Vediamo come esempio la classica definizione ricorsiva dei 
numeri di Fibonacci che abbia complessità lineare (e non 
esponenziale): 

Inl4l:= 

Clear[f]; 

f[0]=0; 

f[l]=l; 

f(nj: = (£[n]=f(n-l]+f[n-2] ) 

Dopo l'esecuzione di questa cella £ ha due valori speciali e 
uno generale: 

Inl8l:= 

??f 

Outl8l= 
f [ 0 1 = 0 
f[l) = 1 

f [ n_ ] := £[n] = f [ n - 1] + £[n - 2] 

Se calcoliamo f [4] i valori calcolati vengono incorporati nella 
definizione come se fossero stati dati esplicitamente: 
ln/91:= 
f[4] 

Out[9l= 

3 

InlWl- 

??£ 

OutllOb 
Global'f 
f [ 0 ] = 0 
f[l] = 1 
f 1 2 ) = 1 
f[3] = 2 
f[4] = 3 

f[n_] := f[n] = f[n - 1J + f[n - 2] 

Definizioni condizionali 

Nelle definizioni di funzione si può specificare che la definizio¬ 
ne va utilizzata se gli argomenti hanno una certa forma 

Nell'ultima definizione il pattern _(tre volte il simbolo un- 

derscore ) sta a significare un numero qualsiasi di argomenti; 
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in pratica f [_] "cattura" qualsiasi cosa: Toeplitz: 

Itili 1]:= Inl9l:= 


Clear[£] ; 
f[OJ = 'Zero"; 

f[x_Integer) = "Intero non nullo"; 
f[s_String) = "Stringa"; 

= "Coppia"; 
f[_) = "Errore"; 

I ni 171: = 
f[0) 

Outl 171= 

Zero 
Ini 181:= 
f[2J 
Outl18l= 

Intero non nullo 


A=Array[a,{6,6}] 

Outl9l= 

2 10 0 0 

12 10 0 
0 12 10 

0 0 12 1 

0 0 0 1 2 

0 0 0 0 1 


0 

0 

0 

0 

1 

2 


Matrici di Toeplitz 

Utilizzando una funzione generica f applicata al valore assolu¬ 
to della differenza degli indici si ottiene la generica matrice di 
Toeplitz simmetrica: 

Ini 101:= 


Ini 191:= A=Array [ £ [ Abs[ # 1—#2] ] &, {6,6}] 

£ [ “ 2 " ) Outl 101= 


Outl 191= 

f[0] 

f[l] 

f I 2 ] 

f[3] 

f I 4 ) 

£15] 

Stringa 

f[l] 

f CO] 

f[l] 

f C 2 ) 

f ( 3 ) 

f 1 4 ) 

Inl20l:= 

f [ 2 ) 

fm 

£ C 0 ] 

f(l] 

f C 2 ] 

f 1 3 ] 

£({a,6}] 

f(3] 

£ ( 2 1 

f[i] 

f[0] 

f I 1 ] 

f 1 2 ] 

Outl20l= 

f ( 4 1 

f I 3 ] 

£ C 2 ] 

£[i] 

f I 0 ] 

fm 

Coppia 

f[5) 

f I 4 ] 

f(3] 

f I 2 ) 

f I 11 

f C 0 ] 


Inl211:= 


f(x] 

Outl21l= 

Errore 

Liste, Matrici e Vettori 

Supponiamo di dover costruire un vettore di 10.000 zeri con¬ 
secutivi. Un modo semplice (e molto ingenuo) potrebbe es¬ 
sere di partire con la lista vuota e aggiungere uno per volta 
tutti gli zeri desiderati. 

Inl1l:= 

LL={>; 

Do[AppendTo[LL,0],{10000});//Timing 

Outl2l= 


Matrici circolanti 

Se invece di Abs si usa Mod si ottiene una generica matrice 
circolante (ogni riga successiva alla prima è ottenuta per shift 
circolare della precedente) 

/n/7 11:= 

A=Array[£[Mod[#2-11,6]] &, {6,6}] 

outnn= 


f [ 01 

fin 

f [2 ] 

f ( 3 ] 

£ 1 4 ) 

f [5] 

f ( 5 ] 

f [0] 

fm 

f ( 2 ] 

f ( 3 ) 

f[4] 

£[4] 

fi 5 ] 

f 10 ] 

f[l] 

£12] 

£13] 

f I 3 ] 

f [ 4 ] 

f I 5 ] 

f [0] 

f[l] 

f I 2 ] 

f 1 2 ] 

f I 3 ] 

f t 4 ] 

f C 5 ] 

f [ 0 ] 

f[l] 

f[l] 

£12] 

f ( 3 ] 

£14] 

f [5] 

£ C 0 ] 


{26.2167 Second, Nuli} 

Il costrutto Array permette di costruire un vettore delle di¬ 
mensioni volute valutando una funzione sugli interi: 

Inl31:= 

LL=Array(f,{10}] 

Outl3l= 

{f[l],f[2],f[3],f[4],f[51,f[6],f[7),f[8],f[9] 

,f(10)} 

In questo modo utilizzando la funzione pura 0& (che vale 
sempre zero) si può costruire una lista dieci volte più lunga in 
meno di un secondo con uno speed-up di circa un fattore 
300: 
ln[4l:= 

LL=Array[0&,{100000});//Timing 

Out/41= 

{0.966667 Second, Nuli} 


Map, Apply e Scan 

Quando si deve lavorare sulle liste è forte la tentazione di 
continuare ad usare i costrutti classici (Por, Do, while) 
accedendo ad un elemento per volta. In questi casi il fatto 
che Mathematica sia un linguaggio interpretato viene dura¬ 
mente scontato con una pesante inefficienza. Se però si usa¬ 
no le funzioni scritte per operare sulle liste si sfrutta in pieno 
l'efficienza dei programmi a basso livello che formano il Ker¬ 
nel di Mathematica. Vediamo qualche esempio. 

Innanzi tutto ripuliamo £~ 
lnlll:= 

Clear[£) 

e costruiamoci con Range un vettore (piccolo per non in¬ 
casinare le stampe): 
ln/21 = 


Matrici a banda 

Il costrutto Array può essere usato anche per costruire ma¬ 
trici con struttura. Definiamo una funzione a[i,j] che vale 
2 se i=j, l se i=j±1 e 0 altrimenti. (Si noti l'uso della condi¬ 
zione posta dopo i simboli /;): 

Inf51:= 

Clear[a]; 
a[i_,i_]:-2; 

a(i_,j_]:-l/;Abs[i-j]=«l 

al_) :=0; 

Utilizzandola in Array si ottiene una matrice tridiagonale di 


vet=Range[6] 

Outl21= 

{1, 2, 3, 4, 5, 6} 

Map [ f, vet ] applica una funzione f ad ogni elemento del 
vettore. La stessa cosa è automatica se £ gode dell'attributo 
Listable (come per esempio Plus, Abs, ecc.): 

Inl31:= 

Map[f,vet] 

O ut 131= 

{f(l], f[2 J, f[3], £14], f[5], f[6]} 

Si può scrivere anche in forma abbreviata: 
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Inl4l:= 

£/@vet 

Outl4l= 

{£[1]. f[2], f[3], f[4], f[5 ], f[6 ]} 

Apply sostituisce il primo argomento all'espressione che ri¬ 
ceve come secondo argomento Se l'espressione è un vetto¬ 
re, questo diviene l'insieme degli argomenti della funzione: 
Inl5l:= 

Apply[f,vet) 

Outl5l= 

f[l, 2, 3, 4, 5, 6] 

Anche in questo caso esiste la forma abbreviata: 

Int6!:= 

£@@vet 

Outl6l= 

f[l, 2, 3, 4, 5, 6] 

Al contrario se si usa List si può trasformare una funzione 
aritmetica in una lista: 

Inl7l:= 

Apply[List,a+b) 

Outl7l= 

{a,b} 

Scanjf ,vet] esegue f su ogni elemento della lista vet 
senza restituire nulla. In questo caso quello che interessa so¬ 
no solo gli effetti di bordo: 

Inl81:= 

Scan[Print,vet] 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

Un pochino più complicato l'uso di NestList[f ,expr,n] 
Viene restituita una lista di n elementi formata da expr, 
f [expr], f [f [expr]), ...: 

In 191 = 

NestList[f,0,6] 

Outl9l= 

{0,f[0],f[f[0)],f[f[f[0]]],f[f[f[f[0]]]],f[f[ 
f[f[f[0])]]], f[f[f[f(£[f[0)]]]]]> 

Analogamente FoldList[f,expr,vet] restituisce la lista 
formata da expr, rl=f[expr, vet[[l]]], 
f [ri,veti [ 2 ] ], ecc.: 

Ini 101:= 

FoldList[£,0,vet] 

OutlWI= 

{0, f[0, 1], f[f[0, 1], 2], f[f(f[0, 

1], 2], 3], f[f[f[f[0, 1], 2], 3], 4], 

f[f[f[f[f[0, 1], 2], 3], 4], 5], 

f[f[f[f[£[f[0, 1], 2], 3], 4], 5], 6]} 

L'uso tipico di FoldList è l’accumulo delle somme parziali 
di un vettore: 

Inl11l:= 

FoldList[Plus,0,vet] 

Out[111= 

{0, 1, 3, 6, 10, 15, 21} 

Esistono anche le funzioni Nest e Fold, che restituiscono 
l'ultimo elemento calcolato invece dell'intera lista, e Fixed- 
Point, che è come Nest, ma si ferma quando due valori 
successivi sono uguali (ovvero quando si è trovato il punto 
fisso di £). 

Norme di matrici e vettori 

La Norma 1 di un vettore è definita come la somma dei valori 
assoluti dei suoi elementi: 


ln[12l:= 

ni[x_List]:=Apply[Plus,Map[Abs,x]] 

ovvero in forma compatta: 

Intl3l:= 

nl[x_List]:=Plus@ @Abs[ x ] 

La Norma Infinito di un vettore è definita come il massimo 
dei valori assoluti dei suoi elementi: 

Ini 141:= 

ni[x_List]:=Max[Abs[x]] 

La Norma Infinito di una matrice è più complicata: è definita 
come il massimo delle norme I delle sue righe In questo ca¬ 
so. per distinguere le due possibilità si può usare nella defini¬ 
zione il predicato MatrixQ (che vale True se l'argomento è 
una matrice): 

Ini 151:= 

ni[A_?MatrixQ]:=Max(nl/@A] 

Inl16l:= 

ni[{1,2,13}] 

Outl16l= 

13 

Si vede subito che NON FUNZIONA, nel calcolo seguente il 
risultato dovrebbe essere 20 e non 13: 

Inl17l:= 

ni[{{1, 2,13}, 

{6,-4,10}}] 

Outl 171= 

13 

L’errore è stato di definire il caso meno generale (la matrice 
che è anche una lista) dopo quello più generale. Mettendo le 
definizioni nell'ordine giusto torna tutto: 

Inl18l:= 

Clear[ni]; 

ni[A_?MatrixQ]:=Max[(Plus@@Abs[ #])6/@A] 
ni[x_List]:=Max[Abs[x]] 

Inl211:= 

nil{1,2,13}] 

Outl21l= 

13 

Inl221:= 

ni[{{1, 2,13}, 

{6,-4,IO}}] 

Out/22l= 

20 
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DAt- 22 AL 30 MAGGIO 


La mostra vuole dare differenti chiavi di lettura del 
modus vivendi dell'uomo alle porte del 2000. 
Dall'arredamento al rapporto Architettura-Uomo-Ambiente, 
dalla realtà informatica a quella di approccio 
della Capitale con il Giubileo. 
Vieni a MOA Case & Cose, puoi vincere uno dei viaggi premio'*' 



I mi ini/iiiiivu 

MR 

per informazioni: Tel. 06/72.900.200 - Fax 06/72.900.184 



Banca di Credito Cooperativo di Roma 

Gruppo Cassa Rurale ed Artigiana di Roma 


^ Fiera di Roma 



Ingresso Feriali 16.00- 23.00 

Ingresso Sabato 10.00 - 23.00 
Ingresso Domenica 10.00 - 22.00 


Aul. Min. Rlch 

Presentando questo Coupon alle casse della Mostra potrete 
acquistare un biglietto dijQfliegg^ggja^jcevere un biglietto di 
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Risparmiare sulle foto 

Abbiamo talvolta parlato nella nostra rubrica di raccolte di fotografie “royalty free”. 

Alcuni lettori ci hanno scritto chiedendoci come si fa a trovare la foto giusta 
tra tante migliaia di soggetti. In questo numero vi spieghiamo come si fa in pratica. 


di Mauro Gandini 


Digitale è bello, 
royalty free è meglio 

Le prime grosse agenzie fotografiche na¬ 
scono in Italia negli anni del boom econo¬ 
mico e sono inizialmente orientate alla 
cronaca avendo come loro clienti soprat¬ 
tutto gli editori di giornali. Ma la spesa 
pubblicitaria è in vertiginosa ascesa e co¬ 
si alla cronaca si affianca via via il settore 
delle fotografie generiche. 

A cavallo degli anni '70-'80 c’è il boom 
delle società che propongono archivi fo¬ 
tografici: nascono delle società a livello 
internazionale che diventano ben presto 
dei veri e propri colossi come la Tony 
Stones. Il sistema è semplice: vengono 
proposti dei book tematici dove i creativi 
possono scegliere la foto più adatta al la¬ 
voro in preparazione Una volta effettuata 
la scelta, si chiede la foto alla società a 
cui appartiene, se ne pagano i diritti di uti¬ 
lizzo e il gioco è fatto. 

La foto resta comunque di proprietà della 
società che l’ha affittata e i diritti vengono 
pagati in ragione del tipo di utilizzo e della 
durata cosi una foto utilizzata per una 
pubblicità della Coca-Cola della durata di 
6 mesi può costare fino a 10 volte di più 
se il suo utilizzo viene fatto su un invito 
ad un convegno. Finito l’utilizzo, la foto 
dopo qualche mese di stand-by viene ri¬ 
messa in commercio. 

Con la nascita di strumenti ad alta capa¬ 
cità di immagazzinamento dei dati, come 
i CD-ROM, nasce la possibilità di trattare 
più facilmente le foto in formato digitale: 
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Ecco la videaia della 
home page di Photo- 
Disc come si pud no¬ 
tare, abbiamo già latto 
l'operazione di Stgn-m 
e quindi appare il no¬ 
me dell'utente: inoltre 
abbiamo inserito la pa¬ 
rola chiave "cut". " ta¬ 
gliare ", per la ricerca 
delle fotografie corri¬ 
spondenti 
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all’inizio degli anni '90 nascono le prime 
società che offrono fotografie in formato 
digitale raccolte su CD-ROM tematici. 
L'approccio di vendita è differente: ogni 
CD contiene fotografie "royalty free” 
cioè senza necessità di pagare ulteriori di¬ 
ritti ai fotografi che le hanno realizzate e 
ogni raccolta contiene una licenza d’uso 
illimitata nel tempo e nelle volte di utilizzo 
di tutte le fotografie (in effetti, come nel 
caso del software standard, non si tratta 
mai di una vendita, ma di un contratto di 
licenza d'uso). 

In tutti questi anni gli archivi a disposizio¬ 
ne sono cresciuti in maniera vertiginosa: 
la società leader in questo settore, Photo¬ 



Disc, possiede un 
archivio di oltre 
■*| 75.000 fotografie 
Davanti ad una 
massa cosi impo¬ 
nente di immagini è 
indispensabile tro¬ 
vare un modo per 
ricercare quelle che 
effettivamente ci interessano: vedremo 
quindi ora come si fa a trovare la foto giu¬ 
sta tra le decine di migliaia offerte e, visto 
che abbiamo fatto l’esempio proprio di 
una delle società che ne offrono di più, 
cercheremo proprio tra le 75.000 fotogra¬ 
fie di PhotoDisc quella che ci serve 


Raccolta su CD 
o Internet 

Prima di iniziare dobbiamo spiegare che 
non tutte le 75.000 fotografie di PhotoDi¬ 
sc sono disponibili su CD-ROM: circa una 
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Search Reiulti 
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In questa videata vediamo il risultato della ricerca in totale ci sono oltre 
no pagine da 9 fotografie ciascuna che corrispondono ai criteri di ricerca 
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Utilizzando una 
"hghtbox " abbia¬ 
mo memorizzato 
le foto più interes¬ 
santi se troviamo 
altri soggetti inte¬ 
ressanti pei altri 
lavori, possiamo 
memorizzarli su 
più "lightbox " 


Con una semplice ope¬ 
razione possiamo sai 
vare sul nostro PC 
un ‘immagine a bassa 
risoluzione da utilizzare 
per il layout da presen¬ 
tare al cliente 


metà (oltre 30.000) sono incluse nelle 
raccolte, mentre le altre sono scaricabili 
da Internet. Ovviamente esiste un pro¬ 
cesso di passaggio, cioè di continua ge¬ 
nerazione di nuovi CD-ROM che conten¬ 
gono fotografie fino al quel momento di¬ 
sponibili solo su Internet. 

I processi di ricerca di una foto su Inter¬ 
net e su CD-ROM sono simili, ma non 
uguali, cosi partiremo con l'illustrarvi il 
processo su Internet per poi passare in¬ 
vece alla ricerca su CD-ROM 


La Rete è tutto 

Scaricare una foto via Internet potrebbe 
sembrare un’impresa impossibile, invece 
abbiamo potuto constatare che è molto 
piu semplice e, soprattutto, più veloce di 
quanto si possa pensare PhotoDisc infat¬ 
ti possiede server estremamente potenti 
per la gestione on-line delle fotografie e 
del loro "e-commerce". 

Per prima cosa bisogna collegarsi al sito 
di PhotoDisc, Iwww.photoqisc. corri (tra 
poco probabilmente ne esisterà anche la 
versione ,it): già dalla pagina "home" è 
possibile iniziare la nostra ricerca. Il siste¬ 
ma è molto semplice basta digitare 

Un’opportunità per i 
nostri lettori 

I primi 100 lettori di MC che lavorano in 
agenzie di pubblicità o lavorano come gra¬ 
fici freelance potranno ricevere il CD Ima- 
geFinder di PhotoDisc: è sufficiente man¬ 
dare un fax a TOC - 02-6707.7240 oppure 
un e-mail la lucianagiatoc il 


nell'apposito box la parola che indica ciò 
che stiamo cercando. Nel nostro esempio 
il concetto che vogliamo esprimere (an¬ 
che in onore all'argomento del nostro arti¬ 
colo) è quello del taglio, taglio dei costi. 
Essendo il sito americano, dobbiamo 
esprimerci in Inglese (al limite con l'aiuto 
di un vocabolario): la parola che indichere¬ 
mo sarà quindi "CUT" che inglese signifi¬ 
ca taglio: a questo punto parte un pro¬ 
gramma di ricerca all'interno dell'enorme 
database delle fotografie. Ogni foto infatti 
viene identificata con un numero specifi¬ 
co e con una serie di "parole chiave" che 
la descrivono: così la fotografia di un 
arancio tagliato in due potrebbe essere 
identificata da parole come "cut" (taglio), 


"orange" (arancio), "juice" (succo). 

In totale nel database PhotoDisc si trova¬ 
no oltre 400 fotografie che hanno un rife¬ 
rimento alla parola "cut", "taglio": è pos¬ 
sibile visualizzare sullo schermo le minia¬ 
ture, fino a 9 per pagina, su più pagine. 
Passando di pagina in pagina si esamina¬ 
no le foto e quando se ne trova una inte¬ 
ressante. si può metterla momentanea¬ 
mente in una hghtbox: per avere accesso 
a questa lightbox bisogna registrarsi, ope¬ 
razione assolutamente "indolore" poiché 
in questa fase si può tranquillamente 
omettere l'inserimento del numero di 
carta di credito (che naturalmente servirà 
poi per l'acquisto). 

Una volta finito l'esame di tutte le foto 
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MBlnon compressi sono quasi 30 MB) in 
formato Jpeg a 300 dpi con un modem 
da 56K (ormai uno standard) Tale velo¬ 
cità ci fa pensare che il sistema dia la 
massima priorità a coloro che stanno ac¬ 
quistando facendo controllare ad un ser¬ 
ver specifico tutta l'operazione. Se si vuo¬ 
le è possibile ricevere via e-mail la fattura 
per l'acquisto eseguito direttamente 
emessa da PhotoDisc negli Stati Uniti. 
Una volta che l'immagine è nel nostro 
browser possiamo salvarla definitivamen¬ 
te con il solito comando del tasto destro 
del mouse: l'ultimo passaggio è la tra¬ 
sformazione in un formato che non ci crei 
problemi e, quindi, lo apriremo con Pho¬ 
toshop, lo trasformeremo da Jpeg a Tiff 
e lo riconvertiremo da RGB a quadricro¬ 
mia CMYK. 

Prima di passare ad esaminare cosa si 
deve fare per trovare una foto se non si 
ha Internet, volevamo segnalare che può 
succedere di scegliere una foto che è 
presente in una delle raccolte su CD¬ 
ROM pubblicate da PhotoDisc: in questo 
caso non sarà necessario scaricare il file 
da Internet, ma semplicemente acquista¬ 
re la relativa raccolta che viene indicata a 
fianco della foto prescelta. 

Ricerca delle foto 
su CD-ROM 

Chi non ha a disposizione un collegamen¬ 
to a Internet può eseguire le proprie ricer¬ 
che seguendo una modalità simile, ma 
che utilizza strumenti diversi. Per prima 
cosa si deve chiedere a PhotoDisc, o al 
suo distributore, la versione aggiornata 
del CD-ROM ImageFinder: questo CD 
contiene tutte le fotografie disponibili nel¬ 
le raccolte PhotoDisc e non necessita di 
alcuna installazione sia su PC che su Ma¬ 
cintosh (funziona indifferentemente su 
entrambe le piattaforme). 

All'interno del CD si trova anche un mo¬ 
tore di ricerca che consente di trovare le 


(circa 15-20 minuti), possiamo scaricare 
senza problemi la versione della foto a 
bassa risoluzione per utilizzarla nel nostro 
layout da mostrare al cliente: naturalmen¬ 
te potremo scaricare più foto per mostra¬ 
re al cliente più layout differenti. Per fare 
ciò è sufficiente fare clic sulla foto pre¬ 
scelta (dalla lightbox oppure dalle pagine 
di ricerca indifferentemente) e passare al¬ 
la sua visualizzazione in un formato un 
po' più grande: se anche in questo for¬ 
mato la foto dimostra di essere all’altezza 
del compito che l'aspetta, possiamo fare 
clic con il tasto destro del mouse e, alla 
comparsa del menu, scegliere "Salva im¬ 
magine con nome...". 

La qualità delle immagini cosi scaricate è 
sufficiente per presentare un buon layout 
al cliente, senza dover acquistare prima la 
foto: il tempo di tutto questo processo 
non ha portato via più di mezz'ora. Nel 
caso il cliente abbia ricevuto più layout, 
potrà ora guardarseli con calma e decide¬ 
re quello che gli piace maggiormente. 
Una volta ricevuta la risposta del cliente, 
passiamo all'acquisto vero e proprio. 

E-Commerce 
vero e proprio 

Per scaricare una foto bisogna essere 
utenti-registrati: come detto prima la regi¬ 
strazione è un'operazione molto sempli¬ 
ce e non comporta impegni: partendo 
dalla home page è possibile scegliere 
"Register" e "Sign-in": nel primo caso si 
eseguirà la registrazione effettiva dei vo¬ 
stri dati, mentre nel caso di "Sign-in" si 


segnala al sito che si è utenti registrati e 
che quindi si possono fare operazioni ne¬ 
gate ad altri, come usare lightbox, poter 
scaricare le foto per i layout senza il sim¬ 
bolo PhotoDisc impresso sopra, effettua¬ 
re ordini. 

Quindi, partendo dal presupposto che si 
è utenti registrati e che si è eseguito il 
"Sign-in", ora bisognerà per prima cosa 
ritrovare la foto che ci serve: naturalmen¬ 
te sarebbe impensabile dover rifare, ma¬ 
gari dopo 15 giorni, tutta la trafila di ricer¬ 
ca. Quando avete salvato sul vostro disco 
il file per realizzare il layout, se non avete 
cambiato nome, ad esso è stata assegna¬ 
ta una sigla alfanumerica corrispondente 
alla foto da noi ora cercata. 

Nella videata iniziale abbiamo la possibi¬ 
lità di scegliere ulteriori criteri di selezione 
attraverso un tasto "More": si va cosi in 
una finestra dove viene chiesto se si vuo¬ 
le una ricerca per codice, il gioco è fat¬ 
to. Dopo aver ritrovato la foto si clicca su 
"Add to Order" e poi su "Go to Order”: a 
questo punto si riempie la maschera con 
i dati che ancora mancano e si sceglie il 
formato (a cui corrispondono costi diffe¬ 
renti, il formato a 300 dpi è il più costoso 
naturalmente), senza dimenticare di mar¬ 
care la frase che vi chiede di approvare la 
licenza d'uso (leggibile premendo l'appo¬ 
sito tasto a fianco). Ora si è pronti per 
scaricare la foto: l'utente viene indirizzato 
verso una pagina Internet dove c'è la foto 
al naturale, cioè a 300 punti per pollice, 
che viene scaricata direttamente nel 
browser. 

Il sistema è semplice, efficace e inverosi¬ 
milmente rapido: in meno di 4 minuti ab¬ 
biamo scaricato una foto da circa 5 
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Quando abbiamo l'OK dal diente, ritrovare l'immagine è semplice basta 
eseguire una ricerca attraverso il numero della loto stessa 


Ora siamo pronti 
per acquistare 
l'immagine basta 
premere sul link 
"Add io Order" 
per mettere la lo¬ 
to nel nostro car¬ 
rello virtuale della 
spesa 
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Nelle fasi d'acquisto bisogna scegliere la grandezza dell'immagine che si 
desidera 
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3.000 fotografie (per un totale appunto di 
oltre 30.000 foto disponibili nelle raccolte 
su CD-ROM). I Resource Book sono ven¬ 
duti ad un costo che si aggira sulle 
30.000 lire cadauno: il costo è decisa¬ 
mente basso anche perché in ogni Re¬ 
source Book vengono offerte gratuita¬ 
mente alcune foto ad alta definizione che 
ripagano ampiamente della spesa. 
Quando finalmente abbiamo anche l'OK 
del cliente, possiamo acquistare la rac¬ 
colta che contiene la foto che ci interes¬ 
sa nella cartella Photo presente sul CD 
troviamo altre due cartelle con le fotogra¬ 
fie ad alta e a bassa risoluzione. A secon¬ 
da delle varie serie di raccolte, nel CD 
troviamo un numero compreso tra 100 e 
oltre 300 fotografie, cosi con un unico ac¬ 
quisto possiamo avere tutto questo ben 
di Dio a portata di mano per ulteriori lavo¬ 
ri, senza spendere una lira in più. 

Altri strumenti 


Finalmente la no¬ 
stra immagine è 
giunta sul nostro 
PC e possiamo sal¬ 
varla: i server di 
PhotoDisc sono in 
grado di inviare una 
loto di 28 Mb 15 
Mb compressi al 
momento dell'm- 
vol in pochi minuti 


Ed ecco il modulo 
d'ordine 


immagini per soggetto e visualizzarle in 
formato francobollo sul proprio monitor. 
Riproviamo dunque ad effettuare la no¬ 
stra ricerca utilizzando la parola chiave 
"cut", "tagliare": il risultato sarà visualiz¬ 
zato in piccole foto in sequenza sul vo¬ 
stro monitor e ovviamente il numero del¬ 
le fotografie disponibili con quella parola 
chiave sarà leggermente inferiore da 
quello ottenuto con la ricerca su Internet, 
poiché nel sito troviamo tutte le oltre 
75.000 immagini, mentre nelle raccolte 
ve ne sono circa 30.000. 

Sotto ogni fotografia troviamo tre indica¬ 
zioni: il numero identificativo delle foto, 
per un eventuale acquisto via Internet 
(perché non recarsi da un amico e chie¬ 
dere di utilizzare l'accesso per scaricare il 


file? Naturalmente l'amico dovrà avere 
come mimmo un lettore Iomega Zip per 
consentirvi di trasferire il file...); il numero 
del Resource Book dove trovare la foto a 
bassa risoluzione per la preparazione del 
layout: il nome della raccolta, nel caso si 
decida di effettuare subito l'acquisto. 
Abbiamo parlato di Resource Book e ora 
passiamo a descrivere questo altro stru¬ 
mento. Mentre nel CD ImageFinder trovia¬ 
mo praticamente tutte le foto disponibili 
nelle raccolte, i Resource Book sono nati 
per consentire di avere su più "book", cor¬ 
redati di relativo CD-ROM. la panoramica 
delle fotografie in un formato sia cartaceo, 
sia elettronico a bassa risoluzione. 

Al momento attuale ci sono 10 Resource 
Book che racchiudono ognuno circa 


Un altro utile strumento è lo Starter Kit: 
questo volume, molto simile ad un Re¬ 
source Book, racchiude in sé il CD Image 
Fmder e un secondo CD con le immagini 
in formato elettronico a bassa risoluzione 
relative alle immagini stampate sul volu¬ 
me Mentre i Resource Book raccolgono 
periodicamente tutte le novità pubblicate 
su CD-ROM, lo Starter Kit racchiude in 
sé un riassunto del meglio: come nel ca¬ 
so del Resource Book, le immagini a di¬ 
sposizione sono circa 3.000 (su carta e a 
bassa definizione). 

Esistono anche alcuni volumi che riassu¬ 
mono le fotografie disponibili su Internet: 
anche in questo caso è possibile trovare 
in un volume stampato il meglio di ciò 
che si può trovare su Internet. 
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Ecco il programma che ci consente di cercare 
ia nostra loto tra quelle disponibili nelle raccol¬ 
te su CD-ROM anche in questo caso abbiamo 
effettuato una ricerca con la parola chiave 
"cut", " tagliare. 



Attraverso il relativo Resource Book possiamo 
trovare sul suo CD-ROM la versione a bassa ri¬ 
soluzione da utilizzare nel layout per il cliente 


Tipologie di collezioni, 
costi e licenze 

Le vane collezioni pubblicate su CD-ROM 
sono suddivise in diverse collane: 

✓ PhotoDisc Volume Sono immagini 
di tutti i tipi, persone, oggetti, situazioni 
Circa 300 fotografie per ogni volume. 

✓ Object Series - Si tratta di oggetti sin¬ 
goli su fondo bianco, ma anche persone 
in varie posizioni e atteggiamenti Oltre 
100 immagini per prodotto, 

✓ Signature Series - Foto di specifici fo¬ 
tografi suddivise per temi in ogni CD, Cir¬ 
ca 100 fotografie per CD. 

✓ Background Series - Sfondi per ogni 
situazione. Circa-100 sfondi per disco. 

✓ Fine Art Series - Importanti dipinti, 
opere d'arte, grafica d'autore. Circa 100 
dipinti/poster per Serie 

✓ Animation Series Fotografie anima¬ 
te destinate ai siti Web 

✓ Designer Tools - Un vasto assorti¬ 
mento di inquadrature utilizzabili come 
elementi tematici per progetti di ogni tipo. 



Ed ecco la nostra foto¬ 
grafia disponibile sul 
CD-ROM Volume 21 - 
Retali, Shopping and 
Small Business 


I costi vanno da un 
minimo di 199 Euro 
ad un massimo di 
299 Euro a prodotto: 
come detto in pre¬ 
cedenza il costo è 
relativo alla licenza 
d'uso delle foto. Per 
le foto scaricate da Internet i costi varia¬ 
no a seconda del tipo di foto che si desi¬ 
dera: 600 KB a 72 dpi 20 $, 10 MB a 300 
dpi 70 $, 28 MB a 300 dpi 130 $ (le di¬ 
mensioni sono indicative del file non 
compresso, poi l'immagine viene inviata 
in formato Jpg con una riduzione fino a 
6 : 1 ). 

Per quanto riguarda il concetto di licenza 


mente fedeli in ogni passaggio fino al 
computer dell'utilizzatore In caso di pic¬ 
cole imperfezioni degli originali, le foto 
sono ritoccate grazie a Photoshop. 
PhotoDisc ha messo a punto una serie di 
servizi propri di gestione dei colori e ha 
inoltre avviato rapporti di collaborazione 
con partner in possesso di notevoli risor¬ 
se nel settore. 


ci si può ricondurre ad un paio di casi; 

✓ Licenza su immagini per layout - 

Viene applicata a tutte le immagini conte¬ 
nute nei dischi allegati ai Resource Book 
e a qualsiasi altra immagine scaricabile a 
titolo gratuito dal sito Web. Le immagini 
di questa categoria, tutte di dimensioni di 
circa 150 KB, vengono concesse in licen¬ 
za esclusivamente a scopo di layout ed è 
tassativamente vietato utilizzarle, per 
esempio, su siti Internet. 

✓ Licenza base - Consente l'impiego di 
immagini da 600K a 28 MB per la realiz¬ 
zazione finale di qualsiasi progetto di co¬ 
municazione legalmente consentito: siti 
Web, opuscoli illustrativi, copertine di li¬ 
bri, magliette o calendari. Per queste im¬ 
magini è fatto specifico divieto di utilizzo 
per creare altri prodotti similari (anche 
modificando le immagini) e trasformarle 
in immagini pornografiche. 

Ogni licenza contenuta in un prodotto 
consente di utilizzare le immagini del CD¬ 
ROM all'interno della sola organizzazione 
che ha acquistato il prodotto e con un 
massimo di 9 grafici: se un numero di 
grafici superiore vuole utilizzare il prodot¬ 
to deve esserne acquistato un altro. 

Dal punto di vista 
tecnico 

Le fotografie sono trasformate in formato 
elettronico grazie ad uno scanner Linoty- 
pe-Hell ChromaGraph S3400 ed elabora¬ 
te con il relativo software LinoColor 5.0: 
in tutti i passaggi è attivo il controllo ICC 
per far si che i colori restino assoluta- 


Innanzitutto. moltissimi consigli utili (fra 
cui dettagli sui profili sorgente ICC di Pho¬ 
toDisc e un elenco delle risorse dove re¬ 
perire ulteriori informazioni in materia, 
quali riferimenti bibliografici, collegamenti 
a siti di partner ed altro ancora) sono di¬ 
sponibili sul sito Web internazionale 
)www pliolodisc com/coloil Inoltre, la se¬ 
de internazionale di Seattle (USA) gesti¬ 
sce un servizio informazioni sulla gestione 
dei colori operativo 24 ore al giorno e 7 
giorni alla settimana (color@photodisc 
com), 

Naturalmente, come detto in preceden¬ 
za, tutte le immagini, anche quelle per 
layout, contengono profili incorporati Ap¬ 
ple ColorSync: ciò consente ai clienti do¬ 
tati di browser Web Microsoft Internet 
Explorer 4.01, di un computer Macintosh 
e di un monitor a colori calibrati, di visua¬ 
lizzare on-line le immagini PhotoDisc in 
un ambiente che rende possibile la ge¬ 
stione dei colon. 


Conclusioni 

Tutto chiaro? Speriamo di sì. In effetti ini¬ 
ziare a lavorare con fotografie di tipo 
"royalty free" è come entrare in un mon¬ 
do di grande fantasia e libertà i vincoli 
che normalmente sono molto stretti per 
le foto tradizionali in questo settore non 
esistono, anzi diventano punti di forza. 

Nel caso di PhotoDisc in piu si ha il van¬ 
taggio di poter scegliere tra ben 75.000 
soggetti: questo fa si che percentual¬ 
mente sia pressoché inesistente il rischio 
di trovare le stesse fotografie in pubblica¬ 
zioni simili. 
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Basta un BIP 


; Internet Pack 8/20 Ugftt 
■t. 900.000 + hnf 

Disponibile solo a Milano, Firenze, 

Roma e Napoli. 

• Connessione fiat dalle 8 alle 20 per tutta la 
rete aziendale, mediante router con una 
linea ISDN. 

• 5 caselle di posta elettronica 


Business Internet Pack 8/20 UH 
K. 1.500.000 +iva* 

• Connessione fiat dalle 8 alle 20 per tutta la 
rete aziendale, mediante router con un? 
linea ISDN. 

• Registrazione e manutenzione dominio 

H www.9zienda.it ) 

• Hosting mail server virtuale 
posta elettronica (nome@a 
configurabili in remote 



Business Internet Pack h* 

IL 2.100.000 + 

Connessione fiat 24 ore per ti 
le, mediante router 

>dn; 

Registrazione e manutenzionejjominlo 
(www.azienda.itj^^gpd^^'. 
Hosting mail server virtuale con IO caselle di 
posta elettronica(nome@azii 
configurabili in remoto. 

Hosting spazio Web da 1Mb 
(www.azienda.it) 

none annuo, non comprensivo 

della fornitura del router. 



per avere 
l'@zienda in rete 


BIP come Business Inrternet Pack le offerte di MC-link per le azien¬ 
de che vogliono incrementare gli affari e ottimizzare il lavoro traen¬ 
do beneficio dalla rete. BIP come connessione fiat con una linea 
ISDN per tutta la rete aziendale; BIP come opportunità di mettersi in 
mostra nella grande vetrina del mondo con un proprio indirizzo In¬ 
ternet; BIP come 5/10 caselle di posta elettronica personalizzate e 
gestibili direttamente dall'azienda. E in più, BIP come garanzia di un 
provider presente da 12 anni sul mercato con una rete capillare che 
consente l'accesso da oltre 110 città d'Italia; supporto tecnico e as¬ 
sistenza; massima fluidità dei collegamenti; sicurezza... Potremmo 
continuare, ma siamo convinti di avervi già convinto. BIP . 


a partire 

da Ht. 900.000 + iva 



Per ulteriori informazioni telefonate 
allo (06) 41892434 (r.a.) 
o consultateci all'indirizzo 
http://www.mclink.it/info 


Business In 



, la nuova leva @ziendale 



















Creare questionari 
on-line con Linux 

Per questa puntata passo la tastiera a mio fratello Lorenzo, che ci racconta come Linux, 
unito ad un buon database, si sia dimostrato un utilissimo strumento per realizzare 
un questionario on-line per la sua tesi di laurea. 

di Lorenzo e Giusep pe Zanetti 


Il momento più significativo nella car¬ 
riera di uno studente universitario, qua¬ 
lunque facoltà egli abbia scelto, non è 
tanto il giorno della laurea, che pur sem¬ 
pre rappresenta la fine di molte soffe¬ 
renze e l’inizio di altre, bensì la fase di 
sviluppo della tesi. Questa, se da una 
parte offre l’opportunità di creare final¬ 
mente qualche cosa di originale, frutto 
del proprio impegno, delle proprie capa¬ 
cità e delle nozioni acquisite negli anni di 
corso, dall'altra rappresenta anche il mo¬ 
mento in cui ci si deve mettere ad impa¬ 
rare da soli discipline che fino ad allora 
non erano state prese in considerazione 
Ecco allora alcuni studenti che, dovendo 
tradurre articoli, si mettono a studiare o 
ripassare le lingue, altri che mettono per 
la prima volta le mani sulla tastiera di un 
computer, altri che si trovano costretti, 
spesso in tempi molto brevi, a fare en¬ 
trambe le cose. Di fatto questi momenti 
di apprendimento autodidattico rappre¬ 
sentano un altro importante passo nella 
formazione universitaria. 

Neirimmaginario del 99% delle per¬ 
sone un laureando in agraria dovrebbe 
essere alle prese con delle piante oppu¬ 
re con delle analisi del terreno, invece 
che con i computer e con Internet, In 
realtà lo scopo della tesi che sto svol¬ 
gendo presso l’Università di Padova è 
proprio quello di valutare l'impatto che 
Internet sta avendo e avrà nel settore 
agricolo e forestale. Per far ciò sto utiliz¬ 
zando uno strumento tipico di questo 
genere di ricerche, un questionario da 
somministrare ai gestori dei siti, con cui 
chiedere loro informazioni sulla loro 
struttura, sulla tipologia di servizi offerti 
e sugli utenti che li utilizzano. Lo scopo 



Modulo di inserimen¬ 
to delle risposte al 
questionano /inseri¬ 
sci msqll 


Questionario su MCmicrocomputer 

1) Coma tl . 




il di 


-Hi pia» cantilalao 

Jll piace abbastanza 
Jlon ai piace per niente 

3) Segna le rubriche che leggi piu’ volentieri: 


r Editoriale 
r Post a 

'Digital laeging 

'Internet 

'Linui 
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è quello di creare una fotografia detta¬ 
gliata della situazione attuale e di valuta¬ 
re m che misura l’offerta di servizi pos¬ 
sa andare incontro alle future richieste 
del mercato. 

Considerate le spese, soprattutto in 
termini di tempo, che avrei dovuto so¬ 
stenere per spedire ed elaborare i que¬ 
stionari con i metodi tradizionali, ho 
pensato di utilizzare le mie conoscenze 
informatiche per semplificarmi il lavoro, 
avendo nello stesso tempo la possibilità 
di imparare qualcosa che mi potesse 
tornare utile per una futura attività. Il 
fatto che l'intero campione di utenti a 
cui avrei somministrato il questionario 
disponesse di un accesso ad Internet 


mi ha convinto an¬ 
cora di più che que¬ 
sta fosse la strada 
corretta. 

Per prima cosa 
ho cercato su 
Internet esperienze 
analoghe, con la 
speranza di "sfrut¬ 
tare" parte di quan¬ 
to fatto da altre per¬ 
sone come punto di 
partenza. Mi sono 
accorto di non es¬ 
sere il primo stu¬ 
dente ad utilizzare 
"la Rete" come veicolo per i propri que¬ 
stionari: un pregevole lavoro infatti è 
stato fatto un paio di anni fa da 
Giovanni Montana che si è poi laureato 
in Scienze Statistiche ed Economiche 
presso l’Università di Pa lermo 
|(http://www.intostat.mediatel.it71 Sono 
inoltre in fase di svolgimento altre tes 
di laurea ||http://www. citmv.it/socialei 
piazzetta.htm#Sono) che utilizzano que- 
stionari su Internet. 


La scelta dì Linux 

La mia idea iniziale era quella di in¬ 
viare semplicemente il questionario 
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tramite posta elettronica al campione 
di gestori di siti agricoli e forestali indi¬ 
viduato per mezzo dei motori di ricer¬ 
ca e della consultazione di centinaia di 
riviste del settore. In seguito avrei 
però dovuto "spulciarmi" la casella di 
posta elettronica per inserire a mano i 
dati che mi interessavano in un tabel¬ 
lone elettronico o in un programma di 
statistica per elaborarli. Nonostante 
questa fosse la soluzione sicuramente 
più semplice, non mi soddisfaceva ap¬ 
pieno, in quanto non si differenziava 
molto dalle metodologie tradizionali 
(posta cartacea, fax, interviste, ...) e 
non mi avrebbe perciò permesso di 
capire quanto l'approccio telematico 
ad un questionario influisse nel "suc¬ 
cesso" dello stesso, inteso come nu¬ 
mero di questionari compilati rapporta¬ 
ti al campione a cui era stato inviato 
l’invito alla compilazione. 

Stimolato anche da Giuseppe, che 
continuava a ripetermi "Fai qualche 
cosa che ti possa servire anche dopo 
laureato!”, ho deciso di rimboccarmi 
le maniche e di realizzare un questio¬ 
nario "on-line" da compilare tramite 
un browser. Oltre alla parte di inseri¬ 
mento, ci tenevo a presentare i risulta¬ 
ti sotto forma di tabelle o grafici, ma¬ 


no a mano che i questionari venivano 
compilati. Questo mi avrebbe rispar¬ 
miato la fatica di dover inserire a mano 
le risposte e mi avrebbe permesso di 
avere sempre a disposizione i risultati 
parziali aggiornati ed alcuni indici stati¬ 
stici, senza doverli ricalcolare ogni vol¬ 
ta. 

L'utilizzo di Linux è stata una scelta 
obbligata, da una parte perché l'unico 
server Internet che avevo a disposizio¬ 
ne era basato su questo sistema, 
dall'altra perché, se avessi utilizzato un 
altro sistema operativo, Beppe mi 
avrebbe certamente ripudiato. 

Per non scoraggiare il lettore dal 
continuare la lettura, preciso che le 
mie conoscenze informatiche iniziali 
non si distaccavano molto da quelle 
del lettore medio di MC, ovvero da 
quelle di un utente di computer abba¬ 
stanza evoluto. Avevo, ad esempio, già 
scritto dei documenti in HTML utiliz¬ 
zando i TAG standard, ma non avevo 
mai avuto occasione di utilizzare i mo¬ 
duli (formi, che permettono di richiede¬ 
re dei dati all'utente. Inoltre non avevo 
certamente le conoscenze sufficienti 
per realizzare uno script CGI che mi ar¬ 
chiviasse le risposte ai questionari. 

Ci tenevo tuttavia a fare la maggior 


parte possibile del lavoro per conto 
mio, sia per onestà e sia per poter im¬ 
parare il più possibile da questa espe¬ 
rienza Farsi aiutare da Beppe era inol¬ 
tre una impresa alquanto ardua: la sua 
risposta tipo era più o meno di questo 
tipo: "scusa, non ho tempo, sono in ri¬ 
tardo con l'articolo per MC, poi mi di¬ 
cono che sono sempre l'ultimo.., cer¬ 
cati il tal libro nello scaffale oppure 
leggiti il manuale che si trova in que¬ 
sta directory...". Nota del Beppe: devi 
ammettere che, nella mia sinteticità, 
sono un'ottima fonte di bookmark. 

Per la parte relativa ai moduli HTML 
mi sono perciò servito di un libro 
sull'argomento, mentre per quella re¬ 
lativa a Linux e ad mSQL, il database 
scelto per archiviare le risposte, mi è 
stata d'aiuto l'esauriente documenta¬ 
zione disponibile su Internet. 

A poco a poco stavo imparando ad 
affrontare i problemi un pezzettino alla 
volta, leggendo i manuali e sfruttando 
gli esempi, invece che tentando di im¬ 
provvisare come sarebbe stato d'istin¬ 
to. Mano a mano che le mie idee si 
concretizzavano, la soddisfazione ini¬ 
ziava a compensare gli sforzi che do¬ 
vevo sostenere. Questa è anche la fi¬ 
losofia di Linux. 


Riquadro 1: 


codice del form di inserimento dei questionari 

<HTML> 

<BODY> 

<Hl>Questionario su MCmicrocomputer</Hl><BR> 

<FORM ACTION="inserisci.msql" raethod="P0ST”> 

<PRE> 

<B>1) Come ti chiami?</B> 

«INPUT type="text'' name="nome'' maxlength="40" size="40"> 

<B>2) Cosa ne pensi di MC ?</B> 

<INPUT type=''radio" name="giudizio" VALUE="tanto">Mi piace tantissimo 
«INPUT type="radio" name="giudizio" VALUE-"medio">Mi piace abbastanza 
«INPUT type="radio" name="giudizio" VALUE“"poco">Non mi piace per niente 

<B>3) Segna le rubriche che leggi più volentieri:</B> 

«INPUT type="hidden" name="rubriche" VALUE«"dummy">«INPUT type="hidden" name-"rubriche" VALUE="dummy"> 
«INPUT type="checkbox" name="rubriche" VALUE*"Editoriale">Editoriale 
«INPUT type="checkbox" name="rubriche" VALUE="Posta">Posta 

«INPUT type="checkbox" name="rubriche" VALUE="Digital Imaging">Digital Imaging 
«INPUT type="checkbox" name="rubriche" VALUE="Internet">Internet 
«INPUT type="checkbox" name="rubriche" VALUE="Linux">Linux 

«input type="submit" value="Spedisci questionario"> 

«input type="reset" value="Cancella"> 

«/PRE> 

</FORM> 

«/BODY> 

</HTML> 
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Il database mSQL e lite 

Come database per archiviare le ri¬ 
sposte ai questionari ho utilizzato 
mSQL della Hughes Technologies 
I tiltp //www. h uqhes .com au/l 

Nonostante si tratti di un prodotto com¬ 

merciale, esso può essere utilizzato li¬ 
beramente per applicazioni senza sco¬ 
po di lucro. Il prodotto si interfaccia al 
Web tramite un proprio linguaggio di 
scripting, abbastanza semplice da impa¬ 
rare e molto potente, chiamato "lite". 

Le pagine HTML contenenti il codice 
lite, delimitato dai caratteri <! e >. ven¬ 


gono interpretate dal server WWW 
Apache mediante il programma w3- 
msql2.cgi nel momento in cui il brow- 
ser le richiede e a quest'ultimo viene 
spedito il codice HTML risultante. Un 
approccio di questo tipo, in cui il server 
elabora i dati prima di inviarli al Client, 
prende il nome di elaborazione Server- 
side ed ha il vantaggio di essere indi¬ 
pendente dal tipo e dalla versione del 
browser utilizzato. L'accesso al databa¬ 
se avviene mediante opportune query 
(interrogazioni), che vengono fatte da li¬ 
te mediante il linguaggio standard SQL. 

Gli script in lite, al contrario di quanto 


avviene con altri strumenti come PHP. 
possono essere eseguiti con lievi modi¬ 
fiche anche da Shell, allo stesso modo 
di un comune programma UNIX 

Un questionario "on-line" è costituito 
da un form (modulo) in HTML da com¬ 
pilare tramite un browser. Esso richia¬ 
ma un programma CGI scritto in lin¬ 
guaggio lite che si occupa di inserire 
nel database le risposte, dopo aver ese¬ 
guito qualche controllo sulla coerenza 
dei dati inseriti. Un altro CGI si occupa 
di prelevare le risposte dal database e 
di organizzarle in una pagina HTML, al 
fine di visualizzare in tempo reale i risul¬ 
tati del sondaggio. 

Il modulo di 
inserimento 

Essendo scritto in HTML "puro", il 
modulo di inserimento delle risposte 
(vedi riquadro 1) può essere realizzato 
anche servendosi di un qualunque edi¬ 
tor HTML di tipo visuale. La scrittura 
del codice "a mano" consente tuttavia 
un maggior controllo dello stesso, oltre 
ad avere un’indiscussa validità didatti¬ 
ca. 

Alla pressione del tasto "Submit" il 
browser invia i dati inseriti nel modulo 
al server indicando allo stesso di utiliz¬ 
zare il programma inserisci.msql per 
elaborarli. Esso viene riconosciuto co¬ 
me uno script in lite grazie alla esten¬ 
sione msql. Il server WWW Apache 
deve essere stato configurato in modo 
da riconoscere i file con tale estensione 
e di elaborarli mediante il programma 
w3-msql2.cgi prima di mandarli al 
Client. Ciò si ottiene inserendo nel file 
srm.conf di Apache le seguenti linee: 

AddHandler w3msql2-action msql 
Action w3msql2-action /w3-msql2.cqi 

Nel nostro modulo di esempio si so¬ 
no utilizzate alcune delle possibili varia¬ 
zioni del TAG INPUT per mostrare i di¬ 
versi metodi di inserimento disponibili 
(bottoni "radio", risposte multiple, cam¬ 
pi testo) 

Le risposte dell'utente vengono pas¬ 
sate allo script lite sotto forma di cop¬ 
pie del tipo variabile=valore, dove il no¬ 
me della variabile corrisponde a quanto 
specificato nel campo "name" del TAG 
INPUT. Nel caso di risposte multiple 
viene passato un vettore, ovvero più 
copie della stessa variabile con valori di¬ 
versi. I due TAG di tipo hidden (campi 
nascosti) contenenti la stringa 
"dummy" servono per evitare un bug 
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Riquadro 2: 


codice di inserisci.msql 

<! 

/* Apre il database questionano 7 

Ssock = msqlConnectO, 
if (Ssock < 0) 

( 

echoC'Error : SERRMSGVC'I; 
exitO); 

» 

if (msqlSelectDBISsock."questionario") < 0) 

( 

echoC'Error SERRMSGXn"); 
exit(l); 

) 

I’ salta i campi "dummy" per evitare bug di mSQL 7 

$i=2; 

$n=#$rubriche, 

$rubricheok=” 

while($i<$n) 

( 

$rubricheok=$rubncheok+$rubriche|$il+" ", 

$!=$!+ 1 , 


/* codifica i caratteri che possono causare problemi 7 

$nome=msqlEncode|$nome), 

Srubncheok=msqlEncode($rubricheok), 

/* crea la query di inserimento 7 

$query="msert mio sondaggio values (■"♦$nome+"7''<-$giudizio-t-"7"»$rubricheok+'")"; 

/* e la esegue 7 

if (msqlQuery($sock,$query) < 0) 

( 

echo("Error SERRMSGW), 
exitO); 

) 

$res = msqlStoreResultO, 
msqlFreeResult(Sres); 

msqlClose(Ssock); 

> 

<H2>Grazie per aver compilato il questionario</H2> 
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di questa versione di lite che non rico¬ 
nosce una stringa come vettore se dal 
modulo non vengono passati almeno 
due campi con lo stesso name. 

La struttura del 
database 

Un database è un insieme di dati co¬ 
stituito da una o più tabelle, ognuna del¬ 
le quali contiene dei dati strutturati sotto 
forma di righe (record) e colonne (cam¬ 
pi), Una semplice tabella per gestire una 
agenda del telefono sarà composta da 
tanti record quanti i nominativi inseriti, 
ognuno con i propri campi "nome'' e 
"numero di telefono". Ogni campo può 
contenere un determinato tipo di dati, 
ad esempio un campo definito come 
CHAR(20) contiene stringhe lunghe fino 
a 20 caratteri, È consigliabile non esage¬ 
rare con la dimensione massima del 
campo, in quanto in database contenen¬ 
ti un numero elevato di record si rischia 
di occupare inutilmente molto spazio su 
disco. I tipi di dati memorizzabili in un 
database mSQL sono quelli standard 
del SQL (char, int, money, . .). 

Per creare il database "questionario" 
con mSQL si utilizza il comando: 

msqladmin create questionario 

Si deve ora creare una tabella "son¬ 
daggio", che conterrà le risposte al 
questionario, e che ha la seguente 
struttura; 


1 File Edll Vlew Go Communicator 


Help 1 

' Bookmartis & Location | 

Jittp //freddy profuso com/quostionorio/nsu | / Whal's Relaled | 

| * 'V a 

'à ini 

■S 

li 

Bach Foiwaid Reloaa 

Ho'i Search Netscape 

Prlnt 

Securlty Stop 


Risultati aggiornati in tempo reale del questionario... 


Giudizio: 

mi piace tanto - 1 
mi piace mediamente - 2 
mi place poco - 0 

Rubr icho: 

Editoriale - 2 
Posta - 1 
Dig.Imaging - 2 
Internet - 0 
Linux - 2 


FI 


Pagina dì visualizza¬ 
zione dei risultali /ri¬ 
sultati, msqll 




sfruttata nel no¬ 
stro database, 
volendo è possi¬ 
bile anche creare 
degli indici che velocizzino l'accesso ai 
dati, utilizzando una query simile alla 
seguente: 

CREATE UNIQUE INDEX indi ON sondaggio ( 
cod 

) \g 


Inserimento dei dati 

Il programma inserisci.msql (vedi ri¬ 
quadro 2) si occupa di inserire i dati ri¬ 
cevuti nella tabella sondaggio. Per far 
ciò è necessario utilizzare una query del 


bastanza complesso, in realtà parec¬ 
chie righe servono per scartare i campi 
fittizi che abbiamo utilizzato per evitare 
il bug di mSQL. 

Prima di poter eseguire delle query 
è necessario aprire una connessione 
con lo stesso (msqlConnect) e sele¬ 
zionare il database desiderato 
(msqlSelectDB) La query di inseri¬ 
mento viene prima creata nella varia¬ 
bile Squery, utilizzando le variabili pas¬ 
sate dal modulo (ad esempio la rispo¬ 
sta alla seconda domanda del questio¬ 
nario verrà passata come variabile 
Sgiudizio), e poi eseguita mediante il 
comando msqlQuery. È da porre una 
certa attenzione nell'eliminare dalla 
query eventuali caratteri pericolosi, 
che devono essere fatti precedere dal 


Nome campo 

Tipo 

Lunghezza 

tipo: 

simbolo di escape "\” Tale operazio- 

nome 

testo 

5 caratteri 


ne può essere effettuata mediante la 

rubriche 

testo 

100 caratteri 

INSERT INTO tabella ( campo],campo2, 

funzione msqlEncode. 

giudizio 

testo 

30 caratteri 

campo3) VALUES ( 'vaiorei', 'vaio- 



Essa può essere creata mediante la 
seguente query SQL 

CREATE TABLE sondaggio ( 


re2’,'valore!•) \g 

Se si rispetta l'ordine dei campi è 
possibile omettere i nomi degli stessi: 


Visualizzazione 
dei risultati 


nome char(50), 
rubriche char(100), 
giudizio char(30) 

)\g 

La query può essere passata al moto¬ 
re mSQL tramite il programma omoni¬ 
mo "msql", scrivendola a mano oppure 
inserendola in un file ed utilizzando 
quest'ultimo come input per il program¬ 
ma: 

msql questionario «crea.txt 

Anche se tale funzione non è stata 


INSERT INTO tabella VALUES ( •vaio¬ 
rei •, 'valore2■,’valoie3’) \g 

La query del nostro esempio diventa 
perciò: 

INSERT INTO sondaggio VALUES (•no¬ 
me' , 'rubriche' , 'giudizio' ) \g 

La frase "Grazie per aver compilato 
il questionario", essendo esterna ai 
delimitatori del codice lite, viene tratta¬ 
ta come puro HTML ovvero passata 
tale e quale al browser. 

Visto così il codice sembrerebbe ab¬ 


II programma risultati.msql (vedi ri¬ 
quadro 3) ha lo scopo di visualizzare 
sotto forma di tabella i dati prelevati 
dal database. Per ogni domanda viene 
riportato il numero di risposte date per 
ogni risposta possibile. Per il questio¬ 
nario della mia tesi ho creato delle fun¬ 
zioni che esprimessero tali valori come 
percentuale sul numero totale di que¬ 
stionari compilati. In un passo succes¬ 
sivo ho esteso lo script affinché rap¬ 
presentasse graficamente tali percen¬ 
tuali sotto forma di istogrammi. 

La maggior parte del codice serve 
per definire la funzione statistiche!) 
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Riquadro 3: 


codice di risultati.msql 

<! 

funct statistiche! char Scampo, char Svalore) 

/* apre collegamento a database 7 

Ssock = msqlConnectl); 
if (Ssock < 0) 

( 

echoC'Error : SERRMSGVi"); 
exit (1 ): 

) 

if ImsqlSelectDBISsock,"questionano") < 0) 

echoC'Error : SERRMSGW); 
exitd); 

1 

/* crea query •/ 

if (Scampo =="?") 

$query=$valore, 

I 

else 

( 

$query="select * from sondaggio where "+$campo+" clike '%"+$valore+ "%'"; 


if (msqlQuery(Ssock.Squery) < 0) 

I 

echoC'Error : SERRMSGVi"); 
exitd ); 


Sres = msqlStoreResultl), 

Srow = msqlFetchRow(Sres); 

Sn=msqlNumRows($resl; 

msqlFreeResult(Sres); 

/* chiude connessione a database 7 

msqlClose(Ssock); 

return(Sn), 

} 

printf('<BODYxHTML>"); 

printf(”<H1>Risultati aggiornati in tempo reale del questionano.. </H1>"); 
printf(“<P>"); 

/* statistiche 

$totale=statistiche(" ?", “ "); 

prmtf("<B>Numero di questionari compilati = %d</B>",$totalel; 7 
printf("<P>"); 

printfC'<PRE><B>Giudizio:</B><BR><PRE><P>"l; 
printfl" "); 

printfl" mi piace tanto = %d<P>\statisticheC'giudizio'Y'tanio'')); 
printfl" mi piace mediamente = %d<P>",statistiche("giudizio","medio")); 
printfl" mi piace poco = %d<P>".statistiche("giudizio"."poco")); 

printfl "<B>Rubriche:</B><BRxP>"); 
printfl "<P>"); 

printfl" Editoriale = %d<P>",statistiche("rubriche","Editoriale")); 
printfl" Posta = %d<P>",statistiche("rubriche"."Posta")); 
printfl” Dig.lmagmg = %d<P>",statistiche("rubnche", "Digital Imaging")); 
printfl" Internet = %d<P>".statistiche("rubriche". "Internet")); 
printfl" Linux = %d<P>".statistiche("rubriche". "Linux")); 

printfl" </BODYx/HTML>"); 

> 


che accetta in ingresso due parametri, 
che indicano rispettivamente il nome 
del campo in cui cercare una stringa e 
la stringa da cercare in esso La funzio¬ 
ne restituisce un intero che rappresen¬ 
ta il numero di record in cui il campo 
indicato contiene la stringa. La funzio¬ 
ne statisticheC'rubriche"."Linux") re¬ 
stituisce ad esempio il numero di que¬ 
stionari m cui la risposta alla terza do¬ 
manda è stata "Linux". Il codice asso¬ 
ciato a statistiche!) è abbastanza com¬ 
plesso in quanto deve aprire il databa¬ 
se, creare la query adatta, eseguirla, 
contare il numero dei record restituiti 
ed infine chiudere il database e passa¬ 
re al chiamante il valore individuato. 

Il cuore del programma è la funzione 
SELECT, che permette di estrarre 
informazioni da un database in dipen¬ 
denza dalle condizioni specificate. La 
seguente query ad esempio estrae tut¬ 
ti (simbolo *) i campi dei record che 
contengono (WHERE) nel campo rubri¬ 
che la stringa "Linux". Si noti che il 
simbolo % è l'equivalente in SQL della 
wildcard * nelle espressioni regolari in 
UNIX. 

SELECT • FROM sondaggio WHERE rubri¬ 
che CLIKE '%Linux»’ 


La parte finale del programma si oc¬ 
cupa di generare, per mezzo dell'istru¬ 
zione printfO, che ha stessa sintassi 
dell'equivalente in linguaggio C, la pa¬ 
gina HTML di risposta che verrà inviata 
al Client. 

Esaurienti informazioni sul linguag¬ 
gio lite e sulla sintassi delle query SQL 
si trovano sul manuale on-line 
dell'mSQL. 


Conclusioni 

Sviluppare applicazioni abbastanza 
complesse con Linux e con i program¬ 
mi applicativi che questo stupendo si¬ 
stema operativo mette a disposizione 
non è certamente facile se non si han¬ 
no precedenti esperienze. Tuttavia, 
con un po' di pazienza è possibile otte¬ 
nere risultati validi in un tempo abba¬ 
stanza breve. Nel mio caso la soddisfa¬ 
zione di avere imparato qualcosa di 
nuovo ed i risultati pratici ottenuti mi 
hanno ampiamente ripagato dello sfor¬ 
zo compiuto. 

Potete prelevare il codice sorgente 
degli esempi presentat i su h 11 p.// 
lwww.protuso.com/lorenzl dove potre¬ 
te trovare anche i risultati della mia ri- 
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Iwww.mclink.itl 


Dealer o Leader? 



V 


omertà / 


''V. 


a. 


Se avete il pallino per gli af- 
^ m fari c’è un’offerta di connettività ad 

Internet da proporre ai vostri clienti, che vi 
farà fare molta strada. Basta diventare MC-link 
Point. Insieme al kit di installazione che leva ogni preoc- 


A 
% 



cupazione di configurazione, potrete offrire ai vostri clien¬ 
ti la serenità di un’assistenza che li segue ovunque. E molte 
certezze in più. A partire dal supporto di un provider nazio¬ 
nale come MC-link, da più di 12 anni al fianco di grandi azien- 
de e piccoli utenti con tecnologie e prodotti avanzati. Per conti- 
nuare con una rete capillare estesa in oltre 110 città in Italia e 
1200 nel mondo. E finire con un’offerta completa e qualificai 
te che presenta molti punti di forza: Kit di abbonamento bi¬ 
mestrale o annuale: connessione RTC anche in X2 e ISDN; 
spazi web e domini; connettività Internet e Intranet dedi- 
cata per le aziende. Diventate anche voi MC-link Point, 

potrete usufruire di un’agile rapporto commercia- \ Q 
\_ le e un completo supporto di merchandising. . 

Contattateci scoprirete che differenza — 
a v corre tra essere un Dealer e 

* g . un Leader. 


o 
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MC-link Point, il punto che fa la differenza. 


point P+mclink.ir 
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OS/2 e la teleassistenza 

Questo mese vi presentiamo PM2YOU, un vero e proprio sistema Client/Server di assistenza 
remota multipiattaforma e WarpGLOBE, un simpatico add-on per l'aggiornamento dello sfondo 
della nostra scrivania in contemporanea alla rotazione della terra. 



a cura del Team OS/2 Italia 


PM2YOU 

• Genere: Assistenza Remota 
(Shareware/commerciale) 

• File: pm2you4b.zip (1.328 Kb) 

• Autore: RIDAX (Svezia) 

• Reperibilità Internet: http://www. 
bmtmicro.com/catalog/pm2you. 
htmlftp.quasarbbs.com/os2/ 
apps/pm2you4b.zip 

• Autore recensione: 

Massimo Sangriso 
(maxwarp@sp.itline.it) 

Ho scoperto que¬ 
sta ottima utility di assistenza remota 
circa un anno fa quando, nell'azienda 
dove lavoro, era sorta la necessità di un 
programma che permettesse appunto 
l'assistenza remota ''ad un certo livello" 
ai tecnici della software house di 
Montecatini, che ci fornisce la procedura 
contabile che attualmente utilizziamo 
Il telnet e l'ftp ovviamente non ci 
bastavano, il compilatore del 4gl è GUI, 
quindi addio telnet. Ci voleva qualcosa 
di più, qualcosa che permettesse di 
visualizzare dall'altra parte il desktop del 
nostro server e che magari potesse dare 
controllo completo del mouse e anche 
della tastiera.. 

Dopo lunghe ricerche, trovo sul catalo¬ 
go di BMT MICRO (http://www.bmtmi- 
cro.com/catalog/pm2you.htmll questa 
splendida utility, che mi offre tutte le 
funzioni e l'affidabilità di cui avevamo 
bisogno. 

Ma la software house che ci fornisce 
la procedura contabile usa come work¬ 
station delle Ultra Spark della SUN con 
Solaris... come facciamo a permettergli 
l'assistenza remota? Ci vuole qualcosa 
multipiattaforma! 

Bene, dopo aver controllato sulle pagi¬ 


ne Web della Ridax. scopro che il 
PM2Y0U incorpora anche un Client scrit¬ 
to in Java. che permette l’esecuzione da 
qualunque computer dotato di Netscape 
o di una JVM. naturalmente standard 
"100% pure Java". 

E cosi era, ottima la possibilità di poter 
scaricare gratuitamente da Internet la 
try&buy del prodotto in questione che è 
completamente funzionante in ogni sua 
parte per un limitato periodo di tempo. 

L'installazione si è subito rivelata sem¬ 
plicissima, addirittura non è stato neces¬ 
sario nemmeno un reboot della macchi¬ 
na. ma è stato sufficiente scompattare 
l’archivio ZIP e lanciare mstall.exe. 

Il semplice, ma efficace, programma di 
installazione chiede la paih sorgente 
dove i file ottenuti dallo zip scompattato 
risiedono e la conseguente path di desti¬ 
nazione. ovvero dove si vuole che il pro¬ 
gramma venga installato. Se la directory 
non è presente chiede di crearla e vuole 
la conferma e alcune scelte su compo¬ 
nenti da installare di cui si necessita o 
meno l'uso 

Terminato il brevissimo processo di 
installazione viene creata una cartella sul 
desktop contenente tutti gli oggetti del¬ 
l'applicativo e in contemporanea si apre il 
programma di configurazione “0S2Y0U 
Setup”. 

La configurazione è altrettanto sempli¬ 
ce. nel nostro caso è stato sufficiente 
creare gli utenti per l'accesso all’assisten¬ 
za remota dal menu "Profiles" -> 
“Users" e di conseguenza, tramite il 


tasto "ADD". aggiun¬ 
gere nome (o user-id), 
password, sostituire 
nella casella "Shell 
command" l'opzione 
PM.EXE (che permette 
la visualizzazione e il 
controllo dell'intero 
desktop in remoto, vedi 
figura 2) a quella di 
default CMD.EXE (che 
invece mostra al Client 
una Shell di comandi 
0S2) e tramite il tasto "Privilege" settare 
anche la possibilità al Client di cambiare 
task sul computer servente, spuntando la 
casella "Task Switch" 

Il passo successivo e ultimo per l'impo¬ 
stazione del PM2Y0U e stato quello di 
definire come protocollo da usare per il 
trasferimento dei dati relativi al servizio di 
assistenza remota la voce "IBM TCP/IP 
socket", tramite il menu "Settings" -> 
"Device" -> "Modem" (vedi figura 1). Ed 
il gioco è fatto! 

Ecco che ora è possibile l'assistenza 
remota da qualsiasi macchina sparsa per 
il mondo, sia che il vostro "host" risieda 
su una rete connessa direttamente ad 
Internet tramite un router, o anche trami¬ 
te il consueto D 0.1 P (oppure ln|oy 
Dialer) via Pomt to Point Protocol. 

Ora. per verificare se tutto è andato 
bene, è sufficiente connettersi al proprio 
provider Internet (se non si dispone di 
una rete tcpip locale), prendere nota del 
numero di ip dinamico che ci viene asse¬ 
gnato e lanciare un qualsiasi Netscape 
che abbia per abilitato l'uso di Java (2 02 
o Communicator. non ha importanza, 
altrettanto la piattaforma di utilizzo) e digi¬ 
tare nella casella dell'indirizzo Internet 
qualcosa come questo: 

http://vostroip:7787 

Ecco che come per magia dopo qual¬ 
che secondo appare nel browser una 
richiesta di user-id e password, immette¬ 
tela e date conferma premendo il tastino 
"ok” sottostante. 

A questo punto PM2Y0U passa al 
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browser l'applet java 
del Client di assistenza 
remota, e dopo alcuni 
secondi (questo dipen¬ 
de anche dalla velocità 
della vostra connessio¬ 
ne Internet o all'utilizzo 
o meno su rete locale o 
tramite connessione 
modem-modem) appa¬ 
rirà all'interno della fine¬ 
stra dell'applet niente 
meno che il desktop 
dell'host sul quale vole¬ 
te effettuare l'assistenza 
No problem, avete il controllo completo 
sulla macchina servente, potendo addirit¬ 
tura cambiare task, fare il reboot (mi rac¬ 
comando, ricordatevi di mettere nella 
casella avviamento o startup l'oggetto 
"OS2YOU Host Server", che è il pro¬ 
gramma che avvia il servizio "servente" 
di assistenza remota) 

Potete cosi modificare il config.sys, 


editare un INI, lanciare degli ftp, compila¬ 
re un’applicazione e chi più ne ha, più ne 
metta... 

E' possibile inoltre, a differenza di quan¬ 
to affermato dalle istruzioni o dalla Ridax 
stessa, lavorare anche in modalità 
WINOS2 a tutto schermo! 

Insomma, le possibilità d'uso sono infi¬ 
nite. è praticamente come stare seduti 
davanti alla macchina. 


Il programma include per default diversi 
tipi e marche di modem tra i più diffusi ed 
è inoltre possibile aggiungerne di nuovi 
usando la funzione "ADD" che trovate 
nel menu: "Profiles" -> "Modems". 

Vi sono poi funzioni avanzate come 
quella per la schedulazione di eventuali 
periodi di inattività del PM2YOU host ser¬ 
ver, definibili dal menu: "Profiles" -> 
"Schedule", oppure quella per poter pro¬ 
teggere da eventuali modifiche da remoto 
alcuni file vitali a vostra scelta, menu 
"Profiles" -> "Protected files" -> "Add", 
o altre ancora che permettono di accede¬ 
re all'host server facendo da vero e pro¬ 
prio gateway tra protocolli di rete eteroge¬ 
nei come, per citarne alcuni. 
SNA/l PX/SPX/NETBIOS ed altri ancora. 

Un'applicazione completa ed estrema- 
mente affidabile, un po' costosa, ma indi¬ 
spensabile per tutti gli ambienti, dallo 
small business in su, in cui si renda 
necessaria una frequente assistenza da 
postazioni remote. 



é WarpGLOBE 

• Genere: Sfondo per WPS 
(Freeware) 

• File: globe.zip (809 Kb) 

• Autore: Sergio Costas Rodiguez 
(scostas@arrakis.es) 

• Reperibilità Internet: 
pttp-vwww.arrakis.es- ''-scostasi 

• Autore recensione: Corrado 
Bove Ic.boveui'ermes iti 

Se siete pure voi 
del parere che anche l'occhio vuole la 
sua parte, allora WarpGLOBE sarà un 
programma che apprezzerete di certo. 

Un vero e proprio programma, non un 
semplice sfondo, che abbellirà la vostra 
Scrivania con un'immagine del pianeta 
Terra visto da un punto indefinito dello 
spazio, la cui superficie cambia d'illumi¬ 
nazione a seconda delle ore del giorno, 
riproducendo cosi la situazione reale 
del momento. 

Guardando la figura, si può averne 
un'idea abbastanza soddisfacente. 

Il programma, per funzionare, neces¬ 
sita di avere il runtime EMX (emxrt.zip) 
installato, il quale può essere reperito 
su molti siti ftp, tra cui il solito hobbes. 

Sia WarpGLOBE, che il runtime EMX, 
sono completamente freeware. 

Per installare il runtime, basta, una 
volta scompattato il file emxrt.zip in una 
directory che potremo chiamare EMX, 


inserirne il percorso sia nel LIBPATH 
che nel PATH del Config.sys, in questo 

modo: LIBPATH= .;X:Y \EMX\DLL 

PATH=.;XY..\EMX\BIN dove per X si 

intende la lettera della partizione dove 
risiede la directory in questione 
Per installare invece WarpGLOBE. è 
sufficiente scompattare il file globe.zip 
in una directory e lanciare il file ADDW- 
PS.EXE, che creerà un'icona nella 
Cartella Avviamento, permettendo cosi 
l'avvio automatico del programma, ad 
ogni avvio di sistema 
La prima volta che il programma si 
avvierà, darà un messaggio di mancan¬ 
za di configurazione. Questo è normale, 
visto che non è stato mai configurato. 

Allora, ci appresteremo a farlo, sce¬ 
gliendo le molte opzioni a disposizione 
tra cui la risoluzione dello schermo, il 


fattore luminosità, la 
visualizzazione o me¬ 
no delle stelle, l'impo¬ 
stazione del tempo di 
refresh, eccetera. 

Una volta fatte le 
dovute scelte, biso¬ 
gna digitare la lettera 
"R" per attuarle, e poi 
minimizzare la fine¬ 
stra. 

Per far sì che la mini¬ 
mizzazione avvenga in 
modo automatico ad 
ogni avvio di sistema, 
andremo sull'icona 
creata nella Cartella 
Avviamento, sceglie¬ 
remo "Impostazioni", 
"Sessione", e spunte¬ 
remo l'opzione "Avvio ridotto al mim¬ 
mo". 

Per eventuali modifiche successive 
delle impostazioni, basterà aprire 
"Elenco Finestre", cliccare con il tasto 
destro su "WarpGLOBE", e segliere 
l'opzione "Mostrare" 

Una volta fatte queste semplici cose, 
saremo in grado di goderci questo 
"insolito" sfondo, veramente bello, che 
ci accompagnerà nelle nostre ore pas¬ 
sate davanti al computer, e se per caso 
vedremo che verso Est il globo comin¬ 
cia ad illuminarsi (come nel caso della 
figura), beh, vorrà dire che abbiamo 
fatto abbastanza tardi (come al solito), e 
potremo andare a letto sorridendo all'i¬ 
dea che i giapponesi sono già al lavoro. 
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coordinamento di Andrea de Prisco 


Andiamo 
al supermarket 

di Raffaello De Masi 




Order 0*lln* 1 Otir Pr#4«ola 


Fr*« Stati 


EOI 


Melisti de! villaggio 
globale, a noi! Visto 
che di materiale im¬ 
portato, in Italia, per 
noi se ne trova davve¬ 
ro molto meno dell'ori¬ 
ginale circolante negli 
USA, è da un po' di 
tempo che sto valu¬ 
tando l'idea di aprire, 
in questa pur piccola 
rubrica, uno spazio de¬ 
dicato agli acquisti al¬ 
ternativi. 

Di cosa si tratti è 
presto detto. Oggi 
Internet è divenuto, a 
ragione, il più grande 
supermarket mai esi¬ 
stito. In Usa si può or¬ 
dinare una pizza via 
Web ih,nc;/y^.yyYy..cu: 
za corn i e vedersela 
recapitare in mezz'ora, 
figuriamoci un pro¬ 
gramma. Case come 
MacWarehouse, 

MacMall, MacDirect. 

MacConnection offro¬ 
no in linea il loro cata¬ 
logo (anzi, diverse di esse hanno ri¬ 
nunciato da tempo a pubblicare quello 
cartaceo), ogni giorno si moltiplicano 
le offerte speciali (ho comprato, pro¬ 
prio ieri, un modem esterno V90 per 
soli 29 dollari, poco più di un biglietto 
da cinquanta), molte case hanno adot¬ 
tato la tecnica del bidding (vengono 
messi a disposizione degli acquirenti 
merci d'ogni genere; nel nostro caso 
stampanti, scanner, fotocamere digi¬ 
tali. computer desktop e portatili, 
stock di software in bundle, memorie 
di massa e chi più ne ha più ne met¬ 
ta): chiunque, in linea, può fare un'of¬ 
ferta (il prezzo di partenza, general- 
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mente, è di un dolla¬ 
ro), al rialzo, e soven¬ 
te, si riescono a spun¬ 
tare ottimi affari (pur¬ 
troppo possono "bid- 
dare" solo i residenti 
negli Stati Uniti, ma ho 
trovato la solita scor¬ 
ciatoia - che diavolo, 
siamo italiani - utiliz¬ 
zando nome e recapi¬ 
to di un mio amico 
che abita a Riverdale, 
e il gioco è fatto) 

Bene, è giunto il 
momento di aprirsi al 
mondo, e noi, come 
sempre, siamo aperti 
a tutte le innovazioni 
Eccoci quindi a varca¬ 
re il mare magnum di 
Internet, alla ricerca di 
novella linfa per il no¬ 
stro Mac. Questo me¬ 
se apriamo la strada, 
ma continueremo 
quando se ne presen¬ 
terà l'occasione. 



Mailsmith 
versione 1.1 


Ohilà, un Client di posta elettronica 
tutto nuovo per Macintosh. Una vera, 
gradita sorpresa per gli affezionati del¬ 
la mela. Nonostante l'alta qualità che 
contraddistingue, da sempre, le appli¬ 
cazioni dedicate al nostro sempiterno 
sistema operativo, dobbiamo a fatica 
confessare che, in quest'ambito, ci 
troviamo di fronte a una messe piutto¬ 
sto esigua di pacchetti. La fa da pa¬ 
drone Eudora, ahimè ancora disponibi¬ 
le solo in lingua inglese e, per contral- 
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L 'articolato contenu¬ 
to della cartella di 
Mailsmith. a installa¬ 
tone avvenuta 


Office, vi chiede¬ 
rete per quale 
motivo dovreste 
spendere un po' 
di danaro per un 

altro Client di posta. Forse motivi im¬ 
mediati non ce ne sono, ma ce n'è 
davvero bisogno, di un motivo? Perché 
cambiate la tappezzeria al salotto, per¬ 
ché sostituite le tende, perché com¬ 
prate una nuova stampante appena fi¬ 
nito di pagare quella vecchia? Certo, ci 
giustifichiamo con noi stessi dicendo 
che avevamo bisogno davvero di quel¬ 
la prestazione in più. E invece non è 
vero, è giusto "uno sfizio", con buona 
pace dei profughi di tutto il mondo che 
hanno bisogno anche del pane. 

Forse per i Client di e-mail il motivo, 
piu valido, riusciamo a trovarlo. I Client 
più o meno gratuiti (come quelli nomi¬ 
nati) hanno sempre qualche lato sco¬ 
perto. E la cosa è anche giustificabile 
se si pensa, per esempio, che di 
Eudora esiste anche la versione PRO. 
che si paga; e se si paga, qualche mo¬ 
tivo ci deve pur essere, non vi pare? 
Cosi queste versioni "aggratis" man¬ 
cano sempre di qualcosa, ad esempio 
una buona gestione dei filtri, una ru¬ 
brica indirizzi funzionale, una gestione 
delle "firme" adeguata. Insomma, 
sborsando qualche quattrino si otten¬ 
gono risultati migliori. 

Mailsmith è un fior di pacchetto, co¬ 
me dicevamo capace di rivaleggiare 
con gli altri più noti. Si può acquistare 
direttamente da Bare Bones, ha un 


La finestra di 
di Mailsmith 


mio" 


tare, anche se di 
tono decisamente 
più basso, finora 
avevamo visto so- 
Claris. il nuovo 
in Office 98, il 


lo un Emailer di 
Outlook integrato 
Messenger integrato in Netscape e 
qualcosa reperibile nell'area dello sha- 
re e del freeware Nient'altro. 

Detta cosi, la situazione sembrereb¬ 
be un tantino triste Certo Eudora (di¬ 
sponibile, come è noto, anche qui in 
versione Light, e certamente di grande 
qualità) sa dare punti a tutti, ma ci pa¬ 
re, a noi Macintoshisti, di essere come 
i Troiani nella omonima guerra II solo 
Ettore doveva contrastare una grande 
schiera di eroi e condottieri, da Aiace a 
Diomede. da 
Menelao a Ulisse. 

Ed egli, poveretto, 
poteva disporre 
dell'aiuto solo di 
Paride che, certo, 
con le donne ci sa¬ 
peva fare, ma con 
la spada. 

Ed ecco, inaspet¬ 
tatamente. arrivare 
in aiuto un inedito 
"pezzo da novan¬ 


ta", un pacchetto di posta della più 
bell'acqua, capace di offrire prestazioni 
da campo aperto e da prima fila E' fi¬ 
glio di Bare Bones, padre di BBEdit, e 
promette di riportare in equilibrio le 
sorti dell'eterna battaglia con i PCisti. 
Vediamo come. 


Cambiamo aria 
alla posta 

Se usate Mozilla, se avete scaricato 
la versione gratuita di Eudora, o avete 
a disposizione Outlook, scaricato gra¬ 
tuitamente da qualche sito o trovato di 
complemento all'ultima versione di 


lo t'ogoaio Ool *oooro ha ■ 


. hO,tl»IU 000*10 sor 


. aoi,a balla ao. la», 
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L'ambiente principale 
di editing dei messag¬ 
gi, molto ben realizzato 
lo spazio per la gestio¬ 
ne degli indirizzi. 
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esclusivo "profumo" Mac, e mette a 
disposizione tutte le migliori prestazioni 
che da un Client si possono aspettare 

Come nella maggior parte delle oc¬ 
casioni, in caso di acquisto di software 
via WWW, si possono richiedere due 
versioni del pacchetto. Si può compra¬ 
re il package "virtuale", ovvero il solo 
software (ovviamente comprensivo di 
manualistica e di add-in, anch'essi in 
formato elettronico), a prezzo più bas¬ 
so, od ordinare il package "fisico" e 
affrontare un costo più alto, visto che. 
oltre al vero e proprio costo del sup¬ 
porto e della manualistica cartacea, 
sono da prevedere anche le spese di 
spedizione. Insomma, decidete voi! 

Mailsmith viene scaricato, una volta 
effettuati i debiti pagamenti, sotto for¬ 
ma di una cartella che contiene, oltre 
all'installer vero e proprio, il manuale 
in formato .PDF e una serie di file col¬ 
laterali. L'applicazione, compressa, 
"pesa" un paio di mega e mezzo, che 
divengono sei una volta completata 
l'installazione. Il tutto risiede in una 
cartella che contiene, in maniera mol¬ 
to ordinata e organica, tutto quanto 
necessario, dalla manualistica ai plug- 
in, alle "signature". E’ possibile scari¬ 
care lo stesso pacchetto in forma de¬ 
mo, che smette di funzionare dopo 
trenta giorni. 

Mailsmith, 
il pacchetto 

Mailsmith è un Client Internet di e- 
mail che supporta i protocolli SMTP 
(Simple Mail Transfer Protocol) e 


nalità. Mailsmith offre una tale poten¬ 
zialità d’uso da poter essere a buon di¬ 
ritto identificabile come tool "all pur- 
pose", facile da adottare per utenti 
saltuari e sufficientemente potente 
per utenti professionali, che ricevono 
e gestiscono centinaia di messaggi 
Nonostante questa dichiarata poten¬ 
za, Mailsmith è poco esigente in fatto 
di macchine; la configurazione minima 
prevede un sistema operativo 7,5, 
MacTCP in versione 2.06 od Open 
Transport in versione 1.1.2 o successi¬ 
vi, 16 MB di RAM su PPC od 8 sulla 
vecchia serie 680X0, 8 MB di spazio 
sul disco, almeno un 68020 come pro¬ 
cessore e, opzionalmente, un CD¬ 
ROM (è anche disponibile la versione 
su dischetti). Riguardo a questo pac¬ 
chetto Bare Bones dimostra un alto in¬ 
teresse, visto che offre un sito molto 


Alcune delle numerose 
finestre per il setup 
delle preferenze 
Notare alcuni raffinati 
particolari, come la ge¬ 
stione delle tabulazio¬ 
ni, il soft wrap. la noti¬ 
fica della posta in arri¬ 
vo attraverso animazio¬ 
ni, la gestione automa¬ 
tica della tecnica d'in¬ 
vio di messaggi più 
grandi di una certa di¬ 
mensione. la gestione 
degli allarmi e di taluni 
servizi aggiuntivi, 


POP3 (Post Office Protocol 3) per l'in¬ 
vio e la ricezione di messaggi ed è uti¬ 
lizzabile sia per messaggistica su 
Internet che su LAN utilizzanti questi 
protocolli di comunicazione. 

Realizzato solo per Macintosh, inte¬ 
grato e rispettoso di tutte le specifi¬ 
che di questa piattaforma, Mailsmith 
ha il pregio di risultare immediatamen¬ 
te amichevole, grazie alla estesa inte¬ 
grazione con le tecniche Mac e alla 
presenza di un'utile libreria di script 
AppleScript, destinati a facilitare gra¬ 
devolmente l'uso. Già dal primo mo¬ 
mento di utilizzo si nota la stretta so¬ 
miglianza con l’ambiente di BBEdit e, 
come questo, utilizza un database 
object oriented, oltre a una simile ar¬ 
chitettura estensibile, disponibile ad 
accettare parti sviluppate da terzi e 
destinate ad aggiungere nuove funzio¬ 
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attivo, con sezioni relative alle FAQ, 
un bollettino periodico di supporto, un 
buon servizio di supporto telefonico e 
di e-mail e un server FTP per scaricare 
gli update e documenti aggiuntivi. 


Usando Mailsmith 

Mailsmith, al lancio, apre la sezione 
di configurazione di Internet Config. Si 
tratta della ben nota sezione di inizia- 
lizzazione di alcuni parametri comuni, 
come nome reale, simbolo di quota¬ 
zione, firma, ecc. (simpatico il com¬ 
mento del manuale di Mailsmith ri¬ 
guardo a Config; avvisa, infatti, che si 
potrebbero trovare delle espressioni 
curiose in questo pacchetto; nessuna 
preoccupazione, il programma è stato 
scritto in Australia, e, da buoni "terro¬ 


ni"...). 

Una volta installato, e superata la fa¬ 
se di configurazione di IConfig, siamo 
in pieno programma. Al primo lancio 
viene aperta una finestrina che propo¬ 
ne l’inserimento di una password, co¬ 
sa utile se si utilizza la macchina in un 
ufficio e si desidera tenere nascosta la 
propria posta ad occhi altrui. 
Immediatamente poi è il caso di orga¬ 
nizzare gli account di e-mail (Mailsmith 
può gestire diversi account contempo¬ 
raneamente, e. sebbene sia settato 
quello di default ricavato da Internet 
Config, può essere necessario gestir¬ 
ne degli altri collaterali, quelli che in 
gergo vengono chiamati "non domi¬ 
nanti"). 

La finestra degli account è piacevol¬ 
mente completa e articolata; talune 
preferenze (come l'uso deH'APOP, 


quando supportato, la possibilità di la¬ 
sciare la posta sul server, il check del¬ 
la posta a intervalli periodici, la sele¬ 
zione della grandezza dei file da scari¬ 
care) possono essere regolate in ma¬ 
niera indipendente a seconda dell'ac- 
count. Altrettanto ben organizzato è il 
pannello di invio, che configura (sem¬ 
pre per ogni account) il nome del mit¬ 
tente. il nome del server che gestirà la 
posta in uscita (che può essere diver¬ 
so da quello in entrata), il nome del 
dominio che verrà aggiunto, in default, 
agli indirizzi che ne sono privi, l’indiriz¬ 
zo di risposta e la firma (Mailsmith 
supporta le firme multiple, che poi so¬ 
no, come è noto, file di testo inseriti in 
un'apposita cartella presente in quella 
più generale). E' buona norma testare 
la funzionalità di ogni account sul cam¬ 
po. eseguendo un collegamento e ve- 
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L'ambiente di “ Fmd“ e "Replace" realizzato 
con cura e attenzione 


rio (in cui, incredibile a dirsi, si può set- 
tare anche il margine di approssimazio¬ 
ne). I criteri possono essere fortemen¬ 
te combinati tra loro, fino a creare se¬ 
zioni di controllo sofisticate ed elegan¬ 
ti. Al contrario di quello che avviene in 
altri pacchetti, anche al top. il filtro vie¬ 
ne costruito non attraverso settaggi di 
alcuni campi di scelta (opzione, questa, 
che limita pur sempre il numero massi¬ 
mo delle condizioni imposte, per quan¬ 
to alte) ma costruendo una stringa di 
comandi e opzioni che può essere lun¬ 
ga quanto si vuole. All'inizio la cosa 
può sembrare complicata, ma non lo è 
affatto; basta farci la mano. 
Interessante la possibilità di realizzare 
strutture di cartelle nidificate. 


rificando la funzionalità di ogni setup 
In questo caso è opportuno lasciare la 
posta sul server, per evitare di perdere 
materiale poi irrecuperabile Al limite, 
conviene svuotare la posta in arrivo e 
provare con messaggi inviati a noi 
stessi. 

E' presumibile che l'adozione di 
Mailsmith segua l'uso di un vecchio 
pacchetto di posta; a questo punto 
vengono in aiuto una serie di script 
precostruiti, che permettono di tradur¬ 
re e importare corrispondenza presen¬ 
te nelle rispettive aree di EudoraMail, 
Claris Emailer e Mozilla (o, comunque, 
file di formato mbox). Pregevole ca¬ 
ratteristica, si possono importare non 
solo messaggi, ma anche filtri, indiriz¬ 
zi, nickname e firme. 

Un'attenzione particolare, appunto, 
meritano i filtri, fiore all'occhiello del 


programma. Dopo un'ampia disserta¬ 
zione sulla loro funzione e sul loro cor¬ 
retto uso, il programma guida, passo 
passo, alla creazione degli stessi, attra¬ 
verso la composizione dei criteri di fil¬ 
traggio, delle regole, anche composite, 
di inclusione ed esclusione, delle pro¬ 
cedure, anche condizionali, che. nelle 
regole di filtro, possono essere inseri¬ 
te. Sono qui presenti diversi sofisticati 
comandi, riguardanti sia i valori di ca¬ 
ratterizzazione dello stesso (mittente, 
grandezza, presenza di attached file, ti¬ 
po di urgenza, presenza di caratteri 
maiuscoli, etichettatura), ma anche fil¬ 
tri di valutazioni inusuali, come "testo 
che comincia con...", "testo che non 
comincia con...", "Messaggio che non 
contiene..." o "... contiene...", e, ad¬ 
dirittura, un inedito "Approximately 
Matches" e, ovviamente, il suo contra- 



Perfetta integrazione In 
ambiente Mac; l'applica¬ 
zione gode delle migliori 
caratteristiche dell'inter¬ 
faccia di questo sistema 
operativo. Eccellente am¬ 
biente di filtro e di gestio¬ 
ne della ricerca. 



Prezzo un po' elevato, in 
un'area in cui, oltre tutto, 
molte applicazioni sono 
gratuite. 
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Alcune delle hnestre disponibili, che mettono a portata di mano ambienti 
di personalizzazione molto spinta . Interessante quella di gestione delle 
macto, che si aggancia automaticamente alla gestione di AppleSctipt. 


Basata sulle stesse fondamenta, sa¬ 
rebbe il caso di dire, è la realizzazione 
dell'ambiente di ricerca. Esso si avvale 
delle stesse tecniche e gode delle 
stesse caratteristiche di quello appena 
descritto. Anche qui è possibile co¬ 
struire semi di ricerca complessi e ar¬ 
ticolati (attenzione a non dare ordini 
contrastanti, si potrebbe entrare in un 


loop senza fine). E altrettanto ben rea¬ 
lizzato è l'ambiente delle rubriche dei 
nomi, con riconoscimento automatico 
ed espansione dei nickname, possibi¬ 
lità di automatismo del recupero degli 
indirizzi, inserimento di notizie com¬ 
plementari (come indirizzi, numeri te¬ 
lefonici, note). Manca la possibilità di 
eseguire ricerche in elenchi in linea, 


come Four 11, BigFoot, InfoSpace o 
WhoWhere. 

E per finire, due parole sul formato 
di trasmissione. Manco a dirlo, 
Mailsmith permette di inviare testo 
ASCII e formattato, come pure, diret¬ 
tamente, messaggi in HTML. Peccato 
che il formato delle firme sia limitato 
al solo testo. 


Conclusioni 

Mailsmith rappresenta una gradevo¬ 
le e sicura sorpresa nell'area della po¬ 
sta elettronica. Il programma è inte¬ 
ressante soprattutto perché, realizzato 
inizialmente pensando al solo 
Macintosh, e in questa ottica costrui¬ 
to, gode di un'interfaccia tagliata su 
misura e molto convincente. I dizionari 
per il check spelling sono finora dispo¬ 
nibili solo per l'inglese, ma ne è previ¬ 
sta una realizzazione multilingua affi¬ 
data, pare, a Multiword, software hou¬ 
se ben nota nel campo. 

Ciò premesso, Mailsmith si offre co¬ 
me valida alternativa a Eudora, che, 
non solo in Mac, rappresenta da sem¬ 
pre il termine di confronto per i Client 
di posta elettronica. Ci auguriamo che 
la versione per PC, di cui è stata an¬ 
nunciata una possibile realizzazione, 
goda delle stesse caratteristiche. D’al¬ 
tro canto, se già la release 1 offre que¬ 
ste caratteristiche, figuriamoci le pros¬ 
sime. 


Aggiornamento in arrivo... 


Giusto al momento di chiudere l'articolo, la Bare Bones ha rilasciato una nuova versione 
del pacchetto, la 1 1 .3, che, a onta del fatto di essere considerata una minor release, offre 
nuove e Importanti caratteristiche aggiuntive. L'aggiornamento è disponibile solo scarican¬ 
dolo dal sito Bare Bones, e incorpora queste migliorie e novità: 

✓ è stato inserito un nuovo comando, "Rewrap Quoted Text" che, unito a quelli della sua 
gerarchla, permette di manipolare in maniera diversa testo quotato. Interessante, in parti¬ 
colare, il comando "Strip Quotes'', che elimina automaticamente tutti i simboli di “quote" 
(generalmente >) inseriti automaticamente quando si risponde a un messaggio; 

✓ e stato inserito II comando di menu “POP Monitor"; finalmente qualcuno ci ha pensato, 
era davvero qualcosa di cui si sentiva la mancanza. La finestra relativa permette di manipo¬ 
lare direttamente la posta presente sul server senza scaricarla (ad esempio qualcuno vi ha 
inviato un attached file di un paio di MB e non vi interessa scaricarlo). Nella stessa area si 
trovano interessanti nuove opzioni, tra cui è da notare quella che permette di "leggere" in 
anteprima le dimensioni dei messaggi in attesa, prima di scaricarli. Inoltre messaggi con at¬ 
tached file possono essere scaricati solo nella prima parte; 

✓ i messaggi trasferiti (forward) sono individuati con una nuova formattazione, in modo da 
poter essere riconosciuti al volo; 

✓ sono stati aggiunti alcuni servizi e opzioni minori, come importazioni da formati diversi, 
autocompletamento di campi, possibilità di gestione di formati più ampi di data. Grazie a 
una nuova gestione dell'area di deposito temporaneo dei messaggi in uscita, le prestazioni 
del pacchetto sono più efficienti (prima i messaggi codificati su Base-64 erano un po' "du¬ 
ri" da trattare). Non sono ancora disponibili vocabolari di altre lingue. 
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a cura di Amiga Group Italia 


Amiga99 

reazioni e commenti 

di Giorgio Signori 


St. Louis. Missouri, U.S.A. Il primo 
appuntamento americano per gli utenti 
Amiga ha rappresentato un punto di 
svolta per la strategia di Amiga Ine, che 
comincia a scoprire le carte e a rivelare 
cosa ci riserverà il prossimo futuro. E' la 
prima volta che Al "gioca in casa" negli 
Stati Uniti, dove il seguito amighista è 
orientato soprattutto nel settore semi¬ 
professionale (si pensi alla nota 
NewTek, produttrice del Flyer, del 
Toaster e di software come Lightwave), 
ma non per questo la fiera ha mancato 
di destare l’interesse in quanto a novità 
e annunci- Sotto il famoso "Gateway 
Arch" di St. Louis non si poteva evitare 
di rivelare alcune novità di Gateway e 
Amiga Ine, soprattutto in campo socie¬ 
tario 

Cambiamenti societari 
in Amiga Ine 

La prima notizia che appare alquanto 
confortante è l'introduzione di un nuovo 
presidente, l'americano Jim Collas. 
Questo nome probabilmente poco dirà 
al pubblico europeo, ma in America si 
tratta di una personalità senza dubbio di 
rilievo nel panorama informatico. Ha per 
lungo tempo occupato cariche dirigen¬ 
ziali ad alto livello in questo settore, cul¬ 
minate negli ultimi anni proprio con 
Gateway2000. ora chiamata semplice¬ 
mente Gateway E' proprio questo uno 
degli elementi più importanti da analiz¬ 
zare Jim Collas ha infatti abbandonato 
il direttivo di Gateway per lanciarsi a 
tempo pieno nel progetto Amiga, a te¬ 
stimonianza di quanto la casa america¬ 
na adesso punti sul progetto. Al prece¬ 
dente direttore, Jeff Schindler. a detta 
di molti troppo abituato a temporeggia¬ 
re. è stato comunque affidato l'impor- 



II nuovo presidente di Amiga Ine Jim Collas 


tante compito di curare la linea dei pro¬ 
dotti AmigaNG. 

L'altro nuovo nome entrato nel diretti¬ 
vo di Amiga Ine. è quello di Jim von 
Holle, per anni l'uomo "anti-Microsoft", 
che occuperà un ruolo fondamentale 
nel campo che gli compete, il marke¬ 
ting. Come se non bastasse, sono state 
apportate delle modifiche alla struttura 
stessa della società, non più divisa in 
Amiga Ine e Amiga International, ma 
unificata in un'unica entità Questa fu¬ 
sione. legalmente ancora m atto, ha 
portato come primo effetto l'unione dei 
due siti [www amiqa.corri e www.ami- 
ga.de. che ora presentano entrambi la 
st essa struttura, o riginariamente quella 
di [www.amiga de| Il managing director 
di Amiga International, Petro 
Tyschtschenko, conserva una posizione 
di rilievo: sarà suo infatti il compito di 


guidare l'attuale utenza Amiga nel deli¬ 
cato passaggio verso l'architettura delle 
nuove macchine. Sarà inoltre suo com¬ 
pito curare i rapporti con le riviste, i di¬ 
stributori e gli sviluppatori 
Con un colpo a sorpresa, per la prima 
volta vengono comunicate delle date 
certe per questi tanto attesi quanto av¬ 
volti dal mistero "AmigaNG". Amiga 
International è certa di poter presentare i 
nuovi prodotti entro il prossimo novem¬ 
bre, e in tempo per il ricco mercato nata¬ 
lizio. Stando alle dichiarazioni del nuovo 
presidente, Amiga si presenterà al mon¬ 
do al prossimo Comdex di Las Vegas, 
senza contare poi gli appuntamenti tipi¬ 
camente indirizzati a questa piattaforma 
quali il World of Amiga di Londra a mag¬ 
gio e il Computer 99 di Colonia a novem¬ 
bre. La tanto attesa macchina per svilup¬ 
patori, che stando ai primi annunci avreb¬ 
be dovuto vedere la luce diversi mesi fa, 
sarà invece disponibile prima dell'estate. 
La parte più tecnica dello sviluppo resta 
affidata al Dr. Allan Havemose, che già in 
passato ha dato prova della propria espe¬ 
rienza. Con un comunicato ha diffuso an¬ 
che un annuncio di ricerca personale, 
che sotto la sua direzione si occuperà di 
sviluppare il nuovo sistema operativo, 
che al momento porta il discutibile nome 
di "AmigaSoft". Le richieste per entrare 
a far parte dello staff degli sviluppatori 
sono particolarmente elevate, quindi c'è 
di che ben sperare per un prodotto di 
qualità. Direttamente dalla Silicon 
Graphics viene invece il nome di Richard 
Lipes. direttore dello sviluppo per quanto 
riguarda grafica, audio e video del nuovo 
software. In questo momento Amiga si 
sta muovendo molto attivamente nella ri¬ 
cerca dei partner per il progetto, e a 
quanto pare punta molto in alto, visto 
che per adesso i nomi circolati nelle "vo¬ 
ci di corridoio" sono particolarmente im¬ 
portanti. 
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Steven R Nagel, l'astronauta della Nasa inter¬ 
venuto all'Amiga99 


AmigaOS 3.5 

Jim Collas ha dichiarato pubblicamen¬ 
te che negli scorsi due anni sono stati 
compiuti molti errori, a partire dal trop¬ 
po immobilismo di Al Ha assicurato 
che nei prossimi mesi questi errori non 
verranno ripetuti e che la macchina, con 
difficoltà avviata negli ultimi mesi, co- 
mincerà a muoversi a ritmo sostenuto 
per rispettare tempi e scadenze e far 
cominciare il nuovo millennio informati¬ 
co nel segno di Amiga. Ma le novità 
non si sono limitate alla linea del Next 
Generation Amiga: anche l’attuale linea 
di prodotti è stata presa seriamente in 
considerazione Tra un apprezzamento 
e l'altro sulla comunità Amiga, Collas ha 
paragonato la situazione attuale a quella 
in cui si ritrovò Apple alcuni anni fa, nel¬ 
la transizione tra Apple e Mac prima, e 
tra Mac e PowerMac dopo. L'insegna¬ 
mento della casa della mela ha convinto 
a continuare a supportare anche la linea 
attuale sia per non perdere una discreta 
fetta di utenza di base, sia per consenti¬ 
re una transazione graduale verso 
l’AmigaNG. Per la comunità Amiga at¬ 
tuale questo si traduce nella nuova ver¬ 
sione (3.5) del sistema operativo. Lo 
sviluppo di quest'ultimo è stato affidato 
già da tempo alla ditta tedesca 
Haage&Partner, che ha ufficializzato la 
cosa presentando in anteprima una ver¬ 
sione preliminare dell'OS. Il nuovo 3.5 
avrà sostanzialmente lo scopo di colma¬ 
re il gap accumulato in alcuni anni di 
stasi, durante i quali l'aggiornamento 
del sistema operativo è stato fortemen¬ 


Ecco una scher¬ 
mala prelimina¬ 
re del 3 5 
Attualmente 
non si discosta 
più di tanto da 
guanto siamo 
abituati a vede¬ 
re con il 3 I 



te dipendente da patch esterne dalla 
dubbia stabilità. Haage&Partner è uno 
sviluppatore che ha dato prova della 
propria competenza grazie a prodotti di 
ottimo livello. Le caratteristiche del nuo¬ 
vo 3.5 sono molte e interessanti: acces¬ 
so facilitato ad Internet; supporto per le 
geometrie a 64 bit per gli hard disk; in¬ 
terfaccia grafica più moderna; supporto 
dei processori PowerPC; bugfix di tutti i 
bachi del 3.1. Ma vediamo nei dettagli 
queste caratteristiche. 

Il 3.5 avrà uno stack TCP/IP integrato, 
dotato di interfacce multiple (modem 
ed Ethernet) e di Client socks. Non 
manca un browser integrato e i normali 


Client di posta elettronica, news, ecc. 
Non è ancora chiaro se verranno utiliz¬ 
zati i programmi già disponibili per 
Amiga (Miami, Genesis o uno dei tre 
browser disponibili) adattati alla nuova 
struttura dell’OS o se si tratterà (solu¬ 
zione poco probabile) di nuovo softwa¬ 
re. Il supporto per gli hard disk utilizzerà 
la NSDPatch per le geometrie a 64 bit, 
con update dei comandi Info, Format, 
Diskcopy ed una nuova versione del fi- 
lesystem. Il nuovo HDToolBox avrà una 
maggiore compatibilità con le interfacce 
SCSI e permetterà di svolgere numero¬ 
se operazioni a basso livello sui dischi, 
compreso il salvataggio dell'RDB (Rigid 



Dopo la fusione 
Amiga Inc/lnt 
ora anche su 
t v vi tv 

com possiamo 
trovare le pagi¬ 
ne che prima 
erano su www 
amiga.de 
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Disk Block, l'area su disco in cui ven¬ 
gono memorizzate le informazioni sul¬ 
le partizioni). L'aspetto grafico verrà 
migliorato con il supporto delle icone 
Glow Icons, con librerie compatibili 
Newlcon e una nuova libreria BOOPSI 
(la libreria che si occupa dei "gadget" 
di sistema). Il supporto per i CD-ROM 
verrà garantito dall'attuale filesystem 
CacheCDFS, che supporta perfetta¬ 
mente anche i formati Joliet e MAC 
HFS. Non mancheranno i driver per le 
stampanti attualmente in circolazione. 
Il supporto sarà probabilmente dato at¬ 
traverso l'attuale TurboPrint, che offre 
routine di stampa ottimizzate per i pro¬ 
cessori PowerPC, stampa a 24 bit e 
nuove API. I possessori di schede 
PowerPC potranno utilizzare il suppor¬ 
to per questi processori dato dal siste¬ 
ma WarpUP, che facilmente si può 
adattare a diversi tipi di schede, da 
quelle con 603-604 attualmente in cir¬ 
colazione fino a quelle con doppio G3 
o con G4 che vedremo nei mesi a ve¬ 
nire, Saranno eliminati i bug delle li¬ 
brerie di gestione dei font, il Work- 
bench verrà accelerato, e ci saranno 
datatype per un numero maggiore di 
formati. E' interessante notare come 
Haage&Partner abbia ormai i diritti sul 
sistema operativo, tanto che in caso di 
buon riscontro da parte del pubblico 
non mancheranno nuovi aggiornamen¬ 
ti, soprattutto nel supporto nativo del 
PPC. 


Le altre novità 

Continuando con le novità presentate 
aH'Amiga99, si può notare che l'ottimi¬ 
smo per i nuovi piani direttivi di Al ha da¬ 
to una forte spinta anche allo sviluppo 
per la linea degli Amiga Classic. La no¬ 
vità di maggior rilievo è stata l'annuncio 
di una nuova JVM (Java Virtual Machine) 
chiamata Daytona, che sarà gratuita per 
gli utenti. Daytona viene dalla Nordic 
Global twww.nordicqlobal.com)| famosa 
per aver dato i natali a Miami, il più po¬ 
polare stack TCP/IP attualmente in circo¬ 
lazione. Daytona sarà una implementa¬ 
zione Java2 compatibile al 100% con le 
direttive Sun che, viste le grosse prete¬ 
se in quanto a potenza del processore ri¬ 
chiesta, sarà disponibile anche per i pro¬ 
cessori PowerPC Sia la JVM sia il kit di 
sviluppo (DaytonaDEV) saranno comple¬ 
tamente gratuiti, mentre solo il kit di svi¬ 
luppo in versione De Luxe (Day- 
tonaPLUS) sarà a pagamento. L'uscita è 
attesa per questa estate. 

Novità anche sul fronte dei cloni 
Amiga, compatibili prodotti da terze parti 
su licenza ufficiale. Un clone basato sul 
tanto atteso Boxer è stato mostrato in 
anteprima, rivelando un design molto 
accattivante con un case di nuova gene¬ 
razione ed un cuore basato su 68060/66 
che assicura un'ottima velocità (www. 
antigravity.com). La data finale di vendi¬ 
ta ancora non è stata decisa, ma non do¬ 
vrebbe essere troppo distante 


La NewTek si è ri¬ 
velata una piacevole 
sorpresa. La ditta 
americana, infatti, 
non solo ha parteci¬ 
pato attivamente 
con le dimostrazioni 
dei suoi prodotti, ma ha anche distribui¬ 
to gratuitamente l'ottimo programma di 
disegno a 24 bit TVPaint. Il programma, 
che è approdato su altre piattaforme 
sotto il nome Aura, è sicuramente uno 
dei più intuitivi software di disegno ba¬ 
sati su layer, e la NewTek ha incontrato 
le simpatie di molti grazie a questa deci¬ 
sione A tempo indeterminato, TVPaint 
è disponibile via Internet direttamente 
dal sito iwww.newtek.coml con tanto di 
documentazione allegata (in formato 
PDF). Per i possessori di Amiga con 
scheda grafica (richiesta dal programma) 
si tratta sicuramente di un'occasione da 
non lasciarsi sfuggire. 

La Nova Design |iwww.novaaesign| 
com), conosciuta per aver creato il po¬ 
polare pacchetto ImageFX, ha presenta¬ 
to la nuova versione (3.2) del suo pro¬ 
gramma di punta Ricordiamo che 
ImageFX è un software di manipolazio¬ 
ne di immagini 2D ed effetti speciali Le 
novità incluse in questa versione sono 
molte, a partire dai nuovi moduli grafici, 
ora anche personalizzabili. Non manca 
un supporto per le "convolutions", che 
grazie a delle semplici operazioni mate¬ 
matiche permette di creare ex novo de¬ 
gli effetti in ragione delle proprie esigen¬ 
ze. Novità sostanziale, ImageFX ora ac¬ 
cetta anche moduli per PowerPC, ele¬ 
vando la velocità enormemente operati¬ 
va rispetto alla classe 68k. Non mancava 
il raytracer Aladdin 4D, ottimo per l'ani¬ 
mazione, giunto alla versione 5.0 
Restando in tema di image processing 
e di PPC, Amiga99 ha visto la partecipa¬ 
zione di Paul Nolan con il suo P hoto- 
genics Fwww.pnolan.Oircon co.uk)[ la ri¬ 
sposta arnigHìstFrT^hotoslTopnra ver¬ 
sione 4 di questo programma, il cui svi¬ 
luppo era stato interrotto per poi essere 
ripreso con successo, approda sui pro¬ 
cessori PowerPC per la felicità dei pos¬ 
sessori di tali schede. Anche in questo 
caso è stata scelta la strada dei moduli 
esterni, soluzione meno performante ri¬ 
spetto ad una versione nativa RISC ma 
sicuramente piu veloce da realizzare. 

Tra uno stand e l'altro, sicuro succes¬ 
so hanno riscosso i prodotti di merchan¬ 
dising marchiati Amiga che avevano 
spopolato anche al Computer 98 di 
Colonia. Quasi tutti basati sull’onnipre¬ 
sente palla a scacchi biancorossa 
"Boing! ", erano venduti da Randomize, 


Haage&Partner e 
ora lo sviluppatore 
ufficiale della ver¬ 
sione 3.5 del siste¬ 
ma operativo. 
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una ditta canadese rintracciabile su 
Internet all’indirizzo www.randomize. 
com. Dalle t-shirt, passando per i cap¬ 
pellini, fino ai palloni da spiaggia, il tripu¬ 
dio dei due colori del simbolo ufficiale di 
Amiga è stato anche stavolta totale. 

Randomize ha presentato anche il suo 
clone Amiga, il Genesis. Questa macchi¬ 
na si differenzia dagli altri cloni sostan¬ 
zialmente per la presenza di una cospi¬ 
cua dotazione di software preinstallato, 
dal DirOpus Magellan al software di 
connessione ad Internet. 

Altra postazione di indubbio interesse 
è stata quella dell'Use r Group Network 
|(http.//uqn.amiqa.org)l L'UGN, del quale 
fa parte anche l'Amiga Group Italia 
llwww amyiRsouice u/A(ji| si occupa di 
coordinare a livello mondiale l'attività de¬ 
gli usergoup, con tutti i mezzi messi a 
disposizione dalla rete. Stavolta l'UGN si 
è occupato di allestire una conferenza 
IRC, che ha visto come ospiti d’onore il 
nuovo presidente Collas e Jeff 
Schindler. Dalle parole di entrambi anco¬ 
ra una volta si è potuto intravedere un 
certo ottimismo per quanto riguarda il 
futuro, anche se accompagnato da un 
certo (e per certi versi giustificato e le¬ 
gittimo) scetticismo da parte degli uten¬ 
ti, che dopo anni di promesse mai man¬ 
tenute mantengono un atteggiamento di 
cauto ottimismo. I dubbi nascono so¬ 
prattutto da cosa avrà l'AmigaNG in co¬ 
mune con la linea attuale di prodotti 
Amiga, soprattutto in termini di utilizza¬ 
bilità. Gli amighisti sono sempre stati 
degli utilizzatori molto avanzati delle pro¬ 
prie macchine, grazie ad una conoscen¬ 
za radicata del sistema operativo. Per 
questo c'è un timore diffuso che la nuo¬ 
va generazione di Amiga avrà solo il no¬ 
me del computer per come è conosciu¬ 
to adesso. 

Dal punto di vista organizzativo la fiera 
si è svolta con successo. Il gruppo 
Annex, che a quanto pare adesso segue 
con religioso impegno i dirigenti di Al in 
ogni show, si è esibito come al solito 
con i pezzi "Back for thè future", "Keep 
thè momentum going" e "Spirit of 
Amiga", le canzoni ufficiali di Amiga 
composte da Daniel Schultz utilizzando il 
software musicale OctaMed. 

Amiga e i rapporti 
con la NASA 

Una nota interessante è stata la pre¬ 
senza di Steven R. Nagel, astronauta 
della NASA. Al di là dell'interessante di¬ 
scorso su come gli Amiga vengono uti¬ 


NEWS: Amiga alla Fiera 
dell’Elettronica di Roseto (TE) 


di Angelo Semerano 


Il 19 e 20 Giugno, si terrà a Roseto degli 
Abruzzi (TE) presso il Palasport l’ottava 
"Mostra Mercato del Radioamatore e 
dell'Elettronica". 

Uno stand Amiga di ben 18 metri quadrati 
sarà presente in fiera anche quest'anno. 
Presso lo stand, curato dalla sezione 
Teramo/Pescara dell'AGI, sarà possìbile ac¬ 
quistare hardware e software grazie alla 
presenza di importanti rivenditori e produt¬ 
tori Amiga italiani. La Darkage Software 
presenterà in anteprima il nuovo videogioco 
"Tales From Heaven" e il "Darkage 
Developer CD". 

Grazie a una convenzione con un hotel a tre 
stelle, sarà possibile pernottare il sabato 
notte usufruendo di un particolare sconto 
dedicato a tutti coloro che prenoteranno 
entro il 31 Maggio. L'ingresso alla fiera è 
gratuito. 

Maggiori informazioni si possono ottenere 
visitando il sito lhtto://memPers.it.tripodi 
de/playsoft o contattando Angelo Semera¬ 
no via e-mail HanetroseBinterbusmess.it] o 
telefonicamente al numero 0347/1002718. 
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lizzati per alcune importanti operazioni 
(ad esempio lo Space Shuttle), è la se¬ 
conda volta che si vede la presenza di 
un esponente in rappresentanza della 
NASA a una fiera Amiga. Questo può 
essere interpretato come un chiaro se¬ 
gno di come la collaborazione e la part¬ 
nership con QNX abbia portato a stabili¬ 
re i contatti con molte ed importanti 
strutture. Come ricorderete, la NASA è 
infatti partner di QNX da molti anni, vi¬ 
sto che utilizza questo sistema operati¬ 
vo nei sistemi embedded dei computer 
dì bordo da diversi anni. Di conseguen¬ 
za è ipotizzabile che, dopo l’alleanza con 
Amiga Ine, ì partner di QNX siano stati 
in qualche modo coinvolti nell'accordo. 
E visto che i nomi dei partner di QNX 
sono molto importanti (VISA, Cisco, 
Philips solo per citarne alcuni tra i più 
noti) c'è da sperare che delle collabora¬ 
zioni vengano confermate in un prossi¬ 
mo futuro. Per chi voleva approfondire 
l'argomento Amiga-Shuttle, la Amiga 
Atlanta vendeva un interessante video 
focalizzato proprio su questo. Il video di 
11 minuti mostra i molti modi in cui 
vengono utilizzati i computer Amiga in 
questo ambiente, dai semplici count- 
down alla ricezione e l'analisi delle tele¬ 


metrie. Il video è disponibile nei formati 
PAL e NTSC ed è possibile ordinarlo via 
Internet dal sito Iwww.amigaatlanta ori! 
per una modica cifra. 


Conclusioni 

Come contorno alla fiera non manca¬ 
va una discreta quantità di stand di di¬ 
mensioni ridotte, che ospitavano riven¬ 
ditori locali di hardware e software che 
non hanno perso l'occasione. Tra questi 
il simpatico quanto bravo Eric Schwartz, 
probabilmente l'artista più noto negli 
ambienti Amiga. Disegnatore, Eric è 
l'autore delle popolari strisce di Amy 
The Squirrel, Sabrina OnLine e molti al¬ 
tri, che trovano sempre posto nelle rivi¬ 
ste inglesi. 

In definitiva, grazie anche ad una buo¬ 
na affluenza di pubblico, questa paren¬ 
tesi americana si è rivelata un discreto 
successo, affrontata con più di uno 
sguardo diretto al futuro ma con molte 
novità anche per il presente. Il prossimo 
appuntamento sarà il World of Amiga di 
Londra, dove con pochi dubbi altre no¬ 
vità per il futuro verranno rivelate. 

ab 
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Con il nuovo lettore Dvd, 
sui computers Jepssen, 

■ x il relax è di serie 

\ 
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Da oggi su lutti i computers Jepssen 
l'intrattenimento è assicurato: ad un 
prezzo senza confronti, tra le infinità di 
funzioni esclusive fornite in dotazione, 
dispongono anche del nuovo lettore 
DVD, per avere la più sofisticata 
tecnologia digitale oggi disponibile, con 
una qualità di immagini e di suoni mai 
raggiunta prima. Potrai da subito 
utilizzare i migliaia di titoli - lilms, 
documentari, video musicali, 
enciclopedie multimediali, giochi, ecc. 

- già presenti sul mercato su questo nuovo 
formato e potrai goderteli direttamente 
sul computer o sul televisore di casa. 
Scegli la tua configurazione ideale, tra 
i modelli SuperFast. il pc superveloce 
ed espandibile o VAS - il computer 
che si controlla direttamente con la 
voce oppure PC Family - il primo 
computer veramente pensato per la 
famiglia, che si collega direttamente al 
televisore, completo anche della tastiera 
multimediale a raggi infrarossi per 
controllare tutto a distanza senza fili 
comprese le funzioni del DVD. le 
regolazioni video/audio c del 
modem/fax/voice a 56.000 bps per 
l'accesso immediato ad Internet. Il tuo 
computer ideale, DVD incluso, a partire 
da L. 1.135.000 con Intel Pentium 11 e 
da L. 1.989.000 con Intel Pentium III. 
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